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Helyi tantárgyi tanterv 

1-4. osztály 

A tantárgy nevelési és fejlesztési célrendszere megvalósításának iskolai keretei: 

Az iskolában alapszintű oktatás folyik. 

A tantárgy órakerete: 

Évfolyam 
Heti 

órakeret 
Évi órakeret 

Kerettanterv

i órakeret 

Helyi 

tervezésű 

órakeret 

1. 2 72 65 7 

2. 2 72 65 8 

3. 2 72 62 10 

4. 2 72 68 4 

A kerettantervek kiadásának és jóváhagyásának rendjéről szóló 51/2012. (XII. 21.) 

EMMI-rendelet 2 sz. mellékletében kiadott vizuális kultúra tantárgyi kerettanterv alapján 

készült helyi tanterv. 

  



2. A helyi tanterv tantárgyi tantervének áttekintése 

1. táblázat 

1. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

Átélt élmények és események 12 0 12 

Valós és képzelt látványok 12 1 13 

Vizuális jelek környezetünkben 9 0 9 

A média társadalmi szerepe 2 0 2 

A média kifejező eszközei 2 2 4 

A média társadalmi szerepe 

(személyes élmény) 
2 1 3 

Tájékozódás a virtuális terekben 2 0 2 

Környezetünk valós terei (mesés 

helyek) 
12 2 14 

Valós és kitalált tárgyak 12 1 13 

Évfolyam összesen 65 7 72 

 

2. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

Átélt élmények és események 12 0 12 

Valós és képzelt látványok 12 0 12 

Vizuális jelek környezetünkben 8 1 9 

A média társadalmi szerepe 2 0 2 

A média kifejező eszközei 2 2 4 

A média társadalmi szerepe 

(személyes élmény) 
2 1 3 

Tájékozódás a virtuális terekben 2 0 2 

Környezetünk valós terei (mesés 

helyek) 
12 2 14 

Valós és kitalált tárgyak 12 2 14 

Évfolyam összesen 64 8 72 



3. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

Kifejezés és képzőművészet 8 0 8 

Hétköznapi és képzelt figurák 8 1 9 

Vizuális kommunikáció 8 1 9 

Vizuális hatáskeltés 8 0 8 

A média társadalmi szerepe 2 2 4 

A média kifejező eszközei 2 0 2 

A média működési módja 2 1 3 

Tájékozódás a világhálón 2 2 4 

Tárgy és környezetkultúra 11 2 13 

Tárgyak és használatuk 11 1 12 

Évfolyam összesen 62 10 72 

 

4. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

Kifejezés és képzőművészet 9 0 9 

Hétköznapi és képzelt figurák 9 0 9 

Vizuális kommunikáció 9 0 9 

Vizuális hatáskeltés 9 0 9 

A média társadalmi szerepe 2 0 2 

A média kifejező eszközei 2 1 3 

A média működési módja 2 0 2 

Tájékozódás a világhálón 2 0 2 

Tárgy és környezetkultúra 12 1 13 

Tárgyak és használatuk 12 2 14 

Évfolyam összesen 68 4 72 

Az óraszámok tanévenkénti óraszámokat jelentenek. 

  



2. táblázat 

A tantárgy helyi tantervében a kerettanterv kiegészítésére biztosított órakeret felhasználása 

1. évfolyam:  Szabad órakeret: 7 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

Valós és képzelt látványok Illusztráció elemi fogalma 1 

A média kifejező eszközei 
Kép, hang összefüggése, 

érzelmek felismerése kifejezése 

2 

A média társadalmi szerepe 

(személyes élmény) 

Mese és valóság 1 

Környezetünk valós terei (mesés 

helyek) 

Téralakítás, térrendezés 2 

Valós és kitalált tárgyak Hangszerek, játékok készítése 1 

 Összesen: 7 

 

2. évfolyam:  Szabad órakeret: 8 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

Vizuális jelek környezetünkben 
Pont, vonal, folt tudatos 

használata 

1 

A média kifejező eszközei Kép, hang összefüggése 2 

A média társadalmi szerepe 

(személyes élmény) 

Mese és valóság, szerepjátékok 1 

Környezetünk valós terei (mesés 

helyek) 

Bábkészítés 2 

Valós és kitalált tárgyak Járművek, bútorok, ékszerek, 

modellek 

2 

 Összesen: 8 

  



3. évfolyam:  Szabad órakeret: 10 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

Hétköznapi és képzelt figurák Szinek hangulati hatása 1 

Vizuális kommunikáció Mozgásfázisok 1 

A média társadalmi szerepe Élménybefogadás 2 

A média működési módja Kritika 1 

Tájékozódás a világhálón Közlés 2 

Tárgy és környezetkultúra Tárgytervezés (ház) 2 

Tárgyak használata Batikolás-varrás 1 

 Összesen: 10 

 

4. évfolyam:  Szabad órakeret: 4 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

Média kifejező eszközei Szövegek nyelvi és érzelmi hatása 1 

Tárgy és környezetkultúra Tárgytervezés (ház, szobabelső) 1 

 Tárgyak és használatuk 

(tárgytervezés, varrás) 

2 

 Összesen: 4 

 

  



3. Tantárgyi bevezető: 

Az új Alaptanterv a látáskultúra fejlesztésének hangsúlyozás mellett, alapvető célkitűzésként 

fogalmazza meg a művészettel való nevelés erősítését, a mindennapos művészeti nevelés 

bevezetésének előrevetítését. A kerettanterv kiemeli, hogy a művészeti nevelés valójában 

művészettel nevelésként értelmezendő, hisz a közoktatásban a művészet nem lehet célja, 

csupán eszköze a nevelésnek. Így, a vizuális nevelés legfőbb feladatának a látható világ 

jelenségeinek, a vizuális művészeti alkotások mélyebb átélésének, értelmezésének és 

környezetünk értő alakításnak megalapozását tekinti. Ennek megfelelően a tudásanyag 

nemcsak a képző - és iparművészet területeinek a feldolgozásával foglalkozik, hanem 

tartalmai közé emeli a tömegkommunikáció vizuális megjelenéseinek, a legújabb elektronikus 

médiumokhoz kapcsolódó jelenségek és az épített, alakított környezet vizsgálatát. Továbbá, 

fontos és átfogó fejlesztési célként emeli ki az értékfelismerő képesség, a helyes értékítélt 

megalapozását, hogy a tanulók képesek legyenek az őket érő vizuális információ áradatában 

értő módon szelektálni, a konzumkultúra hatásait kritikusan értelmezni, önálló véleményt 

megfogalmazni. Ezt a tudásanyagot a tárgy sajátosságaiból adódóan a tanulók a 

tevékenységek alkotási és befogadási gyakorlatában, a képi közlés és kifejezés különböző 

formáinak megismerésével sajátíthatják el. 

Református nevelési céljaink szempontjából is fontos kiemelni az új Alaptanterv alapvető 

célkitűzését, az értelmi és az érzelmi nevelés egységben való kezelését, az ennek alárendelt 

köznevelési célokat, feladatokat, a harmonikus személyiség kibontakoztatásához szükséges 

szellemi, érzelmi, erkölcsi, társasés testi képességek fejlesztését. Az érzelmi nevelés 

fontosságát kiemelve úgy is fogalmazhatunk, hogy a művészeti nevelés által isküldetésünk a 

kapott szeretet növekedési lehetőségének megteremtése.  

Az érzelmi nevelést alátámasztó   pedagógiai célok közül fontos kiemelni a következőket: 

- az egymásra figyelő, alkotó folyamatokban kialakuló együttműködés erősítése, 

- a megismerő, gazdagító, örömöt adó aktivitás – alkotás –befogadás megvalósulása,  

- a művészeti élmény megtapasztalása – értékközvetítés és értékfelismertetés, 

- az alkotásban való elmélyülés, öröm megtapasztalása, 

- a helyes önismeret és önbecsülés formálása, 

- a helyes értékítélet megalapozása, a szükségletek valós értékekre alapozott formálása, 

betöltése, 

- az igazság és az igazságosság, a jó és a szép iránti fogékonyság megalapozása, új 

életszemléletre való hangoltság megteremtése, 



- az élet szépségére irányuló látáskultúra és a reményteli életszemlélet képességének 

formálása, 

- a teremtett világ szépségére való rácsodálkozás élményének megtapasztaltatása, 

- a református nevelésben a közös hiten alapuló hagyományos közösségi értékek 

felismertetése, elmélyítése. 

A református nevelési céljaink, és az Alaptantervben megfogalmazott alapelvek 

megvalósulása érdekében is hangsúlyoznunk kell, hogy a művészeti– esztétikai nevelés 

meghatározó személyiségformáló szerepe a szükségletek művelésében rejlik.  

Köztudott, hogy a szükségleteink meghatározzák egész személyiségünket. Napjainkra 

nyilvánvalóvá vált a konzumkultúra csapdáiból való kiút keresése, a környezettudatos 

magatartás és az ennek alárendelt életmódváltás szükségszerűsége.  Ennek tudatában 

különösen fontos feladat a ránk bízott gyermekek valós szükségleteinek formálása. Ezért is 

hangsúlyoznunk kell, hogy értékközvetítő szemléletű keresztyén pedagógiánkban az érték- 

vagy szükségletpiramis csúcsán nem az önmegvalósítás áll, hanem a társas viszonyok 

kibontakoztatása, a Jézus gazdagsága általi másokat gazdagító aktív szerepvállaló 

személyiség formálása.  

A vizuális kultúra tantárgy tanításának alapelvei 

Az értékközvetítő, művészet általi nevelés szempontjából fontos kiemelni a vizuális kultúra 

tárgy integratív szerepét, ugyanis a művészetek műveltségterület tárgyai kínálják az integráció 

lehetőségét. A művészetek hatásaira építő nevelés segíti az alkotó megismerésre irányuló 

gondolkodás kibontakoztatását, élményalapú tevékenységeivel támaszul szolgál más tárgyak 

ismeretanyagának elmélyítésében, közvetítésében. Nem hagyhatjuk figyelmen kívül, hogy az 

élmény, a művészeti élmény és/vagy az életesemények élményanyaga az ismeretek belső 

burka, az emberi kreativitás megalapozója.  

A művészeti nevelés komplexitásában rejlő lehetőségek megvalósulását szolgálhatja a 

napjainkban már közismerten elterjedt projektmódszer.Fontos kiemelni, hogy a 

projektmódszerben az alkotási folyamatokban megvalósuló együttműködésben formálódik a 

személyiség, mélyül a közösségi érzelmi viszonyulás, a társas kapcsolatokon belül válik a 

magatartás jellemformáló hatássá. Emellett a projektmódszer a közösségben kibontakozó 

egyéni törekvéseknek is keretet adhat, helyes irányt mutathat az egyéni kíváncsiságnak és 

felfedezési vágynak.Keresztény pedagógusként is alapozhatunk ezekre a szüntelenül bennünk 

munkáló kereső és közlő szenvedélyekre és ezen eredendő szükségletünk tartalmas 



betöltésére, olyan alkotási lehetőségeket teremtve, amelyek a teremtett világ megismerését 

szolgálják, a rácsodálkozásban és szépségben teljesednek ki, és válnak életörömforrássá. 

A kerettanterv alátámasztja ezen alapelveket kiemelve a tantárgy oktatása tevékenység-, 

illetve gyakorlatközpontúságát, ahol alapvető fontosságú a játékos-kreatív szemlélet, illetve 

hogy a tantárgy tartalmainak feldolgozása komplex, folyamatorientált megközelítésben 

történjen, így a projektmódszer eszközét is felhasználja a tanítás-tanulás folyamatában. 

A tervezésbenfontos megjegyezni, hogy a kerettanterv kimondja, hogy „a helyi 

tantervkészítés, még inkább a tanmenet-összeállítás folyamán a tematikai egységeket 

rugalmasan kell kezelni, a tanulásszervezés felépítésének logikáját követve felhasználni, az 

adott évfolyamra ajánlott óraszám figyelembevételével. (…) a sok esetben megjelenő konkrét 

példák segítik az adott követelmény pontosabb értelmezését, így támogatva a kerettantervet 

felhasználó szaktanárokat a tanmenet megtervezésében, illetve ötleteket adnak konkrét 

fejlesztő feladatok megalkotásához. A példák tehát természetesen nem kötelezőek, csupán a 

további tervezést segítik.” (Kerettanterv, Bevezető, 2.o.)  

Mindez a vizuális kultúra területének sajátos szabadságát támasztja alá, és az ebben rejlő 

speciális lehetőségek és feladatok kibontásának lehetőségét jelenti.A terület szépsége abban is 

áll, hogy nekünk kell és lehet megtölteni tartalommal.  

Ebben az értelemben a 10% szabad tervezésű tartalom a vizuális kultúra területén kitágítható, 

keretét a területenkénti fejlesztési célok, követelmények és óraszámok határozzák meg. 

A kerettantervi fejlesztési követelmények tehát a református oktatás- nevelés szempontjából a 

közös hit értékeivel, ismereteivel, a közös hiten alapuló közösségformálás feladatainak 

alárendelt témákkal, tartalmakkal támaszthatóak alá mind a négy alkotási terület esetében. A 

tantárgyközi kapcsolatok lehetőséget adnak olyan alkotási tevékenységek tervezésére, 

amelyek a hitéleti és bibliai tartalmak, ismeretek élményszerű elmélyítését szolgálják. 

4. Tantárgyi tartalom: az egyes tematikai egységek elemzése évfolyamonként 

Kifejezés, képzőművészet 

A terület a gyermekek személyes élményhelyzeteire alapozott belső tartalmak kifejezésének 

teret adó alkotó tevékenységeit, valamint látvány és műelemző ismereteit tartalmazza.  Célja 

az önkifejezés, az expresszív alkotóképesség életkori sajátosságainak, vizuális nyelvi 

gazdagításának kibontakoztatása és a tevékenységekkel egybekapcsolt műalkotásokkal való 

reflektív találkozások programozása.  



A tervezésben fontos kiemelni, hogy a kisiskolás korú gyermek életkori szükséglete, így az 

egészséges személyiség formálásának alapvető feltétele az alkotásban megélt öröm. Ennek 

megfelelően az alkotás és befogadás tevékenységei alsó tagozaton az életkori 

sajátosságoknak megfelelően játékos, élményalapú kreatív tevékenységek, melyek 

megalapozzák a kisiskoláskorú gyermekek expresszív képi kifejezését.  

Befogadói tevékenységek során fontos hangsúlyozni, hogy a gyermekek élmény- és 

érzelemvilágához közel álló művészeti alkotások (meseillusztráció, festmény, grafika, 

szobor, film), kerüljenek feldolgozásra, továbbá hogy a műélmény feldolgozása az 

alkotásban is megvalósulhasson. 

A kifejezés, képzőművészet területén személyes belső tartalmak kifejezésének lehetőségét 

biztosítva és segítve a pedagógiai tervező-értékelő munkánk által, az önismeret és önértékelés 

útjait egyengethetjük.  A közös élményhelyzetekre épülő tevékenységek fontos szerepet 

játszanak az érzelmi élet gazdagodásában, a nyitottság, empátia, ízlés formálásában. 

Vizuális kommunikáció 

A területe a vizuális megismerést szolgáló, objektív, informatív képi közléseket, 

tevékenységeket foglalja magába. Átfogó fejlesztési célja a környezetünk vizuális 

információinak értelmezése, tudatos szelekció és képi tájékozódás alapjainak megteremtése, a 

képi kultúra szelektív, értő, befogadásának formálása. Továbbá a vizuális megismerő 

képességek tevékenységekben való kibontakoztatása, a képi kommunikációban való jártasság 

megalapozása. 

Feladattartalmai a művészeti, történelmi, természettudományos és népművészeti értékeink 

mellett a református egyházművészeti emlékanyag, szimbolika megismerését szolgálhatják. 

(pl. keresztény szimbólumok, bibliai jelképek, a népművészet jelképeinek megismertetése, 

természeti értékeinkhez kapcsolódó jelek, piktogramok tervezése, térképrajzok, 

környezetismereti szemléltető tablók, tanösvények és jeleik, hagyományos 

munkafolyamatokat szemléltető ábrák.  

A vizuális kommunikáció mindezen tevékenységeiben fejleszti a problémamegoldó, tervező - 

alkotó gondolkodást, képességeket.  

Tárgy- és környezetkultúra 

A terület a tárgyformálás és környezetalakítás alkotási és látványelemző tevékenységeit 

tartalmazza. Átfogó célja az épített környezet és a tárgyak világának, valamint a 

környezetalakítás lehetőségeinek jobb megértése, s az ezzel járó felelősségek 



megtapasztalása. Célja a kollektív értékek megismertetése és a tudatos értékdöntések 

lehetőségének megteremtése által ízlés, környezettudatos magatartás formálása. 

Hagyományos tárgykultúránk, környezetkultúránk esztétikumának közvetítésével 

értékfelismerő és- megőrző szemléletet alakít, identitástudatot formál, hozzájárulva nagyban a 

helyes énkép, önismeret, identitástudat alakulásához. 

A felnövekvő teljes ember szempontjából fontos alkotói attitűdkiművelése érdekében 

mindenekelőtt szem előtt kell tartani a gyermekek valós szükségleteire épülő, életszerű alkotó 

tevékenységek tervezését. Ezért fontos hangsúlyozni a nevelésben a fogyasztóvá nevelés 

helyett, az alkotóvá nevelés erősítését. A tárgykészítés (elsősorban játék és használati tárgy) 

egy valós szükséglet betöltésének megtapasztalását nyújtja. A gyermekben a saját 

munkájának értelme a hasznosság-használhatóság örömében visszaigazolódik, így formálva 

önbecsülését, munkához való viszonyát. A hagyományos megmunkáltság, mívesség és 

anyaghasználat által esztétikai minőségek megtapasztalása zajlik, fokozva érzékenységüket, 

így ízlésüket a kollektív értéknormák hatása alapozza meg. 

Az alkotás közben az átélt elmélyült belefeledkezésben megélt öröm, boldogság forrásozó 

erejű, a bensőben elraktározódó, mély tartalmi többletet adó erőforrás, ami a 

személyiségformálásban, a felnövekvő egészséges életszemléletű ember számára 

elengedhetetlen. Hagyományos népi kultúránkban a munka és alkotás összekapcsolódott, 

amelyben az alkotás az életöröm és önbecsülés forrása volt. A tartalmak kibontásánál 

alapozhatunk ezen értékekre, a terület befogadói tevékenységeiben a művészet és a népi 

kultúra hatásainak meghatározó szerepe van a rendezettség, szépség, jóság, igazság 

felismertetésében, hangoltságot és irányultságot teremt az élet értelmének megértésében, 

szépségének szemlélésében. 

Mozgókép- és médiaismeret területének tevékenységei az általános iskola alsó tagozatában 

a gyerekek saját médiaélményeinek feldolgozását és a médiaszövegek,- látványok 

kifejezőeszközeinek megismerését tartalmazzák. A tevékenységeiben zajló 

élményfeldolgozás fejleszti az önreflexiós készséget és az önismeretet is, ilyen módon 

szervesen kapcsolódik az erkölcsi nevelés, az önismeret és társas kultúra fejlesztési 

területeihez. 

   A vizuális kultúra által fejlesztett képességek a fenti rendszerben leírtak alapján a 

személyiség egészének komponensrendszerére, az alaprendszer (perszonális, szociális, és 

kognitív) kompetenciák működésére hatnak.  

A tantervi minta témáinak felépítése: 



A kerettanterv az 1–2. ésa 3.- 4. évfolyamra közösen határozza meg a nevelési-fejlesztési 

célokat és órakeretet. A fejlesztési feladatok, tartalom arányos elosztását a heti két órás 

lebontásban az összóraszám felezésével valósíthatjuk meg. A többletóra megállapításánál 

figyelembe kell venni a vizuálisnevelés alkotási területeinek a gyermekek fejlődés lélektani 

sajátosságaival összefüggő, kerettanterv által is hangsúlyozott arányát. 

A fejlesztési céloknak megfelelőn a képi közlés formái a korábbi három területtel szemben 

alsó tagozaton is kibővülnek a mozgókép- és médiaismeret területével. A kerettanterv e négy 

terület óraszámokban feltüntetett tartalmaiban határozza meg a fejlesztés követelményeit. Így 

az 1–4. évfolyamon a mozgóképkultúra és médiaismeret bizonyos kapcsolódó fejlesztési 

követelményeit a vizuális kultúra tantárgy óraszámkeretein belül kell megvalósítani. Ennek 

érdekében a tárgy óraszám keretei megemelkedtek, a szakmailag nagyon indokolt és régóta 

várt/kért módon. A vizuális kultúra az 1-4. évfolyamon, az eddigi heti 1 óra helyett, heti 2 

órás tárgyi keretet kapott, ezzel lehetőséget teremtve az értelmes alkotómunka 

megvalósulására. 

Az óraszám növekedésével a befogadás tevékenységei is hangsúlyosabb és méltóbb 

időkeretben zajlódhatnak. A helyi tantervi mintában éppen ezért a tematikai egységek 

tematikus tartalmainak kibontásánál az alkotási és befogadási tevékenységek külön 

kifejtésben jelennek meg, hasonlóan az Alaptantervben megjelenő fejlesztési követelmények 

rendszeréhez. 

A témakörök tevékenységei a fejlesztési feladatok anyagához kapcsolódnak. A témakörök 

lehetőséget teremtenek arra, hogy a tananyagok problémakörökbe, életszerű, élményszerű 

szituációkba ágyazva épüljenek be, lehetővé téve a tantárgy folyamatszemléletű feldolgozását, 

tartalmainak komplex kibontását.    

A tanulói tevékenységek egymással összefüggő feladatsorokban való kibontásával épülnek 

egymásra, és lehetőséget adnak projektben való megvalósításra, amelyet kísérhet a tanórai 

feladatsor.  

A témakörök anyaga az alkotás és befogadásra bontott tartalmak bővítésével, spirális 

koncepcióban évfolyamonként egyre magasabb szinten tartalmazza műfajok és technikák 

megismerését, a vizuális nyelv ismereteit, folyamatosan gazdagítva a gyermekek vizuális 

közlési eszköztárát. A vizuális nyelv és, technikák, műfajok, eljárások részletes kibontása a 

tanmenet- készítés feladata, e táblázatos formában csak vázoltan jelennek meg. 

A témakörök kibontásánál, az alkotás folyamatjellegéből adódóan a vizuális kultúra 

részterületei, alkotási területei („Kifejezés, képzőművészet”, „Vizuális kommunikáció”, 



„Tárgy- és környezetkultúra” Mozgóképkultúra)a témakör tartalmi 

sajátosságainakmegfelelő arányban kerülnek a tevékenységek középpontjába. Az alkotási 

folyamatokban ezért az alkotási területek változatos egymásra épülése elengedhetetlen. A 

bemutatott példákban éppen ezért, az adott alkotási területtől eltérő, más alkotási terület 

fejlesztési követelményeihez kapcsolódó témát rövidítés jelöli pl. tárgy- és környezetkultúra 

(T.- kk.). A megjelölés segíti a tanmenet készítésénél a területi kerettanterv által 

meghatározott óraszámok pontos követését és következetes betartását. 

A témakörök 1-4. évfolyamon spirálisan egyre bővülő tartalommal és vizuális nyelvi 

anyaggal ismétlődnek. Az évszakok függvényében ismétlődik az Évszakról-évszakra 

témakör, amelynek tartalmi ismeretei elmélyíthetőek az éppen aktuális alkotási 

tevékenységek témáiban, pl. az állatmese szereplői télen, tavaszi vers illusztráció stb. 

A hit és erkölcstan témához kapcsolódó alkotási témák pl. az Ünnepeljünk együtt témakör 

párhuzamosan és alkalomhoz kötötten jelenik meg a vizuális nevelés témáiban is. A 

tanmenetkészítés feladata lesz a hittan tárgyhoz kapcsolódó tevékenységeket, konkrét 

példákat összehangoltan tervezni a hittanóra anyagával. 



1. évfolyam 

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Átélt élmények és események 
Órakeret12+4 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az érzékelés finomítása. Különböző észlelési tapasztalatok, modalitások (látás, hallás, tapintás, szaglás, 

ízlelés) áttétele, „fordítása”. Saját élmények feldolgozása, vizuális megjelenítése és a kifejezőképesség 

fejlesztése a mondanivaló kifejezésének érdekében történő eszköz megválasztásával. Közvetlen élmény képi 

és téri megjelenítése. Színtapasztalatok gazdagítása, színismeretek bővítése. Színérzék fejlesztése. 

Színdifferenciáló képesség fejlesztése. Természeti látványok hangulatának visszaadása. Téralkotó és - 

ábrázoló képesség fejlesztése játéktárgyakkal, térbeli manipulációval. 

Témák /Témakörök/ Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Átélt élmények és események 

Vándorúton: 

ALKOTÁS: 

Kipp-kopp bekopogunk: /óvodából-iskolába/ 

- Első napom az iskolában  

- Bemutatom magam  

- Kedvenc állatommal játszom  

Korábban átélt események, élmények (pl. 

kellemes, kellemetlen, hétköznapi, 

ünnepi, különleges, szokványos, 

felkavaró, unalmas) felidézésének 

segítségével, látott, hallott vagy elképzelt 

történetek (pl. tündérmesék, közösen 

kitalált játékok, helyzetek, mesék, 

Magyar nyelv és irodalom:  

Szépirodalmi művek, családi történetek, 

versek megismerése.  

Figyelem a beszélgetőtársra. 

Szöveg üzenetének, érzelmi tartalmának 

megértése. 

Hit és erkölcstan: én magam, szűkebb 



- A mi osztályunk, portrék, egész alakos 

kompozíciók, egyéni munkákból montázs 

készítés. 

Vándorúton járunk, szerencsét próbálunk, 

Egyszer volt, hol nem volt…: 

- Képzeletbeli utazás Meseországba:  

- pl.- Ott jártam az üveghegynél és még azon is 

túl…, Találkoztam a kismalaccal, aranytollú 

madárral… - élményrajz a saját  mese alapján, 

- síkbábok készítése és a mese eljátszása 

- Bibliai történet felidézése: pl. Én is ott 

voltam Egyiptomban…, a pusztában…stb. 

- élményrajz készítése 

- síkbábok, történet megjelenítése. 

(A képzeletbeli történet, esemény eljátszása, 

jelmezes, bábos feldolgozása. T. kk.) 

BEFOGADÁS: 

Bibliai történetek felidézése, képes gyermek 

Biblia és műalkotások segítségével.  

Régi fotók, emberek- arcok- tárgyak nézegetése, 

mesefolyamok) megjelenítése sík és/vagy 

térbeli, plasztikai alkotásban (pl. színes, 

grafikus, vegyes technikájú, mintázott 

vagy konstruált) az elemi kompozíciós 

elvek figyelembevételével. 

 

A közvetlen környezetben található 

tárgyak, jelenségek minőségének (pl. 

illat, hang, zene, szín, fény, felület, 

méret, mozgás, helyzet, súly) 

megtapasztalása különböző játékos 

feladatok során, a célzott élménygyűjtés 

és vizuális megjelenítés (pl. festés, 

rajzolás, kollázs, mintázás, makettezés) 

érdekében, a vizuális nyelv alapvető 

elemeinek játékos használatával. 

Cél: Életszakaszok és események, 

kapcsolatok felidézése.  

Játékos átmenetet biztosítani az óvodai 

szakaszból az iskolába. 

környezetem. 

Bibliai történetek, helyszínek felidézése, 

környezeti, építészeti, sajátosságok 

megismerése. A történet üzenetének képi 

kifejezésben való elmélyítése. 

Dráma és tánc: egyensúly-, ritmus- és 

térérzékelés.  

Ének-zene: állatok hangja, tárgyak hangja, 

zörejek megkülönböztetése hangerő, 

hangszín, ritmus szerint. 

Matematika: változás kiemelése, az 

időbeliség megértése. 



a k Műalkotások, mese és szépirodalmi 

illusztrációk szemlélése, beszélgetések, 

véleménynyilvánítások ösztönzése.  

Azonos meséről különböző ábrázolási 

konvencióban készült illusztrációk megismerése. 

A készítendő alkotáshoz kapcsolódó vizuális 

nyelvi anyag megbeszélése, mint pl. kompozíciós 

megoldások, a szereplő kiemelése színnel, 

körvonallal, részletek megfigyelése stb. 

Karakterek, arckifejezések megfigyelése, régi 

öltözékek és szokások,mesterségek tárgyainak 

megismerése. 

Ismerjék fel a valahova tartozás 

biztonságát.  

Értelmező kulcsfogalmak 
Érzékelés, önkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, felület, sík, tér, grafikai és plasztikai 

eljárás, kompozíció. 

Vizuális nyelv /Tartalmi 

kulcsfogalmak/ 

Vonalak, foltok színek alkalmazása, megnevezése. A képi elrendezés, a kompozíció alapjainak 

megismerése. Képi kifejezés vonallal, folttal, színnel. Kimelés mérettel, színnel, vonallal. 

Színkarakterek, alapszínek és mellékszínek: kék, vörös, sárga, zöld, narancs, lilia   

semleges színek: fehér, fekete, szürke 

Színviszonylato: Sötét- világos, élénk- tompa szín; 

Vonalminőségek és fajták: Egyenes, görbe, hosszú, rövid, zárt, nyitott, folyamatos; vázoló, kiemelő- kontúr 



vonal, felületkitöltő vonal – faktúráltság, folt-vonal összefüggések. 

Javasolt pedagógiai 

eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

A történetek feldolgozása lehetőséget ad a projektben való megvalósulásra, az órai feladatsorok kísérhetik a 

produktumok megvalósulását. 

 Csoportmunkában készülhet a mese, bibliai történet jeleneteinek feldolgozása, a kellékek elkészítése.  

 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Valós és képzelt látványok 
Órakeret12 +3 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az illusztráció elemi fogalmának megértése, illusztráció készítése. Képalkotó- és kifejező képesség 

fejlesztése. Komponáló képesség fejlesztése a kiemelés eszközeivel. Vizuális fantázia (képzelőerő) fejlesztése. 

Asszociációs készség, képzettársítási készség fejlesztése. 

Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai minőségek sokféleségének megtapasztalása. Plasztikai kifejezőképesség 

fejlesztése. Formaérzék, karakterérzék fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Valós és képzelt látványok Kedves 

állataink és állatmeséink 

ALKOTÁS:  

Állatmesék: a mese élményének 

feldolgozása, illusztrálás, - kedvenc 

meseszereplő megjelenítése/síkban, térben, 

bábkészítés/  

A mese továbbgondolása, pl. befejezése a 

saját élmények alapján, új szereplő 

kitalálása, pl. Mit tennék a mesehős 

helyében… 

Mesék, versek, kitalált történetek, 

médiaszövegek valós vagy fantázia 

szereplőinek (pl. hősök, ártók, bajkeverők, 

segítők), természetes és épített környezetének 

(pl. erdők, ligetek, állatok, vizek, bódék, 

paloták, hidak, tornyok) illusztratív jellegű 

ábrázolása (pl. sorozatként, képeskönyvként) 

emlékképek felidézésével, megfigyelések 

segítségével és a fantázia által. 

Környezetünk valós elemeinek, tárgyainak, 

Környezetismeret: állatok felépítése, 

tulajdonságai állatok élőhelyeik sajátosságai, 

szükségleteik, különleges képességeik… 

Hit és erkölcstan:  

Bibliai történetek helyszínek felidézése, 

környezeti, építészeti, sajátosságok 

megismerése. A történet üzenetének képi 



Báb és díszletkészítés, 

 a mesében szereplő tárgyak, rajzos 

tanulmányozása, tervezés és kellékek 

elkészítése.   

A mese dramatizálása, mese befejezési 

variációk csoportonkénti bemutatása.  

Pl. A róka és a holló: amese 

továbbgondolása – meseillusztrálás 

Évszakról-évszakra  

Élet az erdőben /ősszel,télen, tavasszal/: 

Kapcsolódási pont pl. A róka és a holló.  

Az erdő madárszemmel, mókus szemmel, 

télen, ősszel stb. 

Állatbújócska- kitől, mitől kell félniük az 

állatoknak – figyelemfelhívó óvó –védő 

táblák készítése.(V.K.) 

Állatok a bibliában –kedves bibliai állatom 

megformálása, megszemélyesítése. 

pl. Ha én bárány lennék, vagy  

Milyen bárány szeretnék lenni? 

tereinek (pl. háztartási gép, óra, motor, 

fészek, odú, fa, talaj), különleges 

nézőpontból (belülről, fentről, alulról) való 

megjelenítése a fantázia és a megfigyelés 

révén, a kifejezési szándéknak megfelelő 

anyagok, eszközök, méretek felhasználásával 

(pl. színes-, grafikai technika, mintázás, 

konstruálás talált tárgyakból, azok 

átalakításával). 

Művészeti alkotások és fotók nézegetése 

megadott szempontok szerint (pl. alakok, 

szereplők, terek, tárgyak, mérete, színe, 

tónusa). A megállapítások segítségével 

továbbgondolva a látvány sugallta jelenséget, 

képi tartalmat egy új alkotás létrehozásának 

érdekében (pl. más térben és időben, más 

szereplőkkel), különböző művészeti 

műfajokban (dráma, hang-zene, mozgás, 

vizuális: installáció, fotómanipuláció).  

kifejezésben való elmélyítése. 

Magyar nyelv és irodalom:  

Évszakokhoz kapcsolódó szépirodalmi 

alkotások, mesék megismerése. 

Élmények, tartalmak felidézése.  

József Attila: Altató; Nemes Nagy Ágnes: 

Nyári rajz; Petőfi Sándor: Anyám tyúkja, 

Tamkó Sirató Károly  

egy verse, Weöres Sándor három költeménye; 

kortárs magyar lírikusok műveiből néhány 

alkotás.  

Ének-zene: Énekek, mondókák, évszakok: 

állatok hangja, tárgyak hangja, zörejek 

megkülönböztetése hangerő, hangszín, ritmus 

szerint. 

Cselekményes dalanyag, dramatizált előadás. 

Ritmus, hangszín, hangmagasság, zene és 

zörej. 

Dráma és tánc: 



Elképzelt történet képi jeleneteinek 

képregényes formában való megjelenítése.  

A történet alapján leporelló készítése –pl. 

kollázs technikával. 

BEFOGADÁS:  

Mesekönyvek illusztrációinak nézegetése, 

beszélgetés a szereplők karakteréről, a 

tulajdonságok képi megjelenítéséről, 

technikákról. 

Állatábrázolások különböző stílusban, 

különböző műfajok megismerése, beszélgetés 

a karakter és a kifejezési módok 

összefüggéseiről. 

Évszakok megszemélyesítése.  

Dramatikus formák. 

Fejlesztő játékok. 

Környezetismeret: 

Az évszakok körforgásának megértése, az 

évszakok és az életmód összefüggéseinek 

feltárása. 

Mozgásjelenségek, kísérletek. Optika. 

Hit és erkölcstan: 

Közösségek. A mesevilág szereplői. Mese és 

valóság. 

Bibliai szereplők, állatok, környezet 

megismerése. 

Matematika: Képi emlékezés, részletek 

felidézése. Nézőpontok. Mozgatás. 

Síkmetszetek 

Értelmező 

kulcsfogalmak 

Illusztráció, kompozíció, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobrászat, fotó, műalkotás, reprodukció, idő. 

Vizuális nyelvi/ 

Tartalmi kulcsfogalmak 

A vizuális nyelv alapvető elemeinek: pont, vonal (vonalfajták, vonalvastagság), színek keverése, derítése és 

mélyítése, színkarakterek (alapszínek, fő- és mellékszínek) és egymáshoz való viszonyuk (színminőségek) 



használata és megkülönböztetése.   

Képi elemek komponált megjelenítése. 

Javasolt pedagógiai 

eljárások, módszerek, 

szervezési- és 

munkaformák 

Cél: A látvány tanulmányozás célja a rácsodálkozás lehetőségének megteremtése, és a látvány inspirációinak 

előhívása. 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Vizuális jelek a környezetünkben 
Órakeret9 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Megfigyelőképesség fejlesztése. Vizuális kommunikációs képesség fejlesztése. Képolvasással történő 

információszerzés, képi jelek, vizuális szimbólumok olvasása és létrehozása. Ábraolvasási és értelmezési 

készség fejlesztése. Redukciós képesség fejlesztése. A vizuális nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szín 

megismerése és tudatos használata, szerepük felismerése a képalkotásban. Vonalas jellegű, foltszerű 

előadásmód. Méretkülönbségek felismerése, a léptékváltás alapjai. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Vizuális jelek a környezetünkben 

Kedves állataink és állatmeséink 

 ALKOTÁS: 

Kedves állataim  

Figyelem felkeltő jelek készítése a 

környezetünkben élő állatainkról, amelyek 

elhelyezhetőek az udvaron lévő fákon, 

falakon,  

Az ABC betűi vicces állat alakzatokban. 

Az állatról játékkártya készítése. 

Állatok felismertetése vagy elrejtése táblán, 

Jeltervezés, jelalkotás változatos méretben 

(pl. apró pecsét, tábla, land art szerű 

méretben udvaron, játszótéren), különböző 

anyagokból (pl. agyag, madzag, papírdúc, 

fatábla, talált anyag, homok, kavics, falevél, 

víz) meghatározott célok érdekében (pl. 

eligazodás, útbaigazítás, védelem, 

figyelemfelkeltés). 

Környezetünkben található jelek, jelzések (pl. 

jelzőlámpa, térkép, alaprajz, közlekedési 

tábla, cégér, piktogram, embléma, 

Matematika: tájékozódás térben, síkban, a 

tájékozódást segítő viszonyok. 

Környezetismeret: A térkép legfontosabb 

elemeinek felismerése. Jelek, jelzések. 

Természeti jelenségek, természetes anyagok.  

Technika, életvitel és gyakorlat: jelzőtáblák. 



betűkártyán. Játékkészítés 

A játékban az állatokról szóló információk 

rögzítése jelképekben, piktogramok, rejtjelek 

alapján.   

Vicces üzenetek jelekkel.pl. az állatok jó és 

rossz szokásaik megismertetése,  

mókás tulajdonságaik kiemelése, pl. állatos 

találós kérdések alapján stb. 

BEFOGADÁS:  

Állatok a cégéreken, figyelemfelkeltő 

táblákon.  

Elfelejtett mesterségek jelképei, kellékei. 

Népművészeti alkotásokon, használati 

tárgyakon megfigyelt állatábrázolások 

sajátosságai. 

szimbólum, zászló, márkajelzés, logo) 

összegyűjtése játékos feladatok 

létrehozásának céljából (pl. valós és virtuális 

társasjáték, dramatikus játék, kincsvadászat). 

Értelmező kulcsfogalmak Modell, látvány, jelalkotás, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér, szimbólum, lépték. 

Vizuális nyelv/ Tartalmi 

kulcsfogalmak 

Jelek vizuális tulajdonságai. 

Látványok transzpozíciós lehetőségei. Vonal és –folt redukciók. Szín és forma redukció. 

Javasolt pedagógiai eljárások, 

módszerek, szervezési- és 

Gyűjtőmunka: Környezetünkben található jelek, jelzések (pl. jelzőlámpa, térkép, alaprajz, közlekedési 

tábla, cégér, piktogram, embléma, szimbólum, zászló, márkajelzés, logo) összegyűjtése játékos feladatok 



munkaformák létrehozásának céljából (pl. valós és virtuális társasjáték, dramatikus játék, kincsvadászat). 

 

Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Médiahasználati szokások médiumok, médiaélmény-feldolgozás 
Órakeret2 óra 

Előzetes tudás Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása. Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség 

fejlesztése. A különböző médiumok beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak közötti választás 

tudatosságának fejlesztése. Olvasási készség és szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS:  

Beszélgetés állatmesék szereplőinek 

megfigyeléséről, jó és rossz tulajdonságairól 

azonos mese, különböző stílusú illusztrációi 

alapján.  

A mese animációs feldolgozásával való 

összehasonlítás, 

 saját médiaélmények felidézésének 

segítségével, vagy közösen megtekintett 

animációs filmalapján. 

A különböző médiumok (pl. könyv, televízió, 

rádió, internet, film, videojáték) 

megfigyelése, vizsgálata, összehasonlítása, 

megadott szempontok (pl. érzékszervekre 

gyakorolt hatás, eltérő jelhasználat) alapján 

közvetlen tapasztalat és saját médiaélmények 

felidézésének segítségével. 

Az egyes médiumokhoz (pl. könyv, televízió, 

számítógép) kapcsolódó saját használati 

szokások (pl. gyakoriság, társas vagy önálló 

Magyar nyelv és irodalom: Mesék, narratív 

történetek. 

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges 

és helyes szabadidős tevékenységek 

felsorolása, ismertetése, megbeszélése. 

Erkölcstan: Önkifejezés és önbizalom 

erősítése, önálló gondolkodásra nevelés, 

identitástudat fejlesztése. 

A fantázia jelentősége, használata, kitalált 

történet önmagáról (jellemábrázolás), 



 (pl. A kiskakas gyémánt fél krajcárja, A 

három kismalac, A róka és a holló stb.) 

ALKOTÁS: 

A választott mese élményének felidézése, 

kifejezése és megjelenítése szóban, 

vizuálisan vagy szerepjátékkal. (pl. képi 

jelenet rajzolás, bábkészítés pl. síkbáb, 

egyszerű jelmez pl. maszk, fejpánt stb.) 

tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés, 

kíváncsiság, rossz élmény) felidézése, 

kifejezése és megjelenítése szóban, 

vizuálisan (pl. rajzolás, bábkészítés) vagy 

szerepjátékkal. 

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott/felolvasott szöveghez és a levetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázskészítéssel). 

meseszereplők osztályozása: jó-rossz 

tulajdonságokkal való azonosulási képesség 

vizsgálata, önmagára vetítése. Önmaga 

megértése. 

Környezetismeret: Az érzékszervek 

működésének megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a tájékozódásban, az 

információszerzésben. Napirend, szabadidő, 

egészséges életmód. 

Dráma és tánc: kiscsoportos és páros rövid 

jelenetek kitalálása és bemutatása. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Televízió, rádió, könyv, számítógép, színház, mozi, újság, műsor, rajzfilm, film, képregény, 

videojáték. 

Vizuális nyelvi/ Tartalmi kulcsfogalmak Folyamatábra, a képi kifejezés elemeinek rendje, kiemelés méret és helyzet viszonylatokkal.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

Tematikai egység A média kifejezőeszközeiKép, hang, cselekmény Órakeret2 óra 

Előzetes tudás  



A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. 

A figyelmi koncentráció, az érzékelés pontosságának fejlesztése. A médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek 

azonosítása. Annak felismerése, hogy a médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított alkotások (a 

média konstruált valóság). Részvétel a tanulócsoportban folyó beszélgetésben és vitában. Saját vélemény 

megfogalmazása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS:  

Kedvenc állatom témakörhöz kapcsolódóan- 

Állatmesék szereplőinek megszemélyesítése. 

Pl. A cinege cipője  

Történet mesélés az állat hangjának 

különböző érzelmi szituációban való 

imitálásával. Pl. félelem, öröm, bánat, éhezés, 

fázás stb.- képi kifejezése. 

Mesehősök, mesejelenetek rajzos 

megjelenítése, megfestése a hallgatott mese 

alapján.( Az állatmesék témakörhöz 

kapcsolódóan a feladat megelőzheti a 

Különböző médiaszövegek (pl. animációs 

mesék, videojátékok) alapvető 

kifejezőeszközeinek (hanghatások, vizuális 

jellemzők) megfigyelése és értelmezése 

közvetlen példák alapján. A kép és hang 

szerepének megfigyelése a mesevilág 

teremtésében (pl. animációs meséken 

keresztül). 

Egyszerű médiaszövegek (pl. animációs 

mesék, reklám) cselekménye kezdő- és 

végpontjának, a cselekményelemek 

sorrendjének megfigyelése közvetlen példák 

alapján. Címadás.  

A mediatizált történetek szereplőinek (hősök 

Magyar nyelv és irodalom: A szövegértés 

szövegtípusnak megfelelő funkciójáról, 

folyamatáról alkotott ismeret, meggyőződés 

kialakítása, fejlesztése. 

Alapvető erkölcsi, esztétikai fogalmak, 

kategóriák (szép, csúnya, jó, rossz, igaz, 

hamis). 

A történetiségen alapuló összefüggések 

megértése egy szálon futó történekben. 

Összefüggő mondatok alkotása képek, 

képsorok segítségével, adott vagy választott 

témáról. 

Erkölcstan: önmaga megértése, mesék 

kapcsolatrendszerének elemzése, mesei 



meséről később nézegetett különböző 

stílusban és műfajban készült képi 

feldolgozásokat, amelyek képnyelvi 

inspirációra a mesefeldolgozás további 

feladatait tervezhetjük) 

és gonoszak) azonosítása, az animációs mese 

morális tanulságainak felismerése.  

A hangok és képek által közvetített érzelmek 

(pl. öröm, szomorúság, düh, félelem) 

felismerése, kifejezése. 

Egyszerű (pl. kitalált vagy átélt) cselekmény 

megjelenítése képekkel (pl. rajzzal, 

képsorozattal), megfelelő hanghatásokkal (pl. 

zörejjel, énekhanggal) kiegészítve.  

Hangzó médiaszövegek megjelenítése 

rajzban. 

szereplők és tulajdonságaik (lent-fönt, jó-

rossz). 

Környezetismeret: az érzékszervek 

működésének megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a tájékozódásban, az 

információszerzésben.  

Ének-zene: Emocionális érzékenység 

fejlesztése. A teljes figyelem kialakításának 

fejlesztése. Tapasztalat a zenei jelenségekről. 

Dráma és tánc: mese főhősének kiválasztása 

és a választás indoklása. 

Értelmező kulcsfogalmak Állókép, mozgókép, zene, emberi hang, zaj, zörej, csend 

Tartalmi kulcsfogalmak 
Hangulat kifejezése képben, vonallal, folttal, színekkel. 

A vonal kifejező erejének tapasztalata.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Személyes élmény, médiaélmény 
Órakeret2 óra 



Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A közvetlen kommunikáció jelzéseinek, illetve a közvetett kommunikáció eszközeinek megfigyelése, 

tudatosítása. Önismeret, önreflexiós készség fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS:  

Animációs film befejezése sajátelképzelés 

alapján. Pl. Ha én lennék a főszereplő… 

Képsorozat készítés, az esemény képi 

jelenetivel síkbáb készítése stb. és jelenet 

bemutatása. 

BEFOGADÁS: 

Saját megélt élmények és tapasztalatok 

összevetése (pl. azonosságok, eltérések 

mentén) a média által közvetített, 

megjelenített világokkal (pl. 

gyermekműsorok, gyermekújságok, 

képregények, életkornak megfelelő 

rajzfilmek, gyermekeknek készülő internetes 

honlapok alapján). A különböző 

A személyes, közvetlen kommunikáció 

verbális, vokális és testbeszéddel történő 

jelzéseinek felismerése, értelmezése. 

A közvetlen és a közvetett kommunikáció 

közötti alapvető különbségek (pl. idő/térbeli 

szinkronitás, eltérés, jelenlét, érzékszervek 

használata) felismerése konkrét 

médiaszövegek (pl. könyv, gyermekműsor, 

gyerekeknek szóló koncertfilm, videoklip, 

sms, emotikonok) alapján.  

Ismerkedés különböző valóságstátuszú 

médiaszövegekkel. 

A valóság és fikció közötti különbség 

megragadása. 

Személyesen átélt, elképzelt és a médiában 

Magyar nyelv és irodalom: Szöveg 

értelmezése, nem verbális jelzések 

értelmezése, használata beszéd közben. 

Mese és valóság különbsége. 

A megismert mese, történet tanulságának 

összevetése saját tapasztalatokkal, 

eseményekkel. Az explicit információk, 

állítások megértése, értelmezése, értékelése, 

egyszerű következtetések levonása. 

Erkölcstan: másnak lenni/elfogadás, 

kirekesztés. 

Környezetismeret: Nappal és éjszaka. A 

világ, ahol élünk. Föld és a csillagok. 

Élőlények, életközösségek. 



médiaszövegek (pl. tehetségkutató műsorok, 

sportközvetítés, sorozatok, animációs filmek, 

filmek, reality műsorok) szereplőivel való 

azonosulásra reflektálás lehetősége (pl. 

irányított beszélgetés keretében). 

látott, hallott esemény megjelenítése rajzban, 

önállóan készített bábbal, szerepjátékkal. Dráma és tánc: Történetek kitalálása és 

kiscsoportos vagy páros megvalósítása. 

Értelmező kulcsfogalmak Esemény, elképzelt/kitalált történet, képzelet, valóság, médium 

Tartalmi kulcsfogalmak  

 

  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Tájékozódás a virtuális terekben 
Órakeret2 óra 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A kreatív, kritikus internethasználat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsolódó biztonság 

növelése. A gyerekek virtuális terekben zajló tevékenységeihez kapcsolódó élmények feldolgozásának segítése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

A gyerekek által használt videojátékkal 

összefüggő élmények feldolgozása (pl. 

szerepjátékkal, rajzolással). 

A videojáték szereplőivel, képi világának 

saját elképzelt világba való megjelenítése. pl. 

népmesei, 

 dekoratívabb, stb. stílusban való újra 

alkotása. 

Az életkori sajátosságokhoz igazodó 

internethasználat lehetőségeinek 

megismerése (pl. gyermekbarát honlapok 

böngészése). 

Az internethasználat legfontosabb (pl. 

biztonságot eredményező) szabályainak 

megismerése különböző eszközökkel (pl. 

kártyajáték, bábozás).  

A videojátékok tematikai csoportosítása, a 

szereplőik azonosítása. 

Magyar nyelv és irodalom: Rövid hallott 

szöveg üzenetének megértése. Az olvasott 

szövegekkel összefüggésben az aktív 

szókincs gazdagítása. Az olvasmányhoz 

kapcsolódó személyes élmények felidézése és 

megosztása.  

Egyszerű ok-okozati összefüggés 

felismerése; következtetések levonása. 

A fantázia és képzelet aktiválása a 

megismerés érdekében. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

Szabálykövető magatartás a közvetlen 

közlekedési környezetben. A közlekedés 

szabályainak értelmezése. 



Erkölcstan: a számítógépes világ 

ismeretségei. 

Értelmező kulcsfogalmak Internet, honlap, chat, videojáték. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Környezetünk valós terei és mesés helyek 
Órakeret12+2 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. 

Térérzék fejlesztése nézőpontok változtatásával. Technikai készség fejlesztése.  

Térbeli tájékozódás képességének fejlesztése.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Környezetünk valós terei és mesés helyek 

ALKOTÁS: 

Az Állatok a Bibliában témakörhöz 

kapcsoltan pl. Noé történetének bábokkal 

való eljátszása, tárgybáb készítés, hajó 

készítés stb. 

Állatmesék: - a mese élményének 

feldolgozása - kedvenc meseszereplő 

megjelenítése síkban, térben, pl. bábkészítés. 

A mese helyszínének, kellékeinek 

elkészítése.  

BEFOGADÁS: 

A környezetünkben található különböző 

méretű külső, belső terek (pl. utca, játszótér, 

buszmegálló, saját szoba, éléskamra, fiók) 

épületek (pl. iskola, transzformátorház, 

víztorony), tárgyak (pl. cipő, táska, kilincs) 

átalakítása, áttervezése meghatározott célok 

(pl. védelem, figyelemfelkeltés, álcázás, 

újszerű használat) érdekében. 

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben 

(pl. elvarázsolt kastély, boszorkány konyhája, 

vitorlás hajó) zajló mesék, elképzelt vagy 

valós történetek dramatizálása, eljátszása 

Technika, életvitel és gyakorlat: közlekedés, 

környezetünk. 

Környezetismeret: Természeti, technikai 

környezet. Múlt megidézése. 

Dráma és tánc: térkitöltő és térkihasználó 

gyakorlatok, mozgástechnikák, 

tánctechnikák. 

Matematika: Képzeletben történő mozgatás. 

Hajtás, szétvágás síkmetszetek. Objektumok 

alkotása 



A témákhoz kapcsolódó műalkotások 

nézegetése, beszélgetés a kifejező 

képalakítás, tárgyformálás sajátosságairól. 

A bábfajták megismerése, mint ujjbáb, 

síkbáb, zacskóbáb, tárgybáb, kesztyűbáb stb. 

Különböző díszletek tanulmányozása, szín, 

anyag és forma alkalmazások megfigyelése. 

saját tervezésű és kivitelezés szereplőkkel (pl. 

babák, botok, figurák, sík-, kesztyű-, árny-, 

óriás-, agyagfejű, bábok), terekkel, 

díszletekkel, melyek létrehozásánál a 

környezettudatos anyaghasználat érvényesül. 

Értelmező kulcsfogalmak Térformálás, térlehatárolás, térszervezés, formarend, funkció, takarás. 

Vizuális nyelv/Tartalmi kulcsfogalmak 

A díszítmény képzése, a motívum alakítás eljárásai – a szelekció és redukció formái- Vizuális 

ritmusok, méret, szín és forma ritmus.  

Téri helyzetviszonylatok, forma rend és káosz.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Valós és kitalált tárgyak 
Órakeret12 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Tárgyalkotó vizuális, esztétikai és manipulatív képességek fejlesztése. A tárgykészítés folyamatainak, 

gondolkodásmódjának megtapasztalása. Forma és funkció összefüggés, formaérzék fejlesztése. 

Megfigyelőképesség fejlesztése (a munkafázisok megfigyelése). A gondos kivitelezés, különböző anyagok, 

eljárások, személyes tapasztaláson alapuló megismerése. Egyszerű kézműves technikák megfigyelése, 

rekonstruálása. Jeles napok szokásainak és tárgyi kellékeinek megismerése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Valós és kitalált tárgyak 

A teremtés csodái 

ALKOTÁS: 

A témakörköz kapcsolt társasjáték készítése. 

Bibliai ismeretközvetítő játék, figurákkal, 

kártyákkal, tudás szinteket jelölő 

akadályokkal, 

Dobókockán a teremtés 6-napjának 

megtervezése stb.  

A játék tartozékai, kártyái, figurái, mérete, 

anyaga, színe, díszítés mívessége utaljon a 

Segítő, varázserejű tárgyak (pl. hangszer, 

pálca, öltözék, szőnyeg, edény, bútor, ékszer, 

szerszám, jármű) tervezése létrehozása 

meghatározott mesebeli célok (pl. mindent 

halló, látó, elrejtő, védő, szállító) érdekében, 

oly módon, hogy a tárgy külseje (pl. forma, 

díszítés, méret, anyag) utaljon funkciójára. 

Hétköznapi tevékenységek során használatos 

tárgyak (pl. konyhai eszköz, játék, öltözék, 

öltözék kiegészítő, hangszer, szerszám) 

Környezetismeret: Természeti, technikai és 

épített rendszerek.  

Anyagismeret. 

Dráma és tánc: népi gyermekjátékok. 

Ének-zene: Népzene énekléssel, ritmikus 

mozgással, néptánccal. Hangszerek. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 



funkciójára. (Legyen élénk, színes, tartós és 

méretében megfelelő a játék 

lebonyolításához.) 

Az állatmesékhez kapcsolódóan memória 

kártya készítése. 

Ünnepeljünk együtt: 

Karácsonyi ajándékkészítés 

BEFOGADÁS:  

A népi tárgykultúra legjellemzőbb példáinak 

ismerete és elemzése. A népi díszítmények 

formai gazdagságának, felépítésének, 

arányainak elemzése.   

létrehozása meghatározott tulajdonos 

számára (pl. adott személyiség, foglalkozás, 

életkor, nemek szerint). 

eszközhasználat. 

Hit és erkölcstan: valóság és képzelet. 

Értelmező kulcsfogalmak Tárgytervezés, forma, funkció, alkalmazkodás, díszítés, öltözékkiegészítő 

Vizuális nyelvi/Tartalmi kulcsfogalmak 
Forma, funkció és  anyagszerűség összefüggései 

Díszítmény és forma összefüggése 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



2. évfolyam 

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Átélt élmények és események 
Órakeret12+2 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az érzékelés finomítása. Különböző észlelési tapasztalatok, modalitások (látás, hallás, tapintás, szaglás, 

ízlelés) áttétele, „fordítása”. Saját élmények feldolgozása, vizuális megjelenítése és a kifejezőképesség 

fejlesztése a mondanivaló kifejezésének érdekében történő eszköz megválasztásával. Közvetlen élmény képi 

és téri megjelenítése. Színtapasztalatok gazdagítása, színismeretek bővítése. Színérzék fejlesztése. 

Színdifferenciáló képesség fejlesztése. Természeti látványok hangulatának visszaadása. Téralkotó és - 

ábrázoló képesség fejlesztése játéktárgyakkal, térbeli manipulációval. 

Témák /Témakörök/ Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Átélt élmények és események, 

családmesék,emlékeink 

ALKOTÁS: 

Példaképpen egy témakör lineáris 

lebontásban, a gyermekek élménykörének 

részét képező átélt események a családban és 

szűkebb környezetükben, emlékek, érzelmek 

kifejezése síkban, térben:  

Korábban átélt események, élmények (pl. 

kellemes, kellemetlen, hétköznapi, ünnepi, 

különleges, szokványos, felkavaró, unalmas) 

felidézésének segítségével, látott, hallott 

vagy elképzelt történetek (pl. tündérmesék, 

közösen kitalált játékok, helyzetek, mesék, 

mesefolyamok) megjelenítése sík és/vagy 

térbeli, plasztikai alkotásban (pl. színes, 

Magyar nyelv és irodalom:  

Szépirodalmi művek, családi történetek, 

versek megismerése.  

Figyelem a beszélgetőtársra. 

Szöveg üzenetének, érzelmi tartalmának 

megértése. 

Hit és erkölcstan: én magam, szűkebb 



pl. Ilyennek látom a mamát, ha szomorú, ha 

vidám… 

Szeretek otthon segíteni,  

Este a családommal,  

Olyan szeretnék lenni, mint Ő 

pl. portré a mamámról, papámról, 

önmagamról stb. 

Évszakról-évszakra témakörhöz 

kapcsolódva: Gyűjtések és saját illusztrációk 

révén képes családi „kalendárium” készítése.  

Régen és ma: Gyűjtőmunka alapján egy 

mesterség képes bemutatása. 

Nagyszülők foglalkozása, féltett tárgyai-

rajzolás, áttervezés. 

A Szent család – Betlehemes játék 

készítése (T. kk.) 

BEFOGADÁS: Műalkotások, mese és 

szépirodalmi illusztrációk szemlélése, 

beszélgetések, véleménynyilvánítások 

ösztönzése.  

A készítendő alkotáshoz kapcsolódó vizuális 

grafikus, vegyes technikájú, mintázott vagy 

konstruált) az elemi kompozíciós elvek 

figyelembevételével. 

Cél: Életszakaszok és események, 

kapcsolatok felidézése  

A közvetlen környezetben található tárgyak, 

jelenségek minőségének (pl. illat, hang, zene, 

szín, fény, felület, méret, mozgás, helyzet, 

súly) megtapasztalása különböző játékos 

feladatok során, a célzott élménygyűjtés és 

vizuális megjelenítés (pl. festés, rajzolás, 

kollázs, mintázás, makettezés) érdekében, a 

vizuális nyelv alapvető elemeinek játékos 

környezetem. 

Dráma és tánc: egyensúly-, ritmus- és 

térérzékelés.  

Ének-zene: állatok hangja, tárgyak hangja, 

zörejek megkülönböztetése hangerő, 

hangszín, ritmus szerint. 

Környezetismeret: állatok felépítése, 

tulajdonságai állatok élőhelyeik sajátosságai, 

szükségleteik, különleges képességeik… 

Anyagok tulajdonságai, halmazállapot-

változás. 



nyelvi anyag-probléma megbeszélése, mint 

pl. kompozíciós megoldások, a szereplő 

kiemelése színnel, körvonallal, részletek 

megfigyelése stb.   

BEFOGADÁS: 

Bibliai témák felidézése, képes gyermek 

Biblia és műalkotások segítségével.  

Régi fotók, emberek- arcok- tárgyak 

nézegetése, a karakterek, arckifejezések 

megfigyelése, régi öltözékek és szokások, 

mesterségek tárgyai: 

A funkciók és formák, 

vizuális nyelvi sajátosságok megfigyelése.  

használatával. Kísérletek oldatokkal, fénnyel, hővel. 

Matematika: változás kiemelése, az 

időbeliség megértése. 

Értelmező 

kulcsfogalmak 

Érzékelés, önkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, felület, sík, tér, grafikai és plasztikai 

eljárás, kompozíció. 

Vizuális nyelv /Tartalmi 

kulcsfogalmak 

Vonalak, foltok színek alkalmazása, megnevezése. A képi elrendezés, a kompozíció alapjainak megismerése. 

Képi kifejezés vonallal, folttal, színnel. Kimelés mérettel színnel, vonallal. 

Színkarakterek, alapszínek és mellékszínek: kék, vörös, sárga, zöld, narancs, lila   

semleges színek: fehér, fekete, szürke 

Színviszonylatok: Sötét- világos, élénk- tompa szín; 



Vonalminőségek és fajták: Egyenes, görbe, hosszú, rövid, zárt, nyitott, folyamatos; vázoló, kiemelő- kontúr 

vonal, felületkitöltő vonal – faktúráltság, folt-vonal összefüggések. 

Javasolt pedagógiai 

eljárások, módszerek, 

szervezési- és 

munkaformák 

A téma projekt módszerrel mélyíthető: Gyűjtések és saját illusztrációk révén képes családi 

„kalendárium”.készítése.  

Régen és ma: Gyűjtőmunka alapján egy mesterség képes bemutatása.  Nagyszülők foglalkozása, féltett tárgyai-

rajzolás- egyéni munka, áttervezés- csoportmunka. 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Valós és képzelt látványok 
Órakeret12+3 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az illusztráció elemi fogalmának megértése, illusztráció készítése. Képalkotó- és kifejező képesség 

fejlesztése. Komponáló képesség fejlesztése a kiemelés eszközeivel. Vizuális fantázia (képzelőerő) fejlesztése. 

Asszociációs készség, képzettársítási készség fejlesztése. 

Plasztikai érzék fejlesztése. Plasztikai minőségek sokféleségének megtapasztalása. Plasztikai kifejezőképesség 

fejlesztése. Formaérzék, karakterérzék fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Valós és képzelt látványok Kedves 

állataink és állatmeséink 

A teremetett világunk csodái 

ALKOTÁS:  

Állatmesék: a mese élményének 

feldolgozása, illusztrálás,- kedvenc 

meseszereplő megjelenítése síkban, térben, 

bábkészítés 

A mese továbbgondolása, pl. befejezése a 

saját élmények alapján, új szereplő kitalálása, 

pl. Mit tennék, ha én lehetnék a mesehős… 

Mesék, versek, kitalált történetek, 

médiaszövegek valós vagy fantázia 

szereplőinek (pl. hősök, ártók, bajkeverők, 

segítők), természetes és épített környezetének 

(pl. erdők, ligetek, állatok, vizek, bódék, 

paloták, hidak, tornyok) illusztratív jellegű 

ábrázolása (pl. sorozatként, képeskönyvként) 

emlékképek felidézésével, megfigyelések 

segítségével és a fantázia által. 

Környezetünk valós elemeinek, tárgyainak, 

Magyar nyelv és irodalom:  

Évszakokhoz kapcsolódó szépirodalmi 

alkotások, mesék megismerése. 

Élmények, tartalmak felidézése. Szép 

könyvek. 

Ének-zene: Énekek, mondókák, évszakok: 

állatok hangja, tárgyak hangja, zörejek 

megkülönböztetése hangerő, hangszín, ritmus 

szerint. 

Cselekményes dalanyag, dramatizált előadás. 



Báb és díszletkészítés, 

 a mesében szereplő tárgyak, rajzos 

tanulmányozása, tervezés és kellékek 

elkészítése.  (T.kk.) 

A mese dramatizálása, mese befejezési 

variációk csoportonkénti bemutatása.  

Bibliai történetek –rajzos bibliai füzet 

készítés a jelenetek illusztrálásával, 

2.- osztályban már kép és hozzá kapcsolódó 

igevers együttes megjelenésével 

BEFOGADÁS:  

Mesekönyvek illusztrációinak nézegetése, 

beszélgetés a szereplők karakteréről, a 

tulajdonságok képi megjelenítéséről, 

technikákról. 

Állatábrázolások különböző stílusban, 

különböző műfajok megismerése, beszélgetés 

a karakter és a kifejezési módok 

összefüggéseiről.   

Évszakról –évszakra 

Élet az erdőben  

tereinek (pl. háztartási gép, óra, motor, 

fészek, odú, fa, talaj), különleges 

nézőpontból (belülről, fentről, alulról) való 

megjelenítése a fantázia és a megfigyelés 

révén, a kifejezési szándéknak megfelelő 

anyagok, eszközök, méretek felhasználásával 

(pl. színes-, grafikai technika, mintázás, 

konstruálás talált tárgyakból, azok 

átalakításával). 

Művészeti alkotások és fotók nézegetése 

megadott szempontok szerint (pl. alakok, 

szereplők, terek, tárgyak, mérete, színe, 

tónusa). A megállapítások segítségével 

továbbgondolva a látvány sugallta jelenséget, 

képi tartalmat egy új alkotás létrehozásának 

érdekében (pl. más térben és időben, más 

szereplőkkel), különböző művészeti 

műfajokban (dráma, hang-zene, mozgás, 

vizuális: installáció, fotómanipuláció). 

Ritmus, hangszín, hangmagasság, zene és 

zörej. 

Dráma és tánc: 

Évszakok megszemélyesítése.  

Dramatikus formák. 

Fejlesztő játékok. 

Környezetismeret: 

Az évszakok körforgásának megértése, az 

évszakok és az életmód összefüggéseinek 

feltárása. 

Mozgásjelenségek, kísérletek. Optika. 

Hit és erkölcstan: 

Közösségek. A mesevilág szereplői. Mese és 

valóság. 

Bibliai szereplők, állatok , környezet 

megismerése. 

Matematika: Képi emlékezés, részletek 

felidézése. Nézőpontok. Mozgatás. 



ALKOTÁS: 

Évszakok - versek, mondókák illusztrálása. 

Képzeletbeli történet: pl. Az erdő 

madárszemmel, mókus szemmel stb. télen, 

ősszel… 

Állatbújócska 

Fák bokrok és lakóik, pl. a fa törzse hangya 

szemmel,  

Kedvenc állatommal – elképzelt kaland 

ábrázolása. 

Kitől, mitől félnek az állatok? 

– figyelemfelhívó óvó –védő táblák készítése.   

Vicces jelek, ismertető táblák tanösvényre, az 

udvaron, a környezetünkben élő állatokról. 

 (V. k.)   

 Fészek és madárkészítés,  pl. origami, 

papírmasé, só liszt gyurma – történet 

eljátszása. (T. és kk.) 

Fák, magok, termések  

Termések magok rajzolása, festése 

Aranykapu: Mi lenne ha, magból kinövő 

Síkmetszetek 



növény, virág lennék (ha én virág lehetnék, 

ha én fa lehetnék…) 

A gyümölcstermő fa   

Befogadás:   

Különleges fák, magok, termések 

megfigyelése, rajzos megismerése. 

Az élet csodái/ Teremtett világunk 

szépségei:  

Állatok és növények szerkezetei, rajzos 

feldolgozás, továbbgondolás, fantázia és új 

funkciók kitalálása alapján. Pl. milyen lenne 

a róka ha fán /vízben élne, a teknős, csiga stb. 

ha cserélhetné a „ruháját”. 

 BEFOGADÁS: Műalkotások, természet 

fotók, állat ábrázolások nézegetése. 

Beszélgetés a színek és hangulatok 

természetbeni változásairól, 

A színek funkciói és jelentések az 

állatvilágban. 

 A kapaszkodás védelmi és életben maradási 

technikái, alkalmazkodási képességek, 



mimikri természetben,  

A témakör záró tevékenysége lehet az élet 

csodáját szépségét hirdető zászló, plakát 

elkészítése. 

Értelmező 

kulcsfogalmak 

Illusztráció, kompozíció, kiemelés, karakteres forma, festészet, szobrászat, fotó, műalkotás, reprodukció, idő. 

Vizuális nyelvi/ 

Tartalmi kulcsfogalmak 

A vizuális nyelv alapvető elemeinek: pont, vonal (vonalfajták, vonalvastagság), színek keverése, derítése és 

mélyítése, színkarakterek (alapszínek, fő- és mellékszínek) és egymáshoz való viszonyuk (színminőségek) 

használata és megkülönböztetése.   

Képi elemek komponált megjelenítése. 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Vizuális jelek a környezetünkben 
Órakeret 9 óra 

Előzetes tudás Életkornak megfelelő pszichomotoros fejlettség. Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Megfigyelőképesség fejlesztése. Vizuális kommunikációs képesség fejlesztése. Képolvasással történő 

információszerzés, képi jelek, vizuális szimbólumok olvasása és létrehozása. Ábraolvasási és értelmezési 

készség fejlesztése. Redukciós képesség fejlesztése. A vizuális nyelv elemeinek, pont, vonal, folt, szín 

megismerése és tudatos használata, szerepük felismerése a képalkotásban. Vonalas jellegű, foltszerű 

előadásmód. Méretkülönbségek felismerése, a léptékváltás alapjai. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Vizuális jelek a környezetünkben 

ALKOTÁS: 

Kedves állataim  

Figyelemfelkeltő, óvó- védő jelek készítése a 

környezetünkben élő állatainkról, amelyek 

elhelyezhetőek az udvaron lévő fákon, 

falakon,  

Az ABC betűi vicces állat alakzatokban. 

Állatok elrejtése táblán, betűkártyán, 

plakáton  

Játékkészítés – Madaraink –memória 

Jeltervezés, jelalkotás változatos méretben 

(pl. apró pecsét, tábla, land art szerű 

méretben udvaron, játszótéren), különböző 

anyagokból (pl. agyag, madzag, papírdúc, 

fatábla, talált anyag, homok, kavics, falevél, 

víz) meghatározott célok érdekében (pl. 

eligazodás, útbaigazítás, védelem, 

figyelemfelkeltés). 

Környezetünkben található jelek, jelzések (pl. 

jelzőlámpa, térkép, alaprajz, közlekedési 

Matematika: tájékozódás térben, síkban, a 

tájékozódást segítő viszonyok. 

Környezetismeret: A térkép legfontosabb 

elemeinek felismerése. Jelek, jelzések. 

Természeti jelenségek, természetes anyagok.  

Technika, életvitel és gyakorlat: jelzőtáblák. 



kártya 

Az állatról játékkártya készítése 

A játékban az állatokról foltredukcióval 

piktogramok készítése  

Vicces üzenetek jelekkel.pl. az állatok jó és 

rossz szokásaik megismertetése,  

mókás tulajdonságaik kiemelése, pl. állatos 

találós kérdések, mondókák alapján. 

BEFOGADÁS:  

Állatok a cégéreken, figyelemfelkeltő 

táblákon.  

Elfelejtett mesterségek jelképei, kellékei. 

Népművészeti alkotásokon, használati 

tárgyakon megfigyelt állatábrázolások 

sajátosságai. 

Régi és mai reklámanyagok és a mesterségek 

portékáinak elemzése, fotók és illusztrációk 

segítségével. 

Beszélgetés a népi tárgyak kultúra 

kommunikációs szerepéről.  

tábla, cégér, piktogram, embléma, 

szimbólum, zászló, márkajelzés, logo) 

összegyűjtése játékos feladatok 

létrehozásának céljából (pl. valós és virtuális 

társasjáték, dramatikus játék, 

kincsvadászat). 



Bibliai kincsvadászat – keresztyén 

szimbólumok az egyházművészetünkben. - 

memória kártya készítés. 

Értelmező kulcsfogalmak Modell, látvány, jelalkotás, piktogram, embléma, térkép, alaprajz, cégér, szimbólum, lépték. 

Vizuális nyelv/ Tartalmi kulcsfogalmak 
Jelek vizuális tulajdonságai. 

Látványok transzpozíciós lehetőségei. Vonal és –folt redukciók. Szín és forma redukció. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Médiahasználati szokások médiumok, médiaélmény-feldolgozás 
Órakeret2 óra 

Előzetes tudás Iskolaérettség. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Saját médiahasználati szokások tanulmányozása. Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség 

fejlesztése. A különböző médiumok beazonosítása, tudatosítása. A médiatartalmak közötti választás 

tudatosságának fejlesztése. Olvasási készség és szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Médiahasználati szokások médiumok, 

médiaélmény-feldolgozás 

BEFOGADÁS:  

Beszélgetés állatmesék szereplőinek 

megfigyeléséről, jó és rossz tulajdonságairól, 

azonos mese különböző illusztrációi alapján. 

A mese animációs feldolgozásával való 

összehasonlítása saját médiaélmények 

felidézésének segítségével, vagy közösen 

megtekintett animációs filmalapján. 

 (pl. A kiskakas gyémánt fél krajcárja, A 

három kismalac, A róka és a holló stb.) 

ALKOTÁS: 

A különböző médiumok (pl. könyv, televízió, 

rádió, internet, film, videojáték) 

megfigyelése, vizsgálata, összehasonlítása, 

megadott szempontok (pl. érzékszervekre 

gyakorolt hatás, eltérő jelhasználat) alapján 

közvetlen tapasztalat és saját médiaélmények 

felidézésének segítségével. 

Az egyes médiumokhoz (pl. könyv, televízió, 

számítógép) kapcsolódó saját használati 

szokások (pl. gyakoriság, társas vagy önálló 

tevékenység), médiaélmények (pl. tetszés, 

kíváncsiság, rossz élmény) felidézése, 

Magyar nyelv és irodalom: Mesék, narratív 

történetek. 

Technika, életvitel és gyakorlat: egészséges 

és helyes szabadidős tevékenységek 

felsorolása, ismertetése, megbeszélése. 

Erkölcstan: Önkifejezés és önbizalom 

erősítése, önálló gondolkodásra nevelés, 

identitástudat fejlesztése. 

A fantázia jelentősége, használata, kitalált 

történet önmagáról (jellemábrázolás), 

meseszereplők osztályozása: jó-rossz 



A választott mese élményének felidézése, 

kifejezése és megjelenítése szóban, 

vizuálisan vagy szerepjátékkal. (pl. képi 

jelenet rajzolás, bábkészítés pl. síkbáb, 

egyszerű jelmez,  maszk, fejpánt stb.) 

kifejezése és megjelenítése szóban, 

vizuálisan (pl. rajzolás, bábkészítés) vagy 

szerepjátékkal. 

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott/felolvasott szöveghez és a levetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázskészítéssel). 

tulajdonságokkal való azonosulási képesség 

vizsgálata, önmagára vetítése. Önmaga 

megértése. 

Környezetismeret: Az érzékszervek 

működésének megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a tájékozódásban, az 

információszerzésben. Napirend, szabadidő, 

egészséges életmód. 

Dráma és tánc: kiscsoportos és páros rövid 

jelenetek kitalálása és bemutatása. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Televízió, rádió, könyv, számítógép, színház, mozi, újság, műsor, rajzfilm, film, képregény, 

videojáték. 

Vizuális nyelvi/ Tartalmi kulcsfogalmak Folyamatábra, a képi kifejezés elemeinek rendje, kiemelés méret és helyzet viszonylatokkal.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység A média kifejezőeszközeiKép, hang, cselekmény Órakeret2 óra 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Médiaélmények feldolgozása, önreflexiós készség fejlesztése. Az érzelemkifejezés képességének a fejlesztése. 

A figyelmi koncentráció, az érzékelés pontosságának fejlesztése. A médiaszövegek alapvető alkotóelemeinek 

azonosítása. Annak felismerése, hogy a médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított alkotások (a 

média konstruált valóság). Részvétel a tanulócsoportban folyó beszélgetésben és vitában. Saját vélemény 

megfogalmazása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS:  

Kedvenc állatom témakörhöz kapcsolódóan 

- Állatmesék szereplőinek 

megszemélyesítése.  

Történet mesélés az állat hangjának 

különböző érzelmi szituációban való 

imitálásával. Pl. félelem, öröm, bánat, éhezés, 

fázás stb. 

Az ABC betűinek meg személyesítése, 

állathangok, és asszociációk alapján. 

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes 

Különböző médiaszövegek (pl. animációs 

mesék, videojátékok) alapvető 

kifejezőeszközeinek (hanghatások, vizuális 

jellemzők) megfigyelése és értelmezése 

közvetlen példák alapján. A kép és hang 

szerepének megfigyelése a mesevilág 

teremtésében (pl. animációs meséken 

keresztül).  

Egyszerű médiaszövegek (pl. animációs 

mesék, reklám) cselekménye kezdő- és 

végpontjának, a cselekményelemek 

sorrendjének megfigyelése közvetlen példák 

Magyar nyelv és irodalom: A szövegértés 

szövegtípusnak megfelelő funkciójáról, 

folyamatáról alkotott ismeret, meggyőződés 

kialakítása, fejlesztése. 

Alapvető erkölcsi, esztétikai fogalmak, 

kategóriák (szép, csúnya, jó, rossz, igaz, 

hamis). 

A történetiségen alapuló összefüggések 

megértése egy szálon futó történekben. 

Összefüggő mondatok alkotása képek, 

képsorok segítségével, adott vagy választott 

témáról. 



adaptációinak össze- 

hasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott/felolvasott szöveghez és a levetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázs készítéssel). 

Mesehősök, mesejelenetek rajzos 

megjelenítése, megfestése a hallgatott mese 

alapján./ Az állatmesék témakörhöz 

kapcsolódóan a feladat megelőzheti a 

meséről később nézegetett különböző 

stílusban és műfajban készült képi 

feldolgozásokat, amelyek képnyelvi 

inspirációra a mesefeldolgozás további 

feladatait tervezhetjük 

alapján. Címadás.  

A mediatizált történetek szereplőinek (hősök 

és gonoszak) azonosítása, az animációs mese 

morális tanulságainak felismerése.  

A hangok és képek által közvetített érzelmek 

(pl. öröm, szomorúság, düh, félelem) 

felismerése, kifejezése. 

Egyszerű (pl. kitalált vagy átélt) cselekmény 

megjelenítése képekkel (pl. rajzzal, 

képsorozattal), megfelelő hanghatásokkal (pl. 

zörejjel, énekhanggal) kiegészítve.  

Hangzó médiaszövegek megjelenítése 

rajzban. 

Erkölcstan: önmaga megértése, mesék 

kapcsolatrendszerének elemzése, mesei 

szereplők és tulajdonságaik (lent-fönt, jó-

rossz). 

Környezetismeret: az érzékszervek 

működésének megtapasztalása, szerepének, 

védelmének felismerése a tájékozódásban, az 

információszerzésben.  

Ének-zene: Emocionális érzékenység 

fejlesztése. A teljes figyelem kialakításának 

fejlesztése. Tapasztalat a zenei jelenségekről. 

Dráma és tánc: mese főhősének kiválasztása 

és a választás indoklása. 

Értelmező kulcsfogalmak Állókép, mozgókép, zene, emberi hang, zaj, zörej, csend 

Tartalmi kulcsfogalmak 
Hangulat kifejezése képben, vonallal, folttal, színekkel. 

A vonal kifejező erejének tapasztalata.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 



  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Személyes élmény, médiaélmény 
Órakeret2óra 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A közvetlen kommunikáció jelzéseinek, illetve a közvetett kommunikáció eszközeinek megfigyelése, 

tudatosítása. Önismeret, önreflexiós készség fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Személyes élmény, médiaélmény 

ALKOTÁS:  

Móra Ferenc: Zengő ábécé c. versének 

képjelekkel, gesztusokkal, mimikával való 

megjelenítése.  

Személyesen átélt, elképzelt és a médiában 

látott, hallott esemény megjelenítése rajzban, 

önállóan készített bábbal, szerepjátékkal 

Pl. Betegség, fogorvosnál, valamilyen 

közlekedési baleset felidézése, képi 

kifejezése. 

BEFOGADÁS: A közvetlen és a közvetett 

kommunikáció közötti alapvető különbségek 

A személyes, közvetlen kommunikáció 

verbális, vokális és testbeszéddel történő 

jelzéseinek felismerése, értelmezése. 

Ismerkedés különböző valóságstátuszú 

médiaszövegekkel.. 

Magyar nyelv és irodalom: Szöveg 

értelmezése, nem verbális jelzések 

értelmezése, használata beszéd közben. 

Mese és valóság különbsége. 

A megismert mese, történet tanulságának 

összevetése saját tapasztalatokkal, 

eseményekkel. Az explicit információk, 

állítások megértése, értelmezése, értékelése, 

egyszerű következtetések levonása. 

Erkölcstan: másnak lenni/elfogadás, 

kirekesztés. 

Környezetismeret: Nappal és éjszaka. A 



(pl. idő/térbeli szinkronitás, eltérés, jelenlét, 

érzékszervek használata) felismerése konkrét 

médiaszövegek (pl. könyv, gyermekműsor, 

gyerekeknek szóló koncertfilm, videoklip, 

sms, emotikonok) alapján.  

A valóság és fikció közötti különbség 

megragadása. 

Befogadási tevékenységek során 

irányulhatnak és a médiaszövegek, videók a 

fent vázolt élmények megbeszélésére.  

Saját megélt élmények és tapasztalatok 

összevetése (pl. azonosságok, eltérések 

mentén) a média által közvetített, 

megjelenített világokkal (pl. 

gyermekműsorok, gyermekújságok, 

képregények, életkornak megfelelő 

rajzfilmek, gyermekeknek készülő internetes 

honlapok alapján). A különböző 

médiaszövegek (pl. tehetségkutató műsorok, 

sportközvetítés, sorozatok, animációs filmek, 

világ, ahol élünk. Föld és a csillagok. 

Élőlények, életközösségek. 

Dráma és tánc: Történetek kitalálása és 

kiscsoportos vagy páros megvalósítása. 



filmek, reality műsorok) szereplőivel való 

azonosulásra reflektálás lehetősége (pl. 

irányított beszélgetés keretében). 

Értelmező kulcsfogalmak Esemény, elképzelt/kitalált történet, képzelet, valóság, médium 

Vizuális nyelv/ Tartalmi kulcsfogalmak   

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Tájékozódás a virtuális terekben 
Órakeret2 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A kreatív, kritikus internethasználat fejlesztése. Az internetes tevékenységekhez kapcsolódó biztonság 

növelése. A gyerekek virtuális terekben zajló tevékenységeihez kapcsolódó élmények feldolgozásának 

segítése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tájékozódás a virtuális terekben 

ALKOTÁS: 

A gyerekek által használt videojátékkal 

összefüggő élmények feldolgozása (pl. 

szerepjátékkal, rajzolással). 

A videojáték képi világának imitálásával 

mesejelenet rajzolása, 

A mesejelenet más stílusban, pl. A Tesz-vesz 

város több nézőpontos, részletező stílusában, 

népmesei jegyeket hordozó, 

elvontabb, dekoratívabb stílusban való 

újraalkotása. 

Az életkori sajátosságokhoz igazodó 

internethasználat lehetőségeinek 

megismerése (pl. gyermekbarát honlapok 

böngészése). 

Az internethasználat legfontosabb (pl. 

biztonságot eredményező) szabályainak 

megismerése különböző eszközökkel (pl. 

kártyajáték, bábozás).  

 

A videojátékok tematikai csoportosítása, a 

szereplőik azonosítása. 

Magyar nyelv és irodalom: Rövid hallott 

szöveg üzenetének megértése. Az olvasott 

szövegekkel összefüggésben az aktív 

szókincs gazdagítása. Az olvasmányhoz 

kapcsolódó személyes élmények felidézése és 

megosztása.  

Egyszerű ok-okozati összefüggés 

felismerése; következtetések levonása. 

A fantázia és képzelet aktiválása a 

megismerés érdekében. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

Szabálykövető magatartás a közvetlen 



közlekedési környezetben. A közlekedés 

szabályainak értelmezése. 

Erkölcstan: a számítógépes világ 

ismeretségei. 

Értelmező kulcsfogalmak Internet, honlap, chat, videojáték. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Környezetünk valós terei és mesés helyek 
Órakeret12+2 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Téralakító, térrendező képesség fejlesztése. Tapasztalatszerzés a térformálás, térlehatárolás, térszervezés terén. 

Térérzék fejlesztése nézőpontok változtatásával. Technikai készség fejlesztése.  

Térbeli tájékozódás képességének fejlesztése.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Környezetünk valós terei és mesés helyek 

ALKOTÁS: 

A Családmesék témakörhöz  

kapcsolódóan a családi titkok, kérések 

díszdobozának elkészítése.  

Nagymamáink játékai: 

jellegzetes tárgyak elkészítése, 

pl. pólyás baba rongyból, tarisznya, kisbölcső 

stb.  

A család témakörhöz kapcsolt memóriakártya 

készítés  

családtagok, foglalkozások – régi tárgyak, 

mesterségek megismerése.  

A környezetünkben található különböző 

méretű külső, belső terek (pl. utca, játszótér, 

buszmegálló, saját szoba, éléskamra, fiók) 

épületek (pl. iskola, transzformátorház, 

víztorony), tárgyak (pl. cipő, táska, kilincs) 

átalakítása, áttervezése meghatározott célok 

(pl. védelem, figyelemfelkeltés, álcázás, 

újszerű használat) érdekében. 

Képzeletbeli, mesebeli helyeken, terekben 

(pl. elvarázsolt kastély, boszorkány konyhája, 

vitorlás hajó) zajló mesék, elképzelt vagy 

valós történetek dramatizálása, eljátszása 

 

Technika, életvitel és gyakorlat: közlekedés, 

környezetünk. 

Környezetismeret: Természeti, technikai 

környezet. Múlt megidézése. 

Dráma és tánc: térkitöltő és térkihasználó 

gyakorlatok, mozgástechnikák, 

tánctechnikák. 

Matematika: Képzeletben történő mozgatás. 

Hajtás, szétvágás síkmetszetek. Objektumok 



A teremtés csodái, különleges élőlények 

téma kibontásaként a teremtés napjainak 

jelmezes, dramatikus feldolgozása.  

BEFOGADÁS: 

A témákhoz kapcsolódó műalkotások 

nézegetése, beszélgetés a kifejező 

képalakítás, tárgyformálás sajátosságairól. 

A bábfajták megismerése, mint ujjbáb, 

síkbáb, zacskóbáb, tárgybáb, 

kesztyűbáb…stb. 

Különböző díszletek tanulmányozása, szín, 

anyag és forma alkalmazások megfigyelése. 

saját tervezésű és kivitelezés szereplőkkel (pl. 

babák, botok, figurák, sík-, kesztyű-, árny-, 

óriás-, agyagfejű, bábok), terekkel, 

díszletekkel, melyek létrehozásánál a 

környezettudatos anyaghasználat érvényesül. 

alkotása 

Értelmező kulcsfogalmak Térformálás, térlehatárolás, térszervezés, formarend, funkció, takarás. 

Vizuális nyelv/Tartalmi kulcsfogalmak 

A díszítmény képzése, a motívum alakítás eljárásai – a szelekció és redukció formái- Vizuális 

ritmusok, méret, szín és forma ritmus.  

Téri helyzetviszonylatok, forma rend és káosz.  

Javasolt pedagógiai eljárások, 

módszerek, szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Valós és kitalált tárgyak 
Órakeret12+2 

Előzetes tudás  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Tárgyalkotó vizuális, esztétikai és manipulatív képességek fejlesztése. A tárgykészítés folyamatainak, 

gondolkodásmódjának megtapasztalása. Forma és funkció összefüggés, formaérzék fejlesztése. 

Megfigyelőképesség fejlesztése (a munkafázisok megfigyelése). A gondos kivitelezés, különböző anyagok, 

eljárások, személyes tapasztaláson alapuló megismerése. Egyszerű kézműves technikák megfigyelése, 

rekonstruálása. Jeles napok szokásainak és tárgyi kellékeinek megismerése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Valós és kitalált tárgyak 

ALKOTÁS: 

A teremtés csodái– különleges állatok és 

növények –  

- társasjáték készítése. 

Pl. táblás ismeretközvetítő játék, figurákkal, 

kártyákkal tudás szinteket jelölő 

akadályokkal stb.  

A játék tartozékai, kártyái, figurái stb. 

mérete, anyaga, színe, díszítés mívessége, 

utaljon a funkciójára.  

Segítő, varázserejű tárgyak (pl. hangszer, 

pálca, öltözék, szőnyeg, edény, bútor, ékszer, 

szerszám, jármű) tervezése létrehozása 

meghatározott mesebeli célok (pl. mindent 

halló, látó, elrejtő, védő, szállító) érdekében, 

oly módon, hogy a tárgy külseje (pl. forma, 

díszítés, méret, anyag) utaljon funkciójára. 

Hétköznapi tevékenységek során használatos 

tárgyak (pl. konyhai eszköz, játék, öltözék, 

öltözék kiegészítő, hangszer, szerszám) 

Környezetismeret: Természeti, technikai és 

épített rendszerek.  

Anyagismeret. 

Dráma és tánc: népi gyermekjátékok. 

Ének-zene: Népzene énekléssel, ritmikus 

mozgással, néptánccal. Hangszerek. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

eszközhasználat. 



Legyen élénk, színes, tartós és méretében 

megfelelő a játék lebonyolításához. 

A Család témához kapcsolva: 

Levélpapír, borítéktervezés: 

 - Az első levelem a szüleimnek, 

-  Az én jókívánságaim… 

A Biblia tárgyai – pl. mécses, öv, saru stb. 

készítése bábjátékhoz  

BEFOGADÁS:  

A népi tárgykultúra legjellemzőbb példáinak 

ismerete és elemzése. A népi díszítmények 

formai gazdagságának, felépítésének, 

arányainak elemzése.   

létrehozása meghatározott tulajdonos 

számára (pl. adott személyiség, foglalkozás, 

életkor, nemek szerint). 

Erkölcstan: valóság és képzelet. 

Értelmező kulcsfogalmak Tárgytervezés, forma, funkció, alkalmazkodás, díszítés, öltözékkiegészítő 

Vizuális nyelvi/Tartalmi kulcsfogalmak 
Forma és funkció, anyagszerűség összefüggései 

Díszítmény és forma összefüggése 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 



A fejlesztés várt 

eredményei akét 

évfolyamos ciklus végén  

 Képzelőerő, belső képalkotás fejlődése. 

 Az életkornak megfelelő, felismerhető ábrázolás készítése. 

 Az alkotótevékenységnek megfelelő, rendeltetésszerű és biztonságos anyag- és eszközhasználat, a 

környezettudatosság szempontjainak egyre szélesebb körű figyelembevételével. 

 A felszerelés önálló rendben tartása. 

 A képalkotó tevékenységek közül személyes kifejező alkotások létrehozása. 

 Alkotótevékenység és látványok, műalkotások szemlélése során néhány forma, szín, vonal, térbeli hely és 

irány, felismerése, használatára. 

 A szobor, festmény, tárgy, épület közötti különbségek felismerése.  

 Látványok, műalkotások néhány perces szemlélése. 

 Médiumok azonosítása, igény kialakítása a médiahasználat során a tudatosabb választásra, illetve reflektív 

médiahasználat. 

 Médiaélmények változásának és médiatapasztalattá alakíthatóságának felismerése. 

 A médiaszövegek néhány elemi kódjának a (kép, hang, cselekmény) azonosítása, illetve ezzel kapcsolatos 

egyszerű összefüggések felismerése (pl. médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított tartalmak, 

kreatív kifejező eszközöket használnak, amelyek befolyásolják azok hatását). 

 A személyes kommunikáció és a közvetett kommunikáció közötti alapvető különbségek felismerése.  

 Az életkorhoz igazodó internetes tevékenységek gyakorlása és az abban rejlő veszélyek felismerése. 

Az alkotó és befogadó tevékenység során a saját érzések felismerése, és azok kifejezése. 



3. osztály 

Ebben az időszakban a vizuális kultúra tanításának továbbra is fontos célja a motiváltság és az 

örömteli alkotás fenntartása, amelynek továbbra is alapvető eszköze a változatos és a tanulók 

érdeklődését felkeltő játékos feladatok felhasználása, ismerkedés további új technikákkal, 

illetve az alkotás felszabadultságának további ösztönzése. 

Míg az első két évfolyamon a vizuális kultúra részterületei közül a „Kifejezés, 

képzőművészet” és a „Tárgy- és környezetkultúra” került túlsúlyba, addig harmadik-negyedik 

évfolyamon növekedhet az elvontabb „Vizuális kommunikáció” részterület tartalmait 

feldolgozó feladatok aránya, de továbbra is fontos a megfigyelőképesség, a forma- és 

arányérzék fejlesztése, továbbá az önkifejezés megőrzésének ösztönzése, ami segíti az egyre 

céltudatosabb vizuális megismerést. 

A vizuális nevelés keretein belül zajló médianevelés ebben az időszakban is jelen 

van. Az alsó tagozat második felére a gyerekek többségének már komoly médiatapasztalata 

van. A tárgy tanításának célja elsősorban a gyerekek meglévő ismereteinek rendszerezése, az 

ismeretek életkorhoz igazodó elmélyítése, a különböző médiaüzentek értékeléséhez szükséges 

készségek és képességek fejlesztése.  

A befogadó tevékenység tekintetében továbbra is érvényes az alkotva befogadás 

elvének érvényesítése. Cél továbbra is a vizuálisan feldolgozható témák megközelítése 

esetében a valós esztétikai értéket képviselő műalkotások szemléltetése és azok minél 

pontosabb értelmezése. A fejlesztési célok továbbra is mind a vizuális kultúra, mind a 

mozgóképkultúra és médiaismeret fejlesztési feladatai esetében tevékenységközpontú, kreatív, 

élményekkel telített helyzetekben játékos, alkotó, önálló vagy csoportos feladatmegoldással 

érhetőek el.  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Természeti, épített és képzeletbeli tájak, helyek 
Órakeret9+2 

Előzetes tudás 

Vizuális nyelvi elemek és minőségek, méretviszonyok, arányok felismerése és használata. Kifejező alkotások 

ismérveinek felismerése. Nézőpontok felismerése és nézőpontválasztás használata. Alkotó műfajok, technikák 

felismerése, műveletek sorrendjének követése. Anyagismeret. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Vizuális kifejezőképesség fejlesztése. Grafikai kifejezőképesség fejlesztése különböző grafikai, 

nyomatkészítési eljárások kapcsán.  

Térábrázolási képesség fejlesztése. Lényeglátó képesség fejlesztése. 

Formaérzék fejlesztése. Kompozíciós képesség fejlesztése.  

Vizuális ritmusérzék fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Természeti, épített és képzeletbeli tájak, 

helyek 

Vándorúton: 

ALKOTÁS: 

Barangolás ókori helyszíneken,  

Régi iskolák tanulói 

Pl. Ókori íródeákok vagyunk – agyagtábla 

nyomatok készítése, levélírás- pecsételő 

henger, Rejtjeles üzenetek karcolással, 

Irodalmi, zenei, média és művészettörténeti 

élményből, származó valós és képzeletbeli 

helyszínek (pl. kerek erdő, malom, labirintus, 

vár, palotakert, folyó) megjelenítése a 

különböző nézőpontok és változatos méret 

kínálta lehetőségek használatával, síkban és 

térben (pl. grafikusan, festve, konstruálva, 

mintázva, installálva). 

Magyar nyelv és irodalom: Olvasmányhoz 

kapcsolódó személyes élmények felidézése és 

megosztása. Műélvezet, humor. 

Móra Ferenc: Kincskereső Kis ködmön,  

Tamási Áron.  Iskolás lettem 

Sinka István: részletek  a Fekete bojtár 

vallomásaiból  

Karácsony Sándor: Siccki banda 



képjelek üdvözlő lapokra (V. K.) 

Bibliai történet 

– élményrajz 

– helyszín rekonstruálás- pl. Mózes 

születésének és üldöztetésének eljátszása – 

díszlet a Nílus folyó, nádas, madarak stb. 

Bábkészítés (T. Kk.) 

BEFOGADÁS: régi fotók, emberek- arcok- 

tárgyak  

nézegetése, mesterségek tárgyai 

funkciók és formák  

vizuális nyelvi sajátosságok megbeszélése, 

karakterek kifejezések.  

Vizuális nyelvi elemek és minőségek, 

méretviszonyok, arányok felismerése és 

használata. 

Térbeli helyzetek, arányok, nézőpontok 

felismerése és nézőpontválasztás 

használatának megbeszélése, megfigyelése. 

Vizuális megfigyelésből (pl. közvetlen 

környezet, fotó, műalkotás, múzeum), 

személyes emlékből származó tapasztalatok 

felhasználásával valós hely, helyszín (pl. 

természeti táj, nagymama virágos kertje, 

épített környezet, mi utcánk) vizuális 

megjelenítése meghatározott időszaknak (pl. 

évszak, napszak, nyár, hajnal) megfelelően, 

különböző technikákkal (pl. kollázs, vegyes 

technika, kréta, nyomat, mintázás, makett). 

Matematika: Rajz, kirakás és szöveg 

értelmezése: a lejátszott történés 

visszaidézése; az elmondott, elolvasott 

történés visszaidézése. 

Jelértelmezés.  

 

Környezetismeret: ismeretszerzés közvetlen 

megfigyelés alapján. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Érzékelés, önkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, felület, sík, tér, grafikai 

és plasztikai eljárás, kompozíció. Nézőpont, ritmus, minőségellentét, kollázs, képmező, 



arány, vizuális kifejezés. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

A bibliai témákat hosszabb időkeretű projektben is megvalósíthatóak.  

 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Hétköznapi és képzelt figurák 
Órakeret9+2 

Előzetes tudás 

Síkbeli és térbeli minőségek, méretviszonyok, irányultság felismerése és használata. Színek érzelemkifejező, 

hangulati és díszítő hatásainak felismerése. Kontrasztok felismerése. Műalkotások csoportosítási módjainak 

alkalmazása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Színek hangulati hatásának felismerése és alkalmazása az egyéni színválasztásban. Színdifferenciáló képesség 

fejlesztése. Színérzék fejlesztése. Kompozíciós képesség fejlesztése. Karakterérzék fejlesztése. Térábrázoló 

képesség fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Hétköznapi és képzelt figurák 

Kedves állataink és állatmeséink 

ALKOTÁS:  

Pl. projektben: Saját mese vagy közös mese 

kitalálása, könyvecske készítés a meséről. 

Vagy„tudományos kutatás” – 

Mit kell tudni a kedvenc állatomról? – 

gyűjtés, illusztrálás, könyvecske készítés. 

A mese dramatizálása, variációk 

csoportonkénti bemutatása.   

Bibliai állatok és emberek. 

A lakóhelyen és a közvetlen környezetben élő 

emberekről, állatokról gyűjtött ismeretek, 

információk (pl. foglalkozás, életkor, 

kedvenc illat/étel/szín, útvonal, játék, fontos 

tárgy, attribútum) alapján figurális alkotások 

létrehozása. A külső, belső vonások (pl. 

karakter, testi adottságok, öltözet, belső 

tulajdonságok, személyiség jegyek) 

élményszerű megjelenítésével, meghatározott 

célok (pl. illusztráció, valós és virtuális játék, 

információs kártya, bábok, „tudományos 

Matematika: mennyiségi tulajdonságok, 

viszonylatok, becslés, összehasonlítás. 

Magyar nyelv és irodalom: Gondolatok, 

érzelmek, vélemények kifejezése.  

József Attila: Betlehemi királyok, Mama, 

 Petőfi Sándor: Füstbe ment terv; illetve 

kortárs magyar lírikusok  



- pl. Dániel története vagy Az irgalmas 

Szamaritánus története: 

- történet aktualizált átírása, képi 

megjelenítse, dramatizálása 

–rajzos bibliai füzet, leporelló készítés a 

jelenetek illusztrálásával, kép és hozzá 

kapcsolódó szöveg együttes megjelenésével. 

BEFOGADÁS:  

Mesekönyvek illusztrációinak nézegetése, 

beszélgetés a szereplők karakteréről, a 

tulajdonságok képi megjelenítéséről, 

technikákról  

Az élet csodái: Állatok és növények 

különleges, szerkezetei, kapaszkodás, 

védelmi és életben maradási technikái, 

alkalmazkodási képességek, mimikri a 

természetben, színek és jelentések a 

természetben –tanulmány rajzok,   

Az élet csodáit, szépségét hirdető zászló 

elkészítése. (T. kk.) 

kutatás”) érdekében. 

Kitalált történetek, mesék, versek, 

mondák, médiaszövegek szereplőinek (pl. 

hősök, rontók, bajkeverők, szörnyek, 

tündérek, állatok, ember-állatok, géplények) 

megformálása többfigurás kompozícióban, 

ameghatározott célnak (pl. könyv, napló, 

játék, báb, dráma, hajóorr, oromdísz, 

vízköpő) megfelelő méretben és anyagból (pl. 

festmény, grafika, kollázs, montázs, fotó, 

papírmasé, agyag, gipsz, talált tárgy, drót). 

műveiből néhány alkotás;  

 

Hymnus; Petőfi Sándor: Nemzeti dal; 

Vörösmarty Mihály:  

Szózat című művéből, illetve  

szépprózai művekből. 

Dráma és tánc: 

Fantáziajátékok. Mindennapi konfliktusok 

feldolgozása drámajátékkal. 



Értelmező kulcsfogalmak 
Figurális alkotás, karakter, élményszerű megjelenítés, cél, eszköz, méret, anyag, műfaj, 

technika, eljárás, képtárgy. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

A zászlókészítés egyéni-és csoportmunkával, - egyéni munkák montázsából, vegyes 

technikák alkalmazásával. 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Utazások 
Órakeret 9+2 

Előzetes tudás 
A közvetlen környezet és a személyes tárgyak, taneszközök vizuális jelzéseinek alkalmazása. Időbeliség, 

minőségellentétek felismerése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Vizuális megfigyelőképesség és vizuális emlékezet fejlesztése. Analizáló és szintetizáló képesség fejlesztése. 

Forma- és arányérzék fejlesztése. Karakterérzék fejlesztése. Képolvasó és képközlő képességek fejlesztése. 

Ábraolvasási és értelmezési készség fejlesztése elemzéssel és ábrák létrehozásával. Az idő, a változás, a 

folyamat képekben való ábrázolási képességének fejlesztése, történés képekben való elbeszélése. A művészi, 

köznapi és tudományos közlések értelmezésének segítése, a kifejezés árnyaltságának fokozása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Utazások 

ALKOTÁS: 

Útra kelünk Betlehembe: 

 – A bölcsek nyomában – jelek, veszélyre 

figyelmeztető táblák, díszlet, bábok… 

útinapló, térkép, képregény, forgatókönyv, úti 

film 

Útra keltünk – Honfoglalás 

(pl. projektben) 

A környezetünkben észlelhető változások, 

folyamatok, mozgások (pl. természeti 

jelenségek, életjelenségek: 

ember/növény/állat növekedése és öregedése, 

jégolvadás, rozsdásodás, penészedés, árnyék, 

palacsintasütés, építkezés, varrógép, 

kerékpár, daru, óra) azonosítása, vizuális 

megfigyelése, értelmezése, a tapasztalatok és 

információk rögzítése szöveg és kép (pl. fotó, 

film, egyszerű animáció, rajz, ábra, jel) 

Matematika: Tájékozódás a térben (síkon 

ábrázolt térben; szavakban megfogalmazott 

információk szerint). A változás kiemelése; 

az időbeliség. 

Magyar nyelv és irodalom: 

Információhordozók. Látványok verbális 

megfogalmazása. Az időbeliség 

kifejezésének nyelvi lehetőségei. 



A csodaszarvas legenda feldolgozása:, 

illusztrálás,- kedvenc szereplő megjelenítése 

bábkészítés 

A legenda továbbgondolása,pl. befejezése a 

saját élmények alapján, pl. ha én lehetnék a 

főhős…, új szereplő kitalálása stb. 

Könyv, borító, oldalak-kép, szöveg-

elrendezés, színek, betű  stb. tervezése.  

A monda dramatizálása, variációk 

csoportonkénti bemutatása. 

segítségével. 

Valós és/vagy képzeletbeli utazás 

folyamatának, útvonalának és történéseinek 

képes, szöveges rögzítése (pl. útinapló, 

térkép, képregény, forgatókönyv, útifilm) 

meghatározott cél (szórakoztatás, 

ismeretterjesztés, útikalauz, tájékozódás, 

dokumentálás, elemzés, összehasonlítás) 

érdekében. 

Dráma és tánc: verbális képességek 

fejlesztése játékkal.  

Környezetismeret: változások, folyamatok, 

növények, állatok. 

Értelmező kulcsfogalmak Változás, folyamat, mozgás, mozgásfázis, összehasonlítás, térkép, képregény, vizuális sűrítés. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Útra keltünk – Honfoglalás témái 

Hosszabb idő keretű pl. egy éves projektben való komplex  megvalósítás lehetőségét 

hordozzák. 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Vizuális hatáskeltés 
Órakeret9 

Előzetes tudás 

Összefüggések felismerése a cselekvés vagy annak szereplői és az ábrázoltak között. Eredeti és reprodukált 

alkotások különbözőségének felismerése. Körvonal és árnykép megjelenítése. Vizuális kommunikációs 

gesztusok értelmezése. Hangok képi jeleinek értelmezése és megjelenítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Látványfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a látottak lényeges vonásainak kiemelése, a 

megfigyelés szempontjainak bővítése. A vizuális jelek jelentéseinek azonosítása, reprodukálása transzformált 

látványok létrehozásával.Jelképek, allegóriák, vizuális metaforák képzése. Formaalkotás a síkban és térben 

megfigyelt és elképzelt formák megjelenítése. Manipulációk végzése: nagyítás, kicsinyítés, csonkolás, 

kiegészítés. Ábraalkotás képességének fejlesztése:konvenciókon alapuló, szabályokhoz igazodó, jelentést 

hordozó, közlő és magyarázó rajzok, szerelési ábrák, folyamat ábrák értelmezése és létrehozása, valós vagy 

elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenítésével. A síkbeli és térbeli vizuális megjelenítő, kifejező eszközök 

adekvát használata vizuális kommunikációs területen. A megjelenítés, a kifejezés céljának megfelelő árnyalt 

vonal, tónus, szín, forma, stb. önálló alkalmazása. Közvetlen vizuális jelzések, mimika, gesztusok 

értelmezésével a kommunikációs képesség fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Vizuális hatáskeltés 

ALKOTÁS:Elfelejtett mesterségek – szabó, 

varga, mézesbábos… jelei, szimbólumai, 

kellékeivel játékkészítés.  

Egy valós vagy képzeletbeli dolog (pl. áru, 

esemény, közérdek, jelenség: 

„boszorkányok tömeges 

átrepülése”,”Pöttyös Panna 

Matematika: Statikus szituációk, 

lényegkiemelés.  

Képzeletben történő mozgatás. Testháló 

elképzelése. 



(- szabás - varrás, nemezelés,fonás, sütés, 

játékkészítés pl. öltöztető baba, T. kk.)   

- csomagolás és reklámanyag tervezés a 

„portéka” karácsonyi árusításához. 

Kedves állataim növekedése – (életkorok: bébi- 

ovis – kicsi - nagy –öreg) pl. játékkártya jelei 

BEFOGADÁS: Az emberi gesztusok, 

testnyelvi jelzések megfigyelése, értelmezése, 

majd az összegyűjtött tapasztalatok, 

információk segítségével a plakát által hirdetett 

dolog népszerűsítése figyelemfelhívó játékkal 

(pl. akcióval, pantomimmel, hangot, szöveget 

is beépítő performansszal). 

divatbemutatója”, Búvár Kund 

légzőkészüléke) számára plakát, szórólap 

tervezése, kivitelezése a betű, kép és szöveg 

együttes alkalmazásával, figyelem, 

érdeklődés felkeltése céljából. 

Magyar nyelv és irodalom: kulcsszókeresés; 

szövegtömörítés; hiányos vázlat, táblázat, 

ábra kiegészítése a szöveg alapján. 

Értelmező kulcsfogalmak Gesztus, plakát, reklám, szlogen, vizuális kommunikációs műfaj. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata Médiahasználat, élménybefogadás, 

élményfeldolgozás Médiumok a mindennapi környezetben 
Órakeret2 

Előzetes tudás Az egyes médiumok azonosítása. Médiaélmények felidézése, verbalizálása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A médiatartalmak közötti választás tudatosságának fejlesztése. Saját médiaélmények feldolgozása, önreflexiós 

készség fejlesztése. Médiaszöveg-típusok beazonosítását, tudatosítását segítő kompetenciák fejlesztése. 

Olvasási készség és szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Médiumok a mindennapi környezetben 

BEFOGADÁS: A saját és a közvetlen 

környezet médiahasználati szokásainak 

(internet, televízió, rádió, videojáték, 

mobilhasználat, könyv) tanulmányozása, 

megadott szempontok (pl. mennyiség, 

időrend, látogatott helyek, a 

kommunikációban résztvevők, műsorok) 

alapján. 

Bizonyos médiumokban megjelenő 

médiaszövegek (pl. televíziós műsortípusok, 

animációs mesefilmek, sorozatok) 

felismerése és beazonosítása saját 

médiaélmények felidézésén, megjelenítésén 

(pl. szerepjáték) és közvetlen példákon 

keresztül. 

Saját médiaélmények felidézése megadott 

szempontok alapján (pl. érzelmi hatás, 

kedveltség, ismeretszerzés) és az élmények 

feldolgozása (pl. rajzolás, fotókészítés, 

Magyar nyelv és irodalom: Többmondatos 

összefoglaló szöveg alkotása olvasmányok 

tartalmáról, gyűjtött tapasztalatokról, 

megfigyelésekről.  

A cím és a szöveg kapcsolatának 

magyarázata; címadás. Az olvasmányhoz 

kapcsolódó előzetes ismeretek, személyes 

élmények, tapasztalatok felidézése és 

megosztása. Az információk keresése és 

kezelése. Különböző információhordozók a 

lakóhelyi és az iskolai könyvtárban. 

Hasonlóságok és különbségek felfedezése 

különféle irodalmi közlésformákban. 



szerepjáték). 

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott/felolvasott szöveghez és a vetített 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázskészítéssel). 

Technika, életvitel és gyakorlat: szabadidős 

tevékenységek. 

Erkölcstan: Kedvenc időtöltésem, ha egyedül 

vagyok. Olvasottság. 

Olyan szeretnék lenni, mint Ő/példaképek, 

hamis életek; álmaim, 

fantáziavilágom/menekülés, realitásérzet. 

Az önálló gondolatalkotás szabadsága, 

önkifejezés és önbizalom erősítése. 

Dráma és tánc: csoportos és egyéni 

improvizáció. 

Értelmező kulcsfogalmak 

Média, televízió, rádió, internet, újság, videojáték, film, televíziós sorozat, televíziós 

műsortípus (hírműsor, gyermekműsor, tehetségkutató műsor, valóságshow, ismeretterjesztő 

műsor, reklám). 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
A média kifejezőeszközei 

A médiaszövegek nyelvi jellemzői és érzelmi hatása 
Órakeret2 

Előzetes tudás A médiaszövegek befogadása során saját érzések felismerése, kifejezése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok felismerését, médiaszöveg-olvasást segítő kompetenciák fejlesztése. 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok kreatív alkalmazása, médiaszöveg-írás. A médiaszövegek elemi 

szövegalkotó kódjai, kifejező eszközei által kiváltott érzelmek felismerése és kifejezése, az önreflexió 

fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

A médiaszövegek nyelvi jellemzői és 

érzelmi hatása 

BEFOGADÁS: 

Saját érzelmek felismerése és kifejezése 

különböző mozgóképi szövegek, és hangzó 

anyagok befogadása során.  

A médiaszövegek alapvető kifejező 

eszközeinek (pl. mozgóképi nyelv, hangok) 

érzelmekre gyakorolt hatásának 

megfigyelése, kifejezése. 

Bibliai történetet feldolgozó mesefilmek 

A médiaszövegek kifejezőeszközeinek 

mélyebb megismerése. 

A karakterábrázolás filmes eszközeinek 

megismerése: a pozitív és negatív hősök 

megjelenítésének technikái, különös 

tekintettel a mozgókép nyelvére (pl. 

jelmez, smink, világítás, kameramozgás) és 

a hangokra: (beszélt nyelv, zene, zaj, zörej) 

az életkornak megfelelő médiaszövegeken 

keresztül.  

Magyar nyelv és irodalom: Olvasási 

stratégiák, olvasást megértő folyamatot segítő 

technikák ismerete, alkalmazása a 

hatékonyabb megértés érdekében: a művek 

szerkezeti jellemzőinek megfigyelése, a tér-

idő változásainak felismerése.  

Az események sorrendjének, a mesélő 

személyének megállapítása. 

A szövegalkotás műveleteinek ismerete: 

anyaggyűjtés, címválasztás, a lényeges 

gondolatok kiválasztása, elrendezése, az 

időrend, a szöveg tagolása bekezdésekre. 



megbeszélése,  

Tetszik - nem tetszik - érzelmi hatások, 

szereplők képi megjelenítésének elemzése. 

ALKOTÁS: 

A megismert bibliai történet képi 

kifejezése saját karakteres szereplőkkel. 

Egyszerű cselekmény megjelenítése 

képsorozattal (pl. rajz, digitális fotó, rövid 

animációs film) és hangokkal. 

Ilyen voltam- ilyen szeretnék lenni. - 

képsorozat v. egyszerű animáció készítése 

A különböző médiaszövegekben megjelenő 

egyszerű helyszín- és időviszonylatok 

megfigyelése és értelmezése konkrét 

médiaszövegeken keresztül. Az elbeszélő 

személyének azonosítása különböző 

médiaszövegekben (pl. animációs mesék, 

filmek).  

Kép és hangrögzítő eszközök használatának 

alapszintű megismerése.  

Természeti jelenség megfigyelése, a 

tapasztalatok leírása, megjelenítése.  

Fogalmazásíráskor a megfelelő nyelvi 

eszközök alkalmazása. 

Erkölcstan: Erkölcs és erkölcstelenség 

tapasztalása mint példa. Szerepek a családon, 

közösségen belül. A jó-rossz megjelenítése a 

művészetben. 

Ének-zene: A teljes figyelem kialakításának 

fejlesztése. 

Hangszín-érzelem, különböző élethelyzetben 

más a hangunk. 

Dráma és tánc: A mese/történet 

helyszíneinek és szereplőinek sorba vétele. A 

mese/történet szereplőinek beazonosítása, 

illetve viszonyaik meghatározása. 

Értelmező kulcsfogalmak Animáció, jelmez, smink, fény, cselekmény, vágás, zene, zaj, zörej, csend, emberi hang. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

A média működési módja, mediális információforrások megbízhatósága 
Órakeret2 

Előzetes tudás 
A médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított tartalmak. A személyes közvetlen kommunikáció 

és a közvetett kommunikáció közötti alapvető különbségek felismerése. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Kritikai gondolkodás fejlesztése. A mediális információforrások megbízhatósága megítélésének 

fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS:  

A szűkebb környezet médiahasználatának 

megfigyelése alapján beszélgetés egyes 

médiaszövegek (pl. hírműsor, internetes 

honlap, televíziós sorozat, rajzfilm, film, 

könyv, újság) hétköznapokban betöltött 

szerepéről, funkciójáról. 

Ismerkedés a média társadalmi funkcióival, 

működésmódjával.  

A médiakörnyezet szereplőinek azonosítása: 

médiatartalom-előállítók és a 

fogyasztók/felhasználók. 

Magyar nyelv és irodalom: Az életkornak 

megfelelő globális, információkereső, 

értelmező és reflektáló olvasás. 

Az információk keresése és kezelése. 

Különböző információhordozók a lakóhelyi 

és az iskolai könyvtárban. 

Mások véleményének megértése, elfogadása 

a vita során. Vélemények összevetése, 

különbségek és hasonlóságok megfigyelése, 

felismerése és kritikája. 

Erkölcstan: önálló gondolat vállalása, 

véleménynyilvánítás, mások gondolatai 

alapján, építő jellegű vitakultúra kialakítása; 



gondolatszabadsággal való ismerkedés.  

Értelmező kulcsfogalmak 
Médiatartalom-előállító, médiafogyasztó, információ, hír, álhír, hírműsor, újság, újságíró, 

reklám, reklámfilm, tudatos fogyasztás, médiahasználat. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata 

Tájékozódás a világhálón, a virtuális terekben, biztonságos internethasználat 
Órakeret2 

Előzetes tudás Alapszintű ismeretek az internethasználatban rejlő lehetőségekről, illetve kockázatokról. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő, biztonságos tájékozódás és közlekedés kialakítása az online környezetben, a 

virtuális terek használata során.  

Az internethasználat és mobiltelefon-használat lehetőségeinek és kockázatainak tudatosítása. Kreatív, 

kritikus internethasználat fejlesztése. Az online közösségekben való részvétel kockázatainak, viselkedési 

szabályainak, kommunikációs jellemzőinek tudatosítása.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

Médiaszövegek értelmezése alapján 

feltevések, állítások megfogalmazása a 

szöveg keletkezésének hátteréről, az 

alkotó/közlő szándékáról (a korosztálynak 

megfelelő reklámok, videojátékok, internetes 

portálok, animációs filmek, filmek 

segítségével). 

Annak felismerése, hogy a médiakörnyezet 

szereplői a tartalmat előállítók csoportja és a 

közönség, a médiafogyasztók csoportjai. 

A közvetlen kommunikáció jelzéseinek és az 

online kommunikáció, jellegzetességeinek 

összehasonlítása meghatározott szempontok 

(pl. kapcsolatteremtés, önkifejezés, 

véleménynyilvánítás) alapján (pl. szerepjáték 

keretében). A személyes kommunikáció és az 

online kommunikáció különbségeinek 

tudatosítása. 

Saját és szűkebb környezet 

internethasználatának megfigyelése, 

Magyar nyelv és irodalom: A művek 

tanulságainak értelmezése a saját 

szerepünkre, helyzetünkre a mindennapi 

életünkben, példa bemutatása, mindezek 

kifejezése más eszközzel is (pl. 

drámajátékok). 

A könyvtár mint információs központ, a 

tanulás bázisa, segítője. 

Levélírás, levélcímzés. Rövid szöveges 

üzenetek megfogalmazása. 

Adatok, információk gyűjtésének, célszerű 



A hírműfajhoz kapcsolódó meghatározó 

tevékenységek (pl. újságíró, fotóriporter) 

azonosítása, főbb elemeinek megismerése. 

Médiaszövegek megbízhatósága: irányított 

beszélgetés a hír-álhír témakörről konkrét 

médiaszövegek alapján.  

Információk összegyűjtése, értelmezése, 

feldolgozása (pl. szövegalkotás) megadott 

szempontok (pl. közlő szándéka, célcsoport) 

alapján. 

Ismerkedés a kereskedelmi kommunikáció 

(reklám) sajátosságaival, a reklámok 

megjelenésének változatos helyeivel, 

formáival. A reklámok működése 

(hatáskeltés) néhány fontos eszközének 

megfigyelése konkrét reklámok 

tanulmányozásán keresztül. Reklámkészítés 

(pl. egyszerű reklámszövegírás, 

plakátkészítés, reklámot megjelenítő 

internetes tevékenységek megjelenítése (pl. 

szerepjáték) különböző formában. 

Az internet- és mobilhasználat legfontosabb 

(pl. biztonságot eredményező) szabályainak 

megismerése különböző eszközökkel (pl. 

kártyajáték, egyszerű társasjáték).  

Az életkori sajátosságokhoz igazodó kreatív 

internethasználat lehetőségeink tudatosítása. 

(pl. gyermekbarát honlapok böngészése). 

Ismerkedés a világháló felépítésével és 

működésének alapjaival beszélgetés és 

játékos gyakorlatokon keresztül. 

Az online közösségekben való viselkedési 

szabályok, kommunikációs szokások, és ezek 

szerepének megismerésére. 

elrendezésének módjai. 

Erkölcstan: Haver, barát, társ, csapattag, 

internetes kapcsolatok. Konfliktusmegoldás, 

közös szabályalkotás és annak elfogadása, 

mint érték. 

Baráti társaság összetartó ereje és a 

virtuskodás értéke/bátorság, vakmerőség. 

Játék, közösségi élet az interneten. 

Környezetismeret: a helyes önismeret 

kialakításának megalapozása. 



szerepjáték) annak érdekében, hogy reflektált 

viszony alakuljon ki a reklámozás céljáról és 

eszközeiről. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Személyes kommunikáció, online kommunikáció, www, e-mail, mailfiók, profil, like-jel, 

keresőmotor, flash játék. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Mikro- és makrotér 
Órakeret12 

Előzetes tudás Tárgyfajták, épülettípusok, térfunkciók felismerése. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Tapasztalatok szerzése a térformálás, térlehatárolás, térszervezés területén. Térkapcsolatok, térbeli 

viszonyok, térbeli tagolódások létrehozása, installációs és ábrázoló, kifejező céllal. Megfigyelő és elemző 

képesség fejlesztése. Tárgytervezés, -szerkesztés, -alkotás, konstrukciók létrehozása különböző 

anyagokból és célokra. Anyagok és eljárások ismerete; a tervezői attitűd és alkalmazkodó képesség 

fejlesztése a tárgy rendeltetésének, használójának szem előtt tartásával, a megfelelő anyag- és 

eszközválasztással. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Mikro- és makro tér: 

ALKOTÁS: 

A Betlehemben jártunk bibliai témához az 

építmény makettjének elkészítése, 

környezetalakítás egyszerű eszközökkel.  

— Egyszerű tárgykészítés, kellékek, korsó, 

vándortarisznya stb.  

A csodaszarvas témakör kibontása:  

- bábok, karkötő, vesszőparipa, 

nemeztárgyak, kucsma, agyag edények, stb.  

Megadott célt szolgáló kis tér (pl. váró-, 

lakótér, pince, fülke, raktár, dühöngő) 

tervezése a kiválasztott épület lakójának (pl. 

tulajdonos, tulajdonos gyermeke, őr, takarító, 

vendég, kertész, háziállat, kísértet, szerzetes, 

zenész, festő, orvos), majd a térhez tartozó, 

kapcsolódó tárgyak némelyikének elkészítse 

(pl. kulcs, tükör, függöny, polc, szék, csizma, 

kanna, tál, lámpa). 

Matematika: Tárgyak tulajdonságainak 

kiemelése (analizálás); összehasonlítás, 

azonosítás, megkülönböztetés; osztályokba 

sorolás. Adott objektum más nézőpontból.  

Tájékozódás a világ mennyiségi 

viszonyaiban.  

Dráma és tánc: a színház formai elemei, 

látott előadásban, illetve alkalmazása saját 

rögtönzésekben.  



Vesszőfonat kuckó (jurta) az udvaron. 

A hétvezér fakanálbáb.  

– a történetek feldolgozása bábjátékkal, 

jelmezzel . 

BEFOGADÁS: Különböző korok 

épületeinek csoportosítása megadott 

szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, 

méret, elhelyezkedés, kor, díszítettség, 

fényviszony). 

Példák, fotók, gyűjtése eltérő érzelmi hatást 

(pl. hétköznapi, ünnepélyes, titokzatos, rideg, 

sejtelmes, szorongató, emelkedett félelmetes, 

vidám) kiváltó terekről (pl. templom, iroda, 

park, szoba, lift, állványzat, zuhanyfülke, 

labirintus). 

A terekhez kapcsolódó hangok, zenék, 

zörejek (pl. madárcsicsergés, jármű-zaj, 

beszéd, nyikorgás, zene, hegedű, dob) 

gyűjtése, s a gyűjtött hanganyag 

felhasználásával, valós, hangzó terek 

létrehozása, megépítése az adott tartalomnak 

megfelelő anyag és méretválasztással (pl. 

karton, fonal, kóc, vászon, fém, vessző, 

csuhé, agyag, drót, fa). 

Környezetismeret: az anyagfajták 

megmunkálhatósága, felhasználásuk. 

Ének-zene: Azonosság, hasonlóság, variáció 

felismerése. Ritmus-hangszerek, ritmikai 

többszólamúság. 

Értelmező kulcsfogalmak Tértervezés, -szerkesztés, -alkotás, konstrukció, térkapcsolat, térbeli tagolás, tervezői attitűd. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Tárgyak és használatuk 

Órakeret 

12+2 

Előzetes tudás 
Egyszerű hagyományos és kézműves technikai fogások ismerete. A tárgyalkotó folyamat lépéseinek 

alkalmazása. Egyszerűsítés, díszítés. Hétköznapi és művészi, kultikus tárgyak felismerése, csoportosítása. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Régi és mai használati és díszedények megfigyelése, csoportosítása, összehasonlító elemzése vizuálisan 

(látvány, fotó, rajzi elemzés) és verbálisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazása a 

tárgyakkal való kapcsolatban. Közvetlen környezetünk tárgyainak, szerkezeteinek megfigyelése, megadott 

szempont szerinti vizsgálata. Redukciós képesség fejlesztése. Komponáló képesség fejlesztése felületen és 

térben. A színek dekoratív, díszítő hatásának megismerése és alkalmazása, funkciónak megfelelő 

színválasztás és díszítés. A csomagolás tervezési szempontjainak megismerése és alkalmazása, a 

csomagolás gyakorlati és érzelmi szempontjainak megismerése. Vizuális ritmusérzék fejlesztése. 

Különböző kultúrák iránti nyitottság kialakítása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tárgyak és használatuk 

ALKOTÁS: 

Bibliai történet szereplőinek tárgyi kellékei 

(pásztorbot, furulya faragás, nád vagy fűzfa 

síp) 

Ünnepeljünk együtt: 

Saját játék és/vagy ajándéktárgy készítése: 

Tárgytervezés (pl. jármű, bútor), tárgyalkotás 

(pl. öltözet kiegészítő, játék) a megismert 

kézműves technikákkal (pl. nemezelés, 

agyagozás, fonás, szövés, batikolás), a 

kortárs iparművészet felfogásában. 

A közvetlen környezetben található anyagok 

Matematika: tájékozódás az időben. 

Erkölcstan: a múlt és a jelen életviszonyai 

közötti különbségek. 

Dráma és tánc: Kreatív játékok tárgyakkal, 



nemezjátékok, karkötő, tároló dobozok stb.  

Az elkészült tárgyak, szerkezetek 

használatuknak megfelelő és tulajdonosukra 

utaló díszítése. 

Csomagolás tervezése, kivitelezése. 

BEFOGADÁS: 

A különböző kultúrákban, korokban 

használatos tárgyak, eszközök 

összehasonlítása a mai tárgyakkal, 

eszközökkel (pl. épületek, járművek, 

szerszámok, edények, bútorok, öltözet, 

ékszer) a hasonló és eltérő vonások elemzése, 

értelmezése. 

környezettudatos felhasználásával, 

meghatározott funkcióra (pl. irányjelző, 

hangosító), működésre képes egyszerű 

szerkezet (pl. játék, modell) létrehozása.  

Csomagolás tervezése, kivitelezése valós 

vagy képzeletbeli tárgy, dolog (pl. ecset, 

muffin, buszjegy, cipő, csoki, időbe látó 

készülék, csodaszappan, fűmag, életelixír, 

varázsfonal) számára, oly módon, hogy a 

csomagolás formája és díszítése utaljon a 

tárgy sajátosságára 

tárgyak nélkül. A tárgyak használata 

ismétléssel, lassítással, gyorsítással stb. vagy 

nem rendeltetésszerű használatuk. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Tárgyalkotás, tárgytervezés, díszítés, csomagolás, vizuális ritmus, díszítés, szerkezet, felület, 

stilizálás. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

A fejlesztés várt eredményei a tanév végén Alkotótevékenység 



Építmény makettjének elkészítése, környezetalakítás egyszerű eszközökkel. — Egyszerű 

tárgykészítés.  

Befogadó tevékenység 

A közvetlen környezet épületeinek, tárgyainak megfigyelése, leírása, elemzése: funkció, 

anyaghasználat és formaalakítás szerint. — A környezettudatosság lehetőségeinek ismerete a 

vizuális kultúrában. — Kiállítás- és múzeumlátogatás, a múzeumok szerepének ismerete 

közvetlen tapasztalatok alapján.  — A népi tárgykultúra legjellemzőbb példáinak ismerete és 

elemzése. — A legfontosabb nemzeti szimbólumok felismerése (nemzeti színek, nemzeti 

címer, országzászló, Országház, Szent Korona). 

  



4. évfolyam 

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Természeti, épített és képzeletbeli tájak, helyek 
Órakeret8+2 

Előzetes tudás 

Vizuális nyelvi elemek és minőségek, méretviszonyok, arányok felismerése és használata. Kifejező alkotások 

ismérveinek felismerése. Nézőpontok felismerése és nézőpontválasztás használata. Alkotó műfajok, technikák 

felismerése, műveletek sorrendjének követése. Anyagismeret. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Vizuális kifejezőképesség fejlesztése. Grafikai kifejezőképesség fejlesztése különböző grafikai, 

nyomatkészítési eljárások kapcsán.  

Térábrázolási képesség fejlesztése. Lényeglátó képesség fejlesztése. 

Formaérzék fejlesztése. Kompozíciós képesség fejlesztése.  

Vizuális ritmusérzék fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Természeti, épített és képzeletbeli tájak, 

helyek: 

ALKOTÁS: 

 Hazai barangolások: - tájegységek, 

érdekes helyek, várak, képzeletbeli 

meghódítása. 

Élményrajzok a megismert legendák 

alapján. Pl. felülnézetből a tájegység és a 

Irodalmi, zenei, média és művészettörténeti 

élményből, származó valós és képzeletbeli 

helyszínek (pl. kerek erdő, malom, labirintus, 

vár, palotakert, folyó) megjelenítése a 

különböző nézőpontok és változatos méret 

kínálta lehetőségek használatával, síkban és 

térben (pl. grafikusan, festve, konstruálva, 

mintázva, installálva). 

Magyar nyelv és irodalom: Olvasmányhoz 

kapcsolódó személyes élmények felidézése és 

megosztása. Műélvezet, humor. 

Matematika: Rajz, kirakás és szöveg 

értelmezése: a lejátszott történés 

visszaidézése; az elmondott, elolvasott 

történés visszaidézése. 



vár. Közelről a várfalakon belüli események, 

A megismert vár legendájának illusztrálása,  

Szereplők, vár makett készítés,  

Pl. Mátyás király legendás történeteiből 

jelmezes, bábos előadáshoz. 

Az irgalmas Szamaritánus, v. 

A tékozló fiú történetének feldolgozása, - 

átírás, aktualizálás események helyszínei- 

síkban, folyamatábra, v. bábjáték. 

BEFOGADÁS:  

Megfigyelésből (pl. közvetlen környezet, 

fotó, műalkotás, múzeum), személyes 

emlékből származó tapasztalatok 

felhasználásával valós hely, helyszín. 

 Régi fotók, emberek- arcok- tárgyak, 

viseletek nézegetése, mesterségek 

tárgyaifunkciók és formák  

vizuális nyelvi sajátosságok megbeszélése, 

karakterek  kifejezése. 

 (pl. természeti táj, nagymama virágos kertje, 

épített környezet, mi utcánk) vizuális 

megjelenítése meghatározott időszaknak (pl. 

évszak, napszak, nyár, hajnal) megfelelően, 

különböző technikákkal (pl. kollázs, vegyes 

technika, kréta, nyomat, mintázás, makett). 

Jelértelmezés.  

Környezetismeret: ismeretszerzés közvetlen 

megfigyelés alapján. 

Értelmező Érzékelés, önkifejezés, pont, vonal, folt, forma, tónus, szín, mintázat, felület, sík, tér, grafikai és plasztikai 



kulcsfogalmak eljárás, kompozíció. Nézőpont, ritmus, minőségellentét, kollázs, képmező, arány, vizuális kifejezés. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai 

eljárások, módszerek, 

szervezési- és 

munkaformák 

Projekt téma: Hazai barangolások: - tájegységek, érdekes helyek, várak, képzeletbeli meghódítása. Lehetséges 

megvalósulás éves vagy több hónapos időkeretben. 

Az irgalmas Szamaritánus, v. 

A tékozló fiú történetének feldolgozása projekt módszerrel. 

 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Hétköznapi és képzelt figurák 
Órakeret8+2 

Előzetes tudás 

Síkbeli és térbeli minőségek, méretviszonyok, irányultság felismerése és használata. Színek érzelemkifejező, 

hangulati és díszítő hatásainak felismerése. Kontrasztok felismerése. Műalkotások csoportosítási módjainak 

alkalmazása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Színek hangulati hatásának felismerése és alkalmazása az egyéni színválasztásban. Színdifferenciáló képesség 

fejlesztése. Színérzék fejlesztése. Kompozíciós képesség fejlesztése. Karakterérzék fejlesztése. Térábrázoló 

képesség fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Hétköznapi és képzelt figurák 

ALKOTÁS: 

Középkori hőseink „panoptikuma” 

  – történetek illusztrálása, 

fakanálbáb,zsákbáb, papírmasébáb. 

A „tudományos kutatás” pl. a hét vezér 

nevéhez kötődő helységnevek és események 

rajzos dokumentálás, pl. tájékoztató füzet, 

leporelló stb. 

A lakóhelyen és a közvetlen környezetben élő 

emberekről, állatokról gyűjtött ismeretek, 

információk (pl. foglalkozás, életkor, 

kedvenc illat/étel/szín, útvonal, játék, fontos 

tárgy, attribútum) alapján figurális alkotások 

létrehozása. A külső, belső vonások (pl. 

karakter, testi adottságok, öltözet, belső 

tulajdonságok, személyiség jegyek) 

élményszerű megjelenítésével, meghatározott 

célok (pl. illusztráció, valós és virtuális játék, 

információs kártya, bábok, „tudományos 

Matematika: mennyiségi tulajdonságok, 

viszonylatok, becslés, összehasonlítás. 

Magyar nyelv és irodalom: Gondolatok, 

érzelmek, vélemények kifejezése. 

Mindennapi konfliktusok feldolgozása 

drámajátékkal. 

Dráma és tánc: 

fantáziajátékok. 



Bibliai történet szereplői –pl. Jézus és a 12 

apostol – Az utolsó vacsora ábrázolása 

Angyalok a Bibliában, történetek- 

illusztrációk  

készítése. 

kutatás”) érdekében. 

Kitalált történetek, mesék, versek, mondák, 

médiaszövegek szereplőinek (pl. hősök, 

rontók, bajkeverők, szörnyek, tündérek, 

állatok, ember-állatok, géplények) 

megformálása többfigurás kompozícióban, a 

meghatározott célnak (pl. könyv, napló, játék, 

báb, dráma, hajóorr, oromdísz, vízköpő) 

megfelelő méretben és anyagból (pl. 

festmény, grafika, kollázs, montázs, fotó, 

papírmasé, agyag, gipsz, talált tárgy, drót). 

Értelmező kulcsfogalmak 
Figurális alkotás, karakter, élményszerű megjelenítés, cél, eszköz, méret, anyag, műfaj, 

technika, eljárás, képtárgy. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Fogalmak, adatok  

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Utazások 
Órakeret 9+2 

Előzetes tudás 
A közvetlen környezet és a személyes tárgyak, taneszközök vizuális jelzéseinek alkalmazása. Időbeliség, 

minőségellentétek felismerése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Vizuális megfigyelőképesség és vizuális emlékezet fejlesztése. Analizáló és szintetizáló képesség fejlesztése. 

Forma- és arányérzék fejlesztése. Karakterérzék fejlesztése. Képolvasó és képközlő képességek fejlesztése. 

Ábraolvasási és értelmezési készség fejlesztése elemzéssel és ábrák létrehozásával. Az idő, a változás, a 

folyamat képekben való ábrázolási képességének fejlesztése, történés képekben való elbeszélése. A művészi, 

köznapi és tudományos közlések értelmezésének segítése, a kifejezés árnyaltságának fokozása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Utazások 

ALKOTÁS: 

A hazai tájakon témakör kibontása: 

- folyamatának, útvonalának és történéseinek 

képes, szöveges rögzítése (pl. útinapló, 

térkép, képregény, forgatókönyv, úti film, 

útikalauz) 

Az útikalauz jelei, nevezetességek 

piktogramjai,   

Valós és/vagy képzeletbeli utazás 

folyamatának, útvonalának és történéseinek 

képes, szöveges rögzítése (pl. útinapló, 

térkép, képregény, forgatókönyv, útifilm) 

meghatározott cél (szórakoztatás, 

ismeretterjesztés, útikalauz, tájékozódás, 

dokumentálás, elemzés, összehasonlítás) 

érdekében. 

Matematika: Tájékozódás a térben (síkon 

ábrázolt térben; szavakban megfogalmazott 

információk szerint). A változás kiemelése; 

az időbeliség. 

Magyar nyelv és irodalom: 

Információhordozók. Látványok verbális 

megfogalmazása. Az időbeliség 

kifejezésének nyelvi lehetőségei. 

Dráma és tánc: verbális képességek 



Tájegységek –nevezetességek játék jelei, 

kártyái. 

Rajzos bibliai útinapló- Három királyok, 

pásztorok tapasztalatai.  

fejlesztése játékkal.  

Környezetismeret: változások, folyamatok, 

növények, állatok. 

Értelmező kulcsfogalmak Változás, folyamat, mozgás, mozgásfázis, összehasonlítás, térkép, képregény, vizuális sűrítés. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Vizuális hatáskeltés 
Órakeret9 

Előzetes tudás 

Összefüggések felismerése a cselekvés vagy annak szereplői és az ábrázoltak között. Eredeti és reprodukált 

alkotások különbözőségének felismerése. Körvonal és árnykép megjelenítése. Vizuális kommunikációs 

gesztusok értelmezése. Hangok képi jeleinek értelmezése és megjelenítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Látványfelismerés és értelmezés képességének fejlesztése, a látottak lényeges vonásainak kiemelése, a 

megfigyelés szempontjainak bővítése. A vizuális jelek jelentéseinek azonosítása, reprodukálása transzformált 

látványok létrehozásával.Jelképek, allegóriák, vizuális metaforák képzése. Formaalkotás a síkban és térben 

megfigyelt és elképzelt formák megjelenítése. Manipulációk végzése: nagyítás, kicsinyítés, csonkolás, 

kiegészítés. Ábraalkotás képességének fejlesztése:konvenciókon alapuló, szabályokhoz igazodó, jelentést 

hordozó, közlő és magyarázó rajzok, szerelési ábrák, folyamat ábrák értelmezése és létrehozása, valós vagy 

elképzelt viszonyok, kapcsolatok megjelenítésével. A síkbeli és térbeli vizuális megjelenítő, kifejező eszközök 

adekvát használata vizuális kommunikációs területen. A megjelenítés, a kifejezés céljának megfelelő árnyalt 

vonal, tónus, szín, forma, stb. önálló alkalmazása. Közvetlen vizuális jelzések, mimika, gesztusok 

értelmezésével a kommunikációs képesség fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Vizuális hatáskeltés 

ALKOTÁS: 

Elhanyagolt állatok, helyszínek: 

Egy valós vagy képzeletbeli dolog (pl. áru, 

esemény, közérdek, jelenség: „boszorkányok 

tömeges átrepülése”,”Pöttyös Panna 

divatbemutatója”, Búvár Kund 

Matematika: Statikus szituációk, 

lényegkiemelés.  

Képzeletben történő mozgatás. Testháló 



Figyelemfelkeltő jelek az udvaron, fákon élő 

állatainknak,  

az állatról plakát, szórólapkészítés, 

Környezetszennyezés plakátja, Ismertető 

tabló a védekezés formáiról –pl. vizek 

védelme. 

- játékkártya információinak felismerhető 

tartalma a képek alapján  

- az állatok felismertetése, szokásaik 

megismertetése vicces tulajdonságaik 

jelekkel stb. 

légzőkészüléke) számára plakát, szórólap 

tervezése, kivitelezése a betű, kép és szöveg 

együttes alkalmazásával, figyelem, 

érdeklődés felkeltése céljából. 

Az emberi gesztusok, testnyelvi jelzések 

megfigyelése, értelmezése, majd az 

összegyűjtött tapasztalatok, információk 

segítségével a plakát által hirdetett dolog 

népszerűsítése figyelemfelhívó játékkal (pl. 

akcióval, pantomimmel, hangot, szöveget is 

beépítő performansszal). 

elképzelése. 

Magyar nyelv és irodalom: kulcsszókeresés; 

szövegtömörítés; hiányos vázlat, táblázat, 

ábra kiegészítése a szöveg alapján. 

Értelmező kulcsfogalmak Gesztus, plakát, reklám, szlogen, vizuális kommunikációs műfaj. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

 

 



Tematikai egység 
A média társadalmi szerepe, használata Médiahasználat, élménybefogadás, 

élményfeldolgozás Médiumok a mindennapi környezetben 
Órakeret2 

Előzetes tudás Az egyes médiumok azonosítása. Médiaélmények felidézése, verbalizálása. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

A médiatartalmak közötti választás tudatosságának fejlesztése. Saját médiaélmények feldolgozása, 

önreflexiós készség fejlesztése. Médiaszöveg-típusok beazonosítását, tudatosítását segítő kompetenciák 

fejlesztése. Olvasási készség és szókincs fejlesztése médiaszövegekkel. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Médiahasználat, élménybefogadás, 

élményfeldolgozás Médiumok a 

mindennapi környezetben 

Elhanyagolt helyek, élőlények témában  

 Saját médiaélmények felidézése megadott 

szempontok alapján (pl. érzelmi hatás, 

kedveltség, ismeretszerzés) és az élmények 

feldolgozása (pl. rajzolás, fotókészítés, 

szerepjáték). 

BEFOGADÁS:  

Bizonyos médiumokban megjelenő 

A saját és a közvetlen környezet 

médiahasználati szokásainak (internet, 

televízió, rádió, videojáték, mobilhasználat, 

könyv) tanulmányozása, megadott 

szempontok (pl. mennyiség, időrend, 

látogatott helyek, a kommunikációban 

résztvevők, műsorok) alapján.  

Mesék, gyermekirodalmi alkotások és azok 

animációs, filmes adaptációinak 

összehasonlítása, feldolgozása. Az 

olvasott/felolvasott szöveghez és a vetített 

Magyar nyelv és irodalom: Többmondatos 

összefoglaló szöveg alkotása olvasmányok 

tartalmáról, gyűjtött tapasztalatokról, 

megfigyelésekről.  

A cím és a szöveg kapcsolatának 

magyarázata; címadás. Az olvasmányhoz 

kapcsolódó előzetes ismeretek, személyes 

élmények, tapasztalatok felidézése és 

megosztása. Az információk keresése és 

kezelése. Különböző információhordozók a 

lakóhelyi és az iskolai könyvtárban. 

Hasonlóságok és különbségek felfedezése 

különféle irodalmi közlésformákban. 



médiaszövegek (pl. televíziós műsortípusok, 

animációs mesefilmek, sorozatok) 

felismerése és beazonosítása saját 

médiaélmények felidézésén, megjelenítésén 

(pl. szerepjáték) és közvetlen példákon 

keresztül. 

adaptációhoz kapcsolódó élmények 

megjelenítése és feldolgozása (pl. rajzzal, 

montázskészítéssel). 

Technika, életvitel és gyakorlat: szabadidős 

tevékenységek. 

Erkölcstan: Kedvenc időtöltésem, ha egyedül 

vagyok. Olvasottság. 

Olyan szeretnék lenni, mint Ő/példaképek, 

hamis életek; álmaim, 

fantáziavilágom/menekülés, realitásérzet. 

Az önálló gondolatalkotás szabadsága, 

önkifejezés és önbizalom erősítése. 

Dráma és tánc: csoportos és egyéni 

improvizáció. 

Értelmező kulcsfogalmak 

Média, televízió, rádió, internet, újság, videojáték, film, televíziós sorozat, televíziós 

műsortípus (hírműsor, gyermekműsor, tehetségkutató műsor, valóságshow, ismeretterjesztő 

műsor, reklám). 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

 



Tematikai egység 
A média kifejezőeszközei 

A médiaszövegek nyelvi jellemzői és érzelmi hatása 
Órakeret2 

Előzetes tudás 
A médiaszövegek befogadása során saját érzések felismerése, kifejezése. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok felismerését, médiaszöveg-olvasást segítő kompetenciák 

fejlesztése. Az elemi mozgóképi szövegalkotó kódok kreatív alkalmazása, médiaszöveg-írás. A 

médiaszövegek elemi szövegalkotó kódjai, kifejező eszközei által kiváltott érzelmek felismerése és 

kifejezése, az önreflexió fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

A médiaszövegek nyelvi jellemzői és 

érzelmi hatása 

BEFOGADÁS: 

A karakterábrázolás filmes eszközeinek 

megismerése: a pozitív és negatív hősök 

megjelenítésének technikái, különös 

tekintettel a mozgókép nyelvére (pl. jelmez, 

smink, világítás, kameramozgás) és a 

hangokra: (beszélt nyelv, zene, zaj, zörej) az 

életkornak megfelelő médiaszövegeken 

keresztül.  

A médiaszövegek kifejezőeszközeinek 

mélyebb megismerése. 

A különböző médiaszövegekben megjelenő 

egyszerű helyszín- és időviszonylatok 

megfigyelése és értelmezése konkrét 

médiaszövegeken keresztül. Az elbeszélő 

személyének azonosítása különböző 

médiaszövegekben (pl. animációs mesék, 

filmek).  

Magyar nyelv és irodalom: Olvasási 

stratégiák, olvasást megértő folyamatot segítő 

technikák ismerete, alkalmazása a 

hatékonyabb megértés érdekében: a művek 

szerkezeti jellemzőinek megfigyelése, a tér-

idő változásainak felismerése.  

Az események sorrendjének, a mesélő 

személyének megállapítása. 

A szövegalkotás műveleteinek ismerete: 

anyaggyűjtés, címválasztás, a lényeges 

gondolatok kiválasztása, elrendezése, az 



Saját érzelmek felismerése és kifejezése 

különböző mozgóképi szövegek, és hangzó 

anyagok befogadása során. A médiaszövegek 

alapvető kifejező eszközeinek (pl. mozgóképi 

nyelv, hangok) érzelmekre gyakorolt 

hatásának megfigyelése, kifejezése. 

ALKOTÁS: 

Pl. Betegségből gyógyuló állat - Egyszerű 

cselekmény megjelenítése képsorozattal (pl. 

rajz, digitális fotó, rövid animációs film) és 

hangokkal. 

Kép és hangrögzítő eszközök használatának 

alapszintű megismerése.  

 

Egyszerű cselekmény megjelenítése 

képsorozattal (pl. rajz, digitális fotó, rövid 

animációs film) és hangokkal.  

időrend, a szöveg tagolása bekezdésekre. 

Fogalmazásíráskor a megfelelő nyelvi 

eszközök alkalmazása. 

Erkölcstan: Erkölcs és erkölcstelenség 

tapasztalása mint példa. Szerepek a családon, 

közösségen belül. A jó-rossz megjelenítése a 

művészetben. 

Ének-zene: A teljes figyelem kialakításának 

fejlesztése. 

Hangszín-érzelem, különböző élethelyzetben 

más a hangunk.Dráma és tánc: A 

mese/történet helyszíneinek és szereplőinek 

sorba vétele. A mese/történet szereplőinek 

beazonosítása, illetve viszonyaik 

meghatározása. 

Értelmező kulcsfogalmak Animáció, jelmez, smink, fény, cselekmény, vágás, zene, zaj, zörej, csend, emberi hang. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

Tematikai egység A média társadalmi szerepe, használata Órakeret2 



A média működési módja, mediális információforrások megbízhatósága 

Előzetes tudás 
A médiaszövegek emberek által mesterségesen előállított tartalmak. A személyes közvetlen kommunikáció 

és a közvetett kommunikáció közötti alapvető különbségek felismerése. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Kritikai gondolkodás fejlesztése. A mediális információforrások megbízhatósága megítélésének 

fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

A média működési módja, mediális 

információforrások megbízhatósága 

BEFOGADÁS: 

Ismerkedés a média társadalmi funkcióival, 

működésmódjával.  

A szűkebb környezet médiahasználatának 

megfigyelése alapján beszélgetés egyes 

médiaszövegek (pl. hírműsor, internetes honlap, 

televíziós sorozat, rajzfilm, film, könyv, újság) 

hétköznapokban betöltött szerepéről, 

funkciójáról.  

A médiakörnyezet szereplőinek azonosítása: 

médiatartalom-előállítók és a 

fogyasztók/felhasználók. Médiaszövegek 

Annak felismerése, hogy a 

médiakörnyezet szereplői a tartalmat 

előállítók csoportja és a közönség, a 

médiafogyasztók csoportjai. 

A hírműfajhoz kapcsolódó meghatározó 

tevékenységek (pl. újságíró, fotóriporter) 

azonosítása, főbb elemeinek megismerése. 

Információk összegyűjtése, értelmezése, 

feldolgozása (pl. szövegalkotás) megadott 

szempontok (pl. közlő szándéka, 

célcsoport) alapján.Ismerkedés a 

kereskedelmi kommunikáció (reklám) 

sajátosságaival, a reklámok 

megjelenésének változatos helyeivel, 

Magyar nyelv és irodalom: Az életkornak 

megfelelő globális, információkereső, 

értelmező és reflektáló olvasás. 

Az információk keresése és kezelése. 

Különböző információhordozók a lakóhelyi 

és az iskolai könyvtárban. 

Mások véleményének megértése, elfogadása 

a vita során. Vélemények összevetése, 

különbségek és hasonlóságok megfigyelése, 

felismerése és kritikája. 

Erkölcstan: önálló gondolat vállalása, 

véleménynyilvánítás, mások gondolatai 

alapján, építő jellegű vitakultúra kialakítása; 

gondolatszabadsággal való ismerkedés.  



értelmezése alapján feltevések, állítások 

megfogalmazása a szöveg keletkezésének 

hátteréről, az alkotó/közlő szándékáról (a 

korosztálynak megfelelő reklámok, 

videojátékok, internetes portálok, animációs 

filmek, filmek segítségével).Médiaszövegek 

megbízhatósága: irányított beszélgetés a hír-álhír 

témakörről konkrét médiaszövegek alapján.  

ALKOTÁS: Védjük meg a méhecskéket! 

Reklámkészítés (pl. egyszerű reklámszövegírás, 

plakátkészítés, reklámot megjelenítő szerepjáték) 

annak érdekében, hogy reflektált viszony 

alakuljon ki a reklámozás céljáról és eszközeiről. 

formáival. A reklámok működése 

(hatáskeltés) néhány fontos eszközének 

megfigyelése konkrét reklámok 

tanulmányozásán keresztül.  

Értelmező kulcsfogalmak 
Médiatartalom-előállító, médiafogyasztó, információ, hír, álhír, hírműsor, újság, újságíró, 

reklám, reklámfilm, tudatos fogyasztás, médiahasználat. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

Tematikai egység A média társadalmi szerepe, használata Órakeret2 



Tájékozódás a világhálón, a virtuális terekben, biztonságos internethasználat 

Előzetes tudás 
Alapszintű ismeretek az internethasználatban rejlő lehetőségekről, illetve kockázatokról. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő, biztonságos tájékozódás és közlekedés kialakítása az online környezetben, a 

virtuális terek használata során.  

Az internethasználat és mobiltelefon-használat lehetőségeinek és kockázatainak tudatosítása. Kreatív, 

kritikus internethasználat fejlesztése. Az online közösségekben való részvétel kockázatainak, viselkedési 

szabályainak, kommunikációs jellemzőinek tudatosítása.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tájékozódás a világhálón, a virtuális 

terekben, biztonságos internethasználat 

Befogadás: 

Az életkori sajátosságokhoz igazodó kreatív 

internethasználat lehetőségeink tudatosítása. 

(pl. gyermekbarát honlapok böngészése). 

Ismerkedés a világháló felépítésével és 

működésének alapjaival beszélgetés és 

játékos gyakorlatokon keresztül. 

Pl. A méhekről információk gyűjtése. 

A közvetlen kommunikáció jelzéseinek és az 

online kommunikáció, jellegzetességeinek 

összehasonlítása meghatározott szempontok 

(pl. kapcsolatteremtés, önkifejezés, 

véleménynyilvánítás) alapján (pl. szerepjáték 

keretében). A személyes kommunikáció és az 

online kommunikáció különbségeinek 

tudatosítása. 

Saját és szűkebb környezet 

internethasználatának megfigyelése, 

internetes tevékenységek megjelenítése (pl. 

Magyar nyelv és irodalom: A művek 

tanulságainak értelmezése a saját 

szerepünkre, helyzetünkre a mindennapi 

életünkben, példa bemutatása, mindezek 

kifejezése más eszközzel is (pl. 

drámajátékok). 

A könyvtár mint információs központ, a 

tanulás bázisa, segítője. 

Levélírás, levélcímzés. Rövid szöveges 

üzenetek megfogalmazása. 

Adatok, információk gyűjtésének, célszerű 



Mesék és illusztrációk keresése 

Az online közösségekben való viselkedési 

szabályok, kommunikációs szokások, és ezek 

szerepének megismerésére. 

szerepjáték) különböző formában. 

Az internet- és mobilhasználat legfontosabb 

(pl. biztonságot eredményező) szabályainak 

megismerése különböző eszközökkel (pl. 

kártyajáték, egyszerű társasjáték) 

elrendezésének módjai. 

Erkölcstan: Haver, barát, társ, csapattag, 

internetes kapcsolatok. Konfliktusmegoldás, 

közös szabályalkotás és annak elfogadása, 

mint érték. 

Baráti társaság összetartó ereje és a 

virtuskodás értéke/bátorság, vakmerőség. 

Játék, közösségi élet az interneten. 

Környezetismeret: a helyes önismeret 

kialakításának megalapozása. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Személyes kommunikáció, online kommunikáció, www, e-mail, mailfiók, profil, like-jel, 

keresőmotor, flash játék. 

Tartalmi kulcsfogalmak  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

 

 

Tematikai egység Tárgy- és környezetkultúra Órakeret11+2 



Mikro- és makrotér 

Előzetes tudás Tárgyfajták, épülettípusok, térfunkciók felismerése. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Tapasztalatok szerzése a térformálás, térlehatárolás, térszervezés területén. Térkapcsolatok, térbeli 

viszonyok, térbeli tagolódások létrehozása, installációs és ábrázoló, kifejező céllal. Megfigyelő és elemző 

képesség fejlesztése. Tárgytervezés, szerkesztés, - alkotás, konstrukciók létrehozása különböző 

anyagokból és célokra. Anyagok és eljárások ismerete; a tervezői attitűd és alkalmazkodó képesség 

fejlesztése a tárgy rendeltetésének, használójának szem előtt tartásával, a megfelelő anyag- és 

eszközválasztással. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Mikro- és makro tér 

ALKOTÁS: 

Hazai tájak- Középkori várak 

Téma kibontása- 

Társasjáték, 

Bábjáték kellékeinek elkészítése 

BEFOGADÁS: 

Példák, fotók, gyűjtése eltérő érzelmi hatást 

(pl. hétköznapi, ünnepélyes, titokzatos, rideg, 

sejtelmes, szorongató, emelkedett félelmetes, 

vidám) kiváltó terekről (pl. templom, iroda, 

Különböző épületek fotóinak csoportosítása 

megadott szempontok szerint (pl. rendeltetés, 

anyag, méret, elhelyezkedés, kor, díszítettség, 

fényviszony). 

Megadott célt szolgáló kis tér 

 (pl. váró-, lakótér, pince, fülke, raktár, 

dühöngő) tervezése a kiválasztott épület 

lakójának (pl. tulajdonos, tulajdonos 

gyermeke, őr, takarító, vendég, kertész, 

háziállat, kísértet, szerzetes, zenész, festő, 

orvos), majd a térhez tartozó, kapcsolódó 

Matematika: Tárgyak tulajdonságainak 

kiemelése (analizálás); összehasonlítás, 

azonosítás, megkülönböztetés; osztályokba 

sorolás. Adott objektum más nézőpontból.  

Tájékozódás a világ mennyiségi 

viszonyaiban.  

Dráma és tánc: a színház formai elemei, 

látott előadásban, illetve alkalmazása saját 

rögtönzésekben.  

Környezetismeret: az anyagfajták 



park, szoba, lift, állványzat, zuhanyfülke, 

labirintus). A terekhez kapcsolódó hangok, 

zenék, zörejek (pl. madárcsicsergés, jármű-

zaj, beszéd, nyikorgás, zene, hegedű, dob) 

gyűjtése, 

tárgyak némelyikének elkészítse (pl. kulcs, 

tükör, függöny, polc, szék, csizma, kanna, tál, 

lámpa). 

Példák, fotók, gyűjtése eltérő érzelmi hatást 

(pl. hétköznapi, ünnepélyes, titokzatos, rideg, 

sejtelmes, szorongató, emelkedett félelmetes, 

vidám) kiváltó terekről (pl. templom, iroda, 

park, szoba, lift, állványzat, zuhanyfülke, 

labirintus). 

A terekhez kapcsolódó hangok, zenék, 

zörejek (pl. madárcsicsergés, jármű-zaj, 

beszéd, nyikorgás, zene, hegedű, dob) 

gyűjtése, s a gyűjtött hanganyag 

felhasználásával, valós, hangzó terek 

létrehozása, megépítése az adott tartalomnak 

megfelelő anyag és méretválasztással (pl. 

karton, fonal, kóc, vászon, fém, vessző, 

csuhé, agyag, drót, fa). 

megmunkálhatósága, felhasználásuk. 

Ének-zene: Azonosság, hasonlóság, variáció 

felismerése. Ritmus-hangszerek, ritmikai 

többszólamúság. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Tértervezés, -szerkesztés, -alkotás, konstrukció, térkapcsolat, térbeli tagolás, tervezői attitűd. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek,  



szervezési- és munkaformák 

 

Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Tárgyak és használatuk 
Órakeret11+2 

Előzetes tudás 
Egyszerű hagyományos és kézműves technikai fogások ismerete. A tárgyalkotó folyamat lépéseinek 

alkalmazása. Egyszerűsítés, díszítés. Hétköznapi és művészi, kultikus tárgyak felismerése, csoportosítása. 

A tematikai egység nevelési-

fejlesztési céljai 

Régi és mai használati és díszedények megfigyelése, csoportosítása, összehasonlító elemzése vizuálisan 

(látvány, fotó, rajzi elemzés) és verbálisan. Gyakorlati és érzelmi szempontok megfogalmazása a 

tárgyakkal való kapcsolatban. Közvetlen környezetünk tárgyainak, szerkezeteinek megfigyelése, megadott 

szempont szerinti vizsgálata. Redukciós képesség fejlesztése. Komponáló képesség fejlesztése felületen és 

térben. A színek dekoratív, díszítő hatásának megismerése és alkalmazása, funkciónak megfelelő 

színválasztás és díszítés. A csomagolás tervezési szempontjainak megismerése és alkalmazása, a 

csomagolás gyakorlati és érzelmi szempontjainak megismerése. Vizuális ritmusérzék fejlesztése. 

Különböző kultúrák iránti nyitottság kialakítása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tárgyak és használatuk 

Ünnepeljünk együtt: 

ALKOTÁS: 

Karácsonyi angyalok –ajándék készítés, 

Tárgytervezés (pl. jármű, bútor), tárgyalkotás 

(pl. öltözet kiegészítő, játék) a megismert 

kézműves technikákkal (pl. nemezelés, 

Matematika: tájékozódás az időben. 

Erkölcstan: a múlt és a jelen életviszonyai 



csomagolások, díszek 

Bibliai szimbólumokkal játékkészítés. pl. 

Gyümölcstermő fa,  

Ha én fa lennék...  

--tabló/ tábla játék megtervezése,  

- a fára applikálható megszerzendő 

gyümölcsök megtervezése. 

Szabályok, kártyák, figurák alkotása 

BEFOGADÁS: 

Képek, műalkotások nézegetése, 

angyalábrázolások elemzése.  

Dekoratív eljárások megfigyelése,pl. a 

faábrázolások a népművészetben,mese 

illusztrációkon, A koronázási paláston, 

címereken,logókon,   

 

agyagozás, fonás, szövés, batikolás), a 

kortárs iparművészet felfogásában. 

A közvetlen környezetben található anyagok 

környezettudatos felhasználásával, 

meghatározott funkcióra (pl. irányjelző, 

hangosító), működésre képes egyszerű 

szerkezet (pl. játék, modell) létrehozása.  

Az elkészült tárgyak, szerkezetek 

használatuknak megfelelő és tulajdonosukra 

utaló díszítése. 

Csomagolás tervezése, kivitelezése valós 

vagy képzeletbeli tárgy, dolog (pl. ecset, 

muffin, buszjegy, cipő, csoki, időbe látó 

készülék, csodaszappan, fűmag, életelixír, 

varázsfonal) számára, oly módon, hogy a 

csomagolás formája és díszítése utaljon a 

tárgy sajátosságára 

közötti különbségek. 

Dráma és tánc: Kreatív játékok tárgyakkal, 

tárgyak nélkül. A tárgyak használata 

ismétléssel, lassítással, gyorsítással stb. vagy 

nem rendeltetésszerű használatuk. 

Értelmező kulcsfogalmak 
Tárgyalkotás, tárgytervezés, díszítés, csomagolás, vizuális ritmus, díszítés, szerkezet, felület, 

stilizálás. 



Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Hosszabb időszakaszra tervezett projekt téma lehet a Bibliai  ismereteket közvetítő  

társasjáték készítés. Egyéni és csoportos gyűjtésekre alapozott ismeretek alapján, csoport  

munkával készülhetnek a játék elemei.  

 

A fejlesztés várt eredményei a tanév végén 

 Az alkotásra, megfigyelésre, elemzésre vonatkozó feladatok életkornak megfelelő 

értelmezése. 

 Élmény- és emlékkifejezés, illusztráció készítése; síkbáb és egyszerű jelmez készítése; 

jelek, ábrák készítése; egyszerű tárgyak alkotása.  

 Az újként megismert anyagok és eszközök, technikák az alkotótevékenységnek megfelelő, 

rendeltetésszerű és biztonságos anyag- és eszközhasználata. 

 A legismertebb formák, színek, vonalak, térbeli helyek és irányok, illetve komponálási 

módok használata, látványok, műalkotások olvasásába is beépítve.  

 A szobrászati, festészeti, tárgyművészeti, építészeti területek közötti különbségek további 

differenciálása (pl. festészeten belül: arckép, csendélet, tájkép). 

 Látványok, műalkotások megfigyeléseinek során kialakult gondolatok, érzések 

elmondására a tantervben meghatározott legfontosabb fogalmak használatával, az 

életkornak megfelelően. 

 Különböző típusú médiaszövegek felismerése, a médiatartalmak közötti tudatos választás. 

 A médiaszövegekhez használt egyszerű kódok, kreatív kifejezőeszközök és azok érzelmi 

hatásának felismerése. 



 Kép- és hangrögzítő eszközök használata elemi technikáinak ismerete. Az elsajátított 

kifejezőeszközök segítségével saját gondolatok, érzések megfogalmazása, rövid, egyszerű 

történet megformálása. 

 A médiaszövegek előállításával, nyelvi jellemzőivel, használatával kapcsolatos 

alapfogalmak elsajátítása, helyes alkalmazása élőszóban. 

 A média alapvető funkcióinak (tájékoztatás, szórakoztatás, ismeretszerzés) megismerése.  

 A médiaszövegekben megjelenő információk valóságtartalmának felismerése.  

Az életkorhoz igazodó biztonságos internet- és mobilhasználat szabályainak ismerete, 

alkalmazása. A hálózati kommunikációban való részvétel során fontos és szükséges 

viselkedési szabályok elsajátítása, alkalmazása. Életkorhoz igazodó fejlesztő, kreatív 

internetes tevékenységek megismerése. 



5. A tantárgyi értékelés formái, szempontjai 

A tárgy alkotásközpontú, ezért az alkotásban fejlődő ábrázolási és kifejezési képességek, 

vizuális nyelv és technikák alkalmazási képességét, valamint a vizuális gondolkodási, 

problémamegoldó képességek fejlődését követjük nyomon. 

Az értékelésben figyelembe kell venni a tárgy alkotási területeinek sajátosságait, fejlesztési 

céljait és követelményeit.  

Az értékelés legfontosabb formája a közös megbeszélés, véleményalkotás, egymás 

munkáiban az értékek felismertetése. Az alkotási folyamat sikerességének segítése 

mellett fontos nevelői feladat a kész alkotás örömének, értelmének szóbeli megerősítése. 

Önmagához képest értékeljük az alkotást a személyes képi közlésformáknál. A belső 

tartalmak kifejezésénél a gyermek alkotása saját képességeihez, és a személyes 

élményhátteréhez mérhető. Az értékelésnek ezért az elfogadásra, a dicséretre és 

megerősítésre kell irányulnia, ezáltal is elősegítve az őszinte élményfeldolgozás további 

rögzülését. 

A kritériumok szerinti értékelési módszer gátja lehet a személyes tartalmak kifejezésének.  

A személyes kifejező alkotás sajátosságából fakadóan a „produktum” nem tervezhető elvárt 

kritériumok alapján, ezért az előre vetített értékelési szempontok akadályozhatják a 

divergens gondolkodást, a nyitottság és találékonyság szabad megnyilvánulásait.  

Értékelési kritériumok,előre megadottszempontsoralapján értékelhetünk a tárgy- és 

környezetkultúra, és vizuális kommunikáció objektív közlésformáinál, mivel a 

tevékenységet elsősorban a megfigyelés, problémamegoldás szabályai, a vizuális nyelv és 

technikák eljárásai, valamint az anyagformálás és a funkció összefüggései határozzák meg. 

Az elkészült alkotás a használhatóság vagy értelmezhetőség próbájában mérettetik meg, 

ezért az értékelést is objektív kritériumok határozzák meg. 

Strukturális módszerrel értékelhetjük az elkészült alkotásokat a közlésformák többségénél – 

vizuális nyelvi sajátosságok kompozíció, szín, tér, forma-funkció stb. elemzéssel. 

Projektmódszernél egy időszak folyamatában készült munkáit értékeljük, dokumentációs 

anyagok, rajzos kutatási, tervezési folyamatok, gyűjtéseket kísérő füzetek stb. színvonalát, 

technikai kivitelét. A projekt záróeseményéhez kapcsolódó produktumok megvalósításában 

az ötletgazdagságot, problémamegoldó képességet, a képi megjelenítés esztétikumát, 

technikai színvonalát értékelhetjük.   



A továbbhaladás feltételeként vizsgáljuk a bemutatott és gyakorolt vizuális nyelvi kifejezés 

elemeinek (vonal, szín, forma, kompozíció stb.) célnak megfelelő alkalmazását és a 

technikák, eljárások ismeretét. 

A tárgy befogadó tevékenységeiben az ismeretek gazdagodása feltáró beszélgetésekben 

igazolható vissza. A látványokról, műalkotásokról való beszélgetésekben bátorítjuk a 

gyermekeket a kérdéseik szakkifejezések alkalmazásával való megfogalmazásában, 

indoklásaikat, véleményüket, aktivitásukat értékeljük.  
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Vizuális kultúra 

 

Pitypalatty-völgyi Református Körzeti Általános Iskola és Alapfokú Művészeti  

Iskola 

Parasznya 

 

 

Helyi tantárgyi tanterv 

 

A tantárgy nevelési és fejlesztési célrendszere megvalósításának iskolai keretei: 

5-8. osztály 

A tantárgy nevelési és fejlesztési célrendszere megvalósításának iskolai keretei: 

Az iskolában alapszintű oktatás folyik. 

A tantárgy órakerete: 

Évfolyam 
Heti 

órakeret 
Évi órakeret 

Kerettanterv

i órakeret 

Helyi 

tervezésű 

órakeret 

5. 1 36 32 4 

6. 1 36 32 4 

7. 1 36 32 4 

8. 1 36 32 4 

A tantárggyal kapcsolatos pedagógiai szervezési megjegyzések: 

A helyi tanterv alapját jelentő kerettanterv: 

A kerettantervek kiadásának és jóváhagyásának rendjéről szóló 51/2012. (XII. 21.) 

EMMI-rendelet 2 sz. mellékletében kiadott vizuális kultúra tantárgyi kerettanterv alapján 

készült helyi tanterv. 



2. A helyi tanterv tantárgyi tantervének áttekintése 

2.1. táblázat 

5. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

A valóság megfigyelése 5 3 8 

Stílus és művészettörténet 7 0 7 

Egyszerű vizuális kommunikáció 3 0 3 

Kép és szöveg együttes 

tanulmányozása 
4 0 4 

Tervezett alakított környezet 6 2 8 

Tárgy és hagyomány 5 3 8 

Évfolyam összesen 30 8 38 

 

6. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

A valóság megfigyelése 5 1 6 

Stílus és művészettörténet 7 0 7 

Egyszerű vizuális kommunikáció 3 0 3 

Kép és szöveg együttes 

tanulmányozása 
4 0 4 

Tervezett alakított környezet 6 2 8 

Tárgy és hagyomány 5 3 8 

Évfolyam összesen 30 6 36 

 

 

 

 



7. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

Érzelmek, hangulatok kifejezése 3 1 4 

Művészi közlés – Mű és jelentése 6 1 7 

Magyarázó képek, rajzok 2 0 2 

Mozgóképi közlés 3 0 3 

Montázs 2 0 2 

Vizuális kommunikációs forma 3 0 3 

Reprodukálás és ábrázolás 1 0 1 

Kiemelés alapeszközei 2 0 2 

A montázs szerepe – Mozgóképi 

ábrázolás 
1 0 1 

Tervezett alakított környezet - 

tárgytervezés 
4 2 6 

Épített környezet 5 2 7 

Évfolyam összesen 32 6 38 

 

8. évfolyam:  

Tematikai egység rövid címe Kerettantervi 

óraszám 

Helyi többlet- 

óraszám (±) 

Témakör 

összidőkerete 

Érzelmek, hangulatok kifejezése 4 2 6 

Művészi közlés – Mű és jelentése 5 1 6 

Magyarázó képek, rajzok 2 0 2 

Mozgóképi közlés 4 0 4 

Montázs 2 0 2 

Vizuális kommunikációs forma 2 0 2 

Reprodukálás és ábrázolás 1 0 1 

Kiemelés alapeszközei 1 0 1 

A montázs szerepe – Mozgóképi 

ábrázolás 
1 0 1 

Tervezett alakított környezet - 

tárgytervezés 
5 2 7 

Épített környezet 5 3 8 

Évfolyam összesen 32 8 40 



Az óraszámok tanévenkénti óraszámokat jelentenek. 

2. 2. táblázat 

A tantárgy helyi tantervében a kerettanterv kiegészítésére biztosított órakeret felhasználása 

5. évfolyam:  Szabad órakeret: 8 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

A valóság megfigyelése 
Természeti formák megfigyelése 

(gyümölcsök) 

1 

 Téri helyzetek leírása 2 

Tervezett, alakított környezet Házépítés 2 

Tárgy és hagyomány – Néprajzi 

ismeretek 

Szövés mint hagyomány 1 

Tárgy és hagyomány  Múzeumlátogatás 2 

 Összesen: 8 

 

6. évfolyam:  Szabad órakeret: 6 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

A valóság megfigyelése – Téri 

helyzetek leírása 

Hengerformák 1 

Tervezett, alakított környezet Modellezés – Falu 2 

Tárgy és hagyomány Néprajzi ismeretek  1 

 Múzeumlátogatás 2 

 Összesen: 6 

 

  



7. évfolyam:  Szabad órakeret: 6 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

Érzelmek, hangulatok kifejezése Hideg-meleg színek, arckép 1 

Művészi közlés Műelemzés 1 

Tervezett, alakított környezet Tárgy tervezése, különleges 

állatok 

1 

 Környezettudatos élet 1 

Épített környezet Környezetünk épületei – 

kerítések 

2 

 Összesen: 6 

 

 

8. évfolyam:  Szabad órakeret: 8 

 

Tematikai egység Téma Óraszám 

Érzelmek hangulatok kifejezése Színtani ismeretek – hideg-

meleg színek 

1 

 Egyszínű festés 1 

Művészi közlés Tárgyműelemzés 1 

Tervezett, alakított környezet Tárgytervezés – Használati 

tárgyak tervezése 

1 

 Épületek, tárgyak átrajzolása 1 

Épített környezet Építészeti emlékeink – 

Parasztházak 

1 

 Néprajzi iseretek  2 

 Összesen: 8 

 

  



3. Tantárgyi bevezető: 

VIZUÁLIS KULTÚRA 

A vizuális nevelés legfőbb célja, hogy hozzásegítse a tanulókat a látható világ jelenségeinek, a 

vizuális művészeti alkotásoknak mélyebb értelmezéséhez és megítéléséhez, környezetünk értő 

alakításához. A tantárgy így nemcsak a képző- és iparművészet területeinek a feldolgozásával 

foglalkozik tehát, hanem tartalmai közé emeli a vizuális jelenségek, közlések olyan köznapi 

formáinak vizsgálatát is, mint a tömegkommunikáció vizuális megjelenései, a legújabb 

elektronikus médiumokhoz kapcsolódó jelenségek és az épített, alakított környezet. A 

képzőművészet, vizuális kommunikáció, tárgy- és környezetkultúra a vizuális kultúra 

tantárgynak olyan részterületei, amelyeknek a tartalmai végigkísérik a közoktatásban a 

vizuális nevelést, ám a különböző iskolaszakaszokban különböző módon kapnak hangsúlyt. 

Ezek a részterületek azonban a legfontosabb tartalmakat biztosítják csupán a fejlesztéshez, de 

a hatékony fejlesztés csakis komplex feladatokban, egymással összefüggő feladatsorokban 

értelmezhető. A tantárgy oktatása tevékenység-, illetve gyakorlatközpontú, ahol alapvető 

fontosságú a játékos-kreatív szemlélet, illetve hogy a tantárgy tartalmainak feldolgozása 

komplex, folyamatorientált megközelítésben történjen, így a pl. a projektmódszer eszközét is 

felhasználja a tanítás-tanulás folyamatában. 

A NAT fejlesztési feladatainak alapján a vizuális kultúra tantárgy gyakorlati 

tevékenységeinek fontos célja az érzéki tapasztalás, a környezettel való közvetlen kapcsolat 

fenntartása, erősítése, ezáltal a közvetlen tapasztalatszerzés, az anyagokkal való érintkezés, az 

érzékelés érzékenységének fokozása. További cél tudatosítani az érzékelés különböző 

formáinak (például látás, hallás, kinetikus érzékelés) kapcsolatát, amely a számítógépes 

környezet bevonásával képes egy újabb, „más minőségű” intermediális szemléletet is 

kialakítani. A fejlesztés átfogó célja segíteni a tanulókat abban, hogy képesek legyenek az 

őket érő hatalmas mennyiségű vizuális és térbeli információt, számtalan spontán vizuális 

hatást minél magasabb szinten, kritikusan feldolgozni, a megfelelő szelekciót elvégezni, 

értelmezni, továbbá ezzel kapcsolatos önálló véleményt megfogalmazni. Cél továbbá segíteni 

a művészi és köznapi vizuális közlések pontos értelmezését, továbbá fokozni az alkotómunka 

során a vizuális közlés és kifejezés árnyalt megjelenítését. Meghatározó szerepe miatt fontos a 

vizuális környezet alapját képező épített környezet iránti tudatosság fejlesztése a tapasztalás, 

értelmezés, alkotás folyamatán keresztül. A vizuális nevelés kiemelt fontosságú feladata a 

kreativitás működtetése, illetve fejlesztése, a kreatív képességek kibontakoztatása. Nagy 

hangsúlyt kap a kreatív problémamegoldás folyamatának és módszereinek tudatosítása, 



mélyítése. A fejlesztés minden más tantárgytól megkülönböztető lehetősége az örömteli, 

élményt nyújtó, a személyes megnyilvánulásnak legnagyobb teret engedő alkotótevékenység 

megszerettetése, ezáltal a motiváció fokozása, egy szélesebb értelemben vett alkotó 

magatartás kialakítása. Cél továbbá a problémamegoldó képesség erősítése, hisz a feladatok 

önálló megoldása bizonyos rutinok, készségek kialakításával kezdődik, majd az egyre 

önállóbban végzett tevékenységeken keresztül jut el a projektfeladatok önálló megoldásáig. A 

tanulók önismeretének, önkritikájának, önértékelésének fejlesztése kritikai szemléletmód 

kialakításával a gyakorlati tevékenységeken keresztül valósul meg, amelyek mindegyike – 

eredeti céljától függetlenül is – személyiségfejlesztő hatású. Motiváló hatásuk mellett segítik 

az érzelmi gazdagodást, az empátia, az intuíció fejlesztését, az önálló ízlés, a belső igényesség 

kialakulását, az önértékelés és önismeret kialakulása révén pedig a céltudatos önszabályozást. 

Mindezektől függetlenül a vizuális kultúra tanításának fontos alapelve azonban, hogy 

a művészeti nevelés valójában művészettel nevelésként értelmezendő, hisz a közoktatásban a 

művészet nem lehet célja, csupán eszköze a nevelésnek, azaz egy közismereti tárgy közvetlen 

feladata nem lehet a „művészképzés”. 

A fenti célok és szemlélet megvalósítását segíti a kerettanterv, amely konkrét 

módszertani segítséget nem biztosít, hisz ez nem feladata, de a fejlesztési követelmények 

részletezésével teszi konkrétabbá az elvárható fejlesztés irányát. A kerettanterv – némileg 

eltérően a NAT kompetenciafejlesztő kiindulópontjától – a vizuális kultúra részterületei 

szerint („Kifejezés, képzőművészet”, „Vizuális kommunikáció”, „Tárgy- és 

környezetkultúra”) szervezi a fejlesztés követelményeit. Az említett részterületeket további 

tematikai egységekre bontja, és ezeken belül fogalmazza meg a fejlesztés követelményeit, 

amelyekhez két évfolyamra ajánlott óraszámokat is feltüntet. Természetesen sem a tematikai 

egységek, sem a tematikai egységekbe foglalt tantervi követelmények sorrendje nem jelez 

semmiféle időrendi sorrendet vagy logikai kapcsolatot, illetve egy-egy fejlesztési 

követelmény nem azonos egy-egy tanóra tananyagával. Az optimális tartalomtervezés a 

különböző tematikai egységek követelményeit összekapcsolja a tanórán, azaz a helyi 

tantervkészítés, még inkább a tanmenet-összeállítás folyamán a tematikai egységeket 

rugalmasan kell kezelni, a tanulásszervezés felépítésének logikáját követve felhasználni, az 

adott évfolyamra ajánlott óraszám figyelembevételével. Egy-egy tematikai egységen belül 

megjelenő fejlesztési követelmények nézőpontja a célzott tanulói tevékenység, amelynek 

megfogalmazása folyamat centrikus. Ezen belül a sok esetben megjelenő konkrét példák 

segítik az adott követelmény pontosabb értelmezését, így támogatva a kerettantervet 



felhasználó szaktanárokat a tanmenettervezésben, illetve ötleteket adnak konkrét fejlesztő 

feladatok megalkotásához. A példák tehát természetesen nem kötelezőek, csupán a további 

tervezést segítik. A kerettanterv összességében az adott iskolaszakaszokra fogalmazza meg a 

fejlesztési tartalmakat, a hozzárendelt óraszámokkal, amelyeknek csak a 90%-ára ad kötelező 

tartalmat, míg a fennmaradó 10% szabad felhasználást biztosít a helyi tervezés során.  

Az adott tantárgy fontosságát hangsúlyozza, hogy az információs csatornák 

gazdagodása a szöveges információ befogadás mellé felzárkóztatja a vizuális információk 

tudatos befogadásának fontosságát is, hisz az információk forrása és jellege alapján szöveg és 

kép együtt értelmezése napjainkban gyakoribb jelenség valós élethelyzetekben. A 

médiatudatosság fejlesztésének tehát egyre fontosabb aspektusa a vizuális megfigyelés és 

értelmezés segítségével megvalósuló médiahasználat és médiaértés. Ebből következően a 

tervezés során további fontos szempont, hogy 5–8. évfolyamon a mozgóképkultúra és 

médiaismeret bizonyos kapcsolódó fejlesztési követelményeit a vizuális kultúra tantárgy 

óraszám keretin belül kell végrehajtani. Az óraszámmegosztást az adott iskolaszakaszban, 

pontosabban a 7–8. évfolyamon a mozgóképkultúra és médiaismeret követelményeihez 

feltüntetett órakeret jelzi.  



5–6. évfolyam 

A fokozott realitásigény megjelenése az adott életkorban megalapozza a tanulók információk 

közti szelekciós képességét, és kritikai gondolkodást alakít ki. A művészeti nevelés 

értékközvetítő, értékteremtő és személyiségformáló szerepe lehetőséget biztosít a 

kompetenciák legszélesebb körű fejlesztésére. 

Az esztétikai-művészeti tudatosság és kifejezőképesség kompetenciájának folyamatos 

mélyítése lehetőséget teremt az önismeret és a társas kapcsolati kultúra fejlesztésére. A testi 

és lelki egészségre nevelés feladata a vizuális kultúra tantárgynak is, hiszen a kifejező céllal 

születő alkotások létrehozásának folyamata a harmonikus személyiségfejlődéshez nagyban 

hozzájárul, a párokban és csoportban végzett tervező és alkotó munka elősegíti a másokért 

való felelősségvállalást, a másokkal való együttműködést. A módszerek és munkaformák 

sokszínűsége lehetőséget teremt a tanulás tanításának hatékony elősegítésére is. A forma és 

rendeltetés összefüggéseinek vizsgálata által, tárgyi környezetünk leírásával a hatékony, 

önálló tanulás módszerei, a rekonstruáló és konstruáló képességek fejlesztésével a kreatív 

problémamegoldás lépései tudatosulnak, mely hosszú távon a kezdeményezőképességet és a 

vállalkozói kompetenciát ösztönzi. A tervezés során kibontakozik a természettudományos és 

technológiai kompetencia, és előtérbe kerül a fenntarthatóság és környezettudatosság 

lehetőségeinek vizsgálata is. A vizuális kommunikáció területén a kép és szöveg lehetséges 

kapcsolatainak feltárása az anyanyelvi kommunikáció fejlesztésének is terepet biztosít, a 

gyakorlati feladatok lehetőséget teremtenek a digitális kompetencia mélyítésére. A 

médiatudatosság kialakítása kiemelt fejlesztési cél, például a reklám hatásmechanizmusának 

elemzésével út nyílik a kritikus, értelmező gondolkodás és aktív állampolgárság 

megalapozására. 

A vizuális kultúra részterületei közül az 5–6. évfolyamon nagyobb arányban 

szerepelnek a „Kifejezés, képzőművészet” részterülethez kapcsolódó tartalmak, hiszen a 

megjelenő művészettörténet tananyagával bővülnek a fejlesztés követelményei. Ehhez 

hasonló a „Tárgy- és környezetkultúra” részterület tematikai egységeinek aránya is, hiszen az 

alsóbb iskolaszakaszhoz képest új feladatok jelennek meg: a tervezett alakított tér és az épített 

környezet szerkezeti, történeti tanulmányozása, mely a nemzeti és európai identitás mellett a 

szociális és állampolgári kompetencia fejlesztését is szolgálja. E szakaszban a „Vizuális 

kommunikáció” részterület tartalmai a másik kettőhöz képest csekélyebb mértékben vannak 

jelen.



5.évfolyam  

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Valóság és képzelet 
Órakeret5 óra 

Előzetes tudás 

Az élményt nyújtó, személyes megnyilvánulások érvényesítése az alkotó folyamatban. A vizuális nyelv 

alapelemeinek ismerete és alkalmazása a kifejező alkotásokban. Különböző festészeti, grafikai és plasztikai 

technikák alapszintű alkalmazása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Személyes élmények, elképzelt történetek, érzelmek vizuális megjelenítése különböző eszközökkel az 

előtanulmányok során szerzett tapasztalatok alkalmazásával. Tér és sík megkülönböztetése, megjelenítése 

különböző méretű és formájú felületeken való komponálással. Önálló vélemény megfogalmazása saját és 

mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Valóság és képzelet: 

A teremtés csodái 

ALKOTÁS: 

Organikus és geometrikus formák szerkezeti 

felépítése, formai sajátosságainak 

tanulmányozása.Pl. különleges termések, 

magok és „repülőszerkezeteik”; vagy  

bogarak, rovarok felépítése, repülő, mozgó, 

A valóság, modell (pl. épített és természetes 

környezet, tárgyak, alakok) célirányos 

megfigyelése adott szempontok (pl. térbeli 

helyzet, arány, plaszticitás, színviszonyok) 

alapján, és ábrázolása síkban illetve térben, 

különböző technikákkal(pl. grafika: ceruza, 

tus, pác, kréta, fotó, akvarell, tempera, 

mintázás, konstruálás). 

Matematika: pontos megfigyelés, 

lényegkiemelés. 

Ének-zene: zenei élmény feldolgozása. 

Hit és erkölcstan: A"Teremtés könyve", 



védekező, táplálkozó „szerkezetei”. 

Részletnagyítások, metszet rajzok, forma 

redukció, színtanulmányok, színredukció 

készítése, motívum tervezése. (pl. grafika: 

ceruza, tus, pác, kréta,) 

A forma továbbgondolása, más funkcióban 

való alkalmazása pl. épület, híd, 

sárkányrepülő, fantázia jármű stb. 

Kompozíciós variációk létrehozása, 

különböző színes technikákkal (pl. akvarell, 

temperafestés, pasztell-, olajkréta, vegyes 

technika). 

A látványok képi transzpozíciós lehetőségei: 

redukció, szelekció, művészi átírás (torzítás, 

halmozás, expresszív kiemelés, 

megszemélyesítés, jel, szimbólum, 

formaritmus, színritmus).  

Szabad asszociációk, gondolatok, érzelmek 

kifejezése a forma kicsinyítésével, 

nagyításával, halmozásával, átfedésekkel 

stb.pl. öröm, félelem, csend, reménység, 

Egyszerű téri helyzetek leírása (pl.  

formai, szerkezeti, felületi, tónusbeli),  

az adott valós látvány sajátosságaiból  

kiinduló kompozíció egy részletének képi 

igényű nagyítása, illetve kompozíciós 

variációk létrehozása, különböző színes 

technikákkal (pl. akvarell, temperafestés, 

pasztell-, olajkréta, vegyes technika). 

Szabad asszociációs és vizuális játékok adott 

témára (pl. fogalom, jelenség, hang, szín, 

mozgás, gondolat, érzés, tárgy, cselekvés). 

Az előhívott impressziók megjelenítése 

síkban, térben, időben. 

Irodalmi, zenei, filmes élmények felidézése, s 

a létrejött személyes tartalmak megjelenítése 

a kifejezési szándéknak megfelelő anyagok, 

eszközök, méretek felhasználásával (pl. 

színes, grafikai technika, mintázás, 

konstruálás, installáció talált tárgyakból, 

fotó). 

Mózes első könyve; 

Jézus tanít: a magvető példázata (Mt 13,3-23) 

Dráma és tánc: dramatikus improvizációk 

irodalmi, képzőművészeti, zenei művek 

alapján. 



békesség.(fénymásolatok, scanner, digitális 

fotók alkalmazása)    

BEFGADÁS: 

Képzőművészeti alkotások, különböző 

grafikai eljárások, technikák, szabadkézi 

tanulmány rajzok, megfigyelése, a 

vizuálisnyelvi, technikai gazdagság elemzése. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Látvány –kép –képmező, méretarány, 

 felépítés, arányok, forma, tónus –szín viszonylatok, kontrasztok. Elvonatkoztatás- képi 

transzponálás. Tömörítés, kiemelés, kompozíció, szín-, vonal- formaritmus, variáció, 

színharmónia, színkontraszt, főszín, mellék/kiegészítő szín, komplementerek. 

Javasolt pedagógiai eljárások, 

módszerek, szervezési- és 

munkaformák 

Lehetséges projekttéma a „Teremtés történet” dramatikus feldolgozása, 

vagy A magvető példázatának feldolgozása. Szabad asszociációs és vizuális játékok adott témára 

(pl. fogalom, jelenség, hang, szín, mozgás, gondolat, érzés, tárgy, cselekvés). Az előhívott 

impressziók megjelenítése – történet (példázat) dramatizálás -síkban, térben, időben. 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Stílus és mozgás 
Órakeret7 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti ágak és a képzőművészeti ágak legfontosabb megkülönböztető jegyeinek felismerése. Művészeti 

alkotások, vizuális jelenségek, látványok verbális leírása. A vizuális nyelv alapelemeinek megkülönböztetése 

és használata. Közvetlen tapasztalás útján szerzett élmények feldolgozási képessége, az érzékelhető 

tulajdonságok alapján az azonosságok és különbözőségek tudatosítása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak felismerése. A megfigyelt jelenségek 

térbeli helyzetének, arányainak, plaszticitásának és szín- és fényviszonyainak megfigyelése és ábrázolása. A 

legjelentősebb művészettörténeti stíluskorszakok és irányzatok elemi ismerete legjellemzőbb műtárgyain és 

szimbolikus tárgyain keresztül, gyakorlati feladatok előkészítő szakaszába ágyazottan. A vizuális nyelv 

alapelemeinek és azok egymáshoz való viszonyának értelmezése. Önálló vélemény megfogalmazása saját és 

mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Stílus és mozgás 

ALKOTÁS: 

A magok, növények mozgása, növekedése –

fázis rajzok.  

Mikroszkopikus méretek és minták 

nagyítása- átalakulás, időbeliség fokozatainak 

rögzítése. A növekedés, átalakulás 

Különböző mozgások (pl. emberi, állati, 

ipari, gépi, mechanikai, kémiai, földrajzi, 

biológiai) megfigyelése és rögzítése egy 

vizuális látványban, felhasználva megadott 

művészettörténeti alkotások inspiráló 

hatását. 

Személyes élmények, elképzelt történetek, 

Természetismeret:Az emberi test, 

testarányok. 

Mozgásképesség. 

Matematika:változó helyzetek, időbeliség. 



megszemélyesítése, képzeletbeli esemény 

rögzítése.(pl. zootrop szalag) 

Szabad asszociációs és vizuális játékok adott 

témára (pl. fogalom, jelenség, hang, szín, 

mozgás, gondolat, érzés, tárgy, cselekvés). 

Az előhívott impressziók megjelenítése – 

történet (példázat) dramatizálás -síkban, 

térben, időben. 

Irodalmi, zenei, filmes élmények felidézése, s 

a létrejött személyes tartalmak megjelenítése 

a kifejezési szándéknak megfelelő anyagok, 

eszközök, méretek felhasználásával (pl. 

színes, grafikai technika, mintázás, 

konstruálás, fotó). 

pl. Petőfi: János vitéz c. művének 

illusztrációi különböző stíluskonvenció 

imitálásával. 

Bibliai történet alapján élményfeldolgozás, 

illusztrálás. pl. Példaképeim könyve: pl. 

József története –egyiptomi, kora 

érzelmek megjelenítése meghatározott 

művészettörténeti korszakok stílusjegyeinek 

elemzése, és inspiráló, alkotó felhasználása 

által síkban és/vagy térben. 

Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, (pl. őskor, 

ókori egyiptom, ókori görög és római, 

romanika, gótika, reneszánsz, barokk) 

stílusjegyeinek elemzése, összehasonlítása, 

művek tematikus csoportosítása (pl. műfaj, 

formarend, technika, kifejezőeszköz, tériség) 

szerint. 

Képek, látványok, médiaszövegek, 

események (pl. műalkotások, fotók, filmek, 

élmények, álmok, közösségi alkalmak) 

szöveges leírása, a vizuális közlés köznapi és 

művészi formáinak azonosításával. A leírás 

alapján személyes feldolgozások 

megjelenítése síkban, térben vagy időben (pl. 

festés, plasztika,  

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: történeti korok, korszakok. 

Magyar nyelv és irodalom: különböző 

kultúrák eltérő szemléletének 

megtapasztalása. Könyvtárhasználat. 

Ének-zene: zenetörténeti és zeneirodalmi 

alapismeretek a befogadói hozzáállás 

fejlesztése céljából. 

Hit és erkölcstan: 

 Mózes első könyve, 

József története (37-50). 



keresztény, bizánci – stb. stílusban  

BEFOGADÁS: 

Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, (pl. őskor, ókori 

egyiptom, ókori görög és római, romanika, 

gótika, reneszánsz, barokk) stílusjegyeinek 

elemzése, összehasonlítása, művek tematikus 

csoportosítása (pl. műfaj, formarend, 

technika, kifejezőeszköz, tériség) szerint. 

Mozgás kifejezése, különböző 

művészettörténeti korszakok stílus 

konvencióiban. (egyiptomi falfestmények pl. 

-A kis marhahajcsár stílusában, asszír 

domborművek, görög szobrászat, stb.) 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Kompozíció, szín-, vonal-, formaritmus, variáció, színharmónia, színkontraszt, főszín, 

mellék/kiegészítő szín, komplementer, méretarány. 

Mozgás fázisrajz, ritmus, arányok, karakter, 

Művészi kifejezés, látványelemzés, téri helyzet, plaszticitás, arányrendszer, kompozíció, 

képkivágás, képsík, képi és optikai helyzetviszonylat, takarás, pont, vonal, felület, forma, 

faktúra, textúra, szín, tónus, irány, térbeliség, nagyság, kiegészítő szín, kevert szín, kontraszt, 



tónus, szín-, vonal-, formaritmus. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Az irodalmi, bibliai élményekhez kapcsolódó tevékenységek leghatékonyabban 

projektmódszerrel valósíthatóak meg. A projekt időtartama változó lehet, függ a tanulói 

érdeklődéstől, a téma gazdag alkotásban kibontakoztatható lehetőségeitől, valamint a 

záróesemény 

produktumainak időigényétől. pl. Példaképeim könyve (Könyvkészítés projektmódszerrel) 

 

Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Idő- és térbeli változások 
Órakeret2 óra 

Előzetes tudás 

Érzékelhető tulajdonságok alapján azonosságok és különbözőségek tudatos felismerése, leírása. A közvetlen 

tapasztalatok útján szerzett élmények feldolgozása. Megfigyelt jelenség látványelemeinek megnevezése. 

Események, történések elmondása, részekre bontása, a jellemző fázisok megjelenítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A természeti vagy épített környezet idő és térbeli változásainak sűrített megjelenítése. Természettudományos 

és technikai megfigyelés és gondolkodás fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Idő- és térbeli változásokMozgásélmények 

megfigyelése valóságos vagy mozgóképi 

példák alapján.  

A tanulmányozott növényi magok, termések 

mozgás fázisainak megjelenítése. 

Mozgásélmények megfigyelése valóságos 

vagy mozgóképi példák alapján, a mozgássor 

fázisokra bontása (pl. mozgókép 

„kikockázása”). A mozgás megjelenítése 

vizuális átírással (pl. egyszerű tárgy-

Magyar nyelv és irodalom: történet ideje, 

helyszíne, cselekmény kezdő- és végpontja, 

cselekményelemek sorrendje. 

Természetismeret: mozgás és idő változása; 

ciklikus jelenségek. 



A mozgás időbeli folyamatainak, 

változásainak (növekedés, pusztulás, fejlődés, 

lebomlás, öregedés, penészesedés, 

rozsdásodás) megfigyelése, modellezése. Pl. 

falevél lebomlásának folyamatábrája, egy 

hópihe képzeletbeli növekedése, 

gazdagodása.   

 

animáció, optikai játékok: pörgetős füzet, 

zootrop szalag). 

A természet, (pl. növény, időjárás, ember, táj, 

állat) az épített környezet (pl. épület, 

település, híd) időbeli folyamatainak, 

változásainak (növekedés, pusztulás, fejlődés, 

lebomlás, öregedés, penészesedés, 

rozsdásodás) megfigyelése, modellezése (pl. 

hószobor, anyag változása kitéve az 

időjárásnak) személyesen választott cél 

érdekében (pl. emlékek felidézése, napi 

tevékenység tervezése). A folyamatok 

dokumentálása, ábrázolása saját készítésű 

fotókkal, képekkel, szöveggel. 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: az idő ábrázolása vizuális 

eszközökkel. 

Dráma és tánc: Mozgásfolyamatok, 

mozgássor. 

Informatika: adatok csoportosítása, 

értelmezése, táblázatba rendezése, használata. 

Matematika: változó helyzetek, időben 

lejátszódó történések megfigyelése, a 

változás kiemelése. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Mozdulat, mozdulatsor, hely- és helyzetváltoztatás, állapotváltozás, folyamat, fázis, valós 

idő, lassítás, gyorsítás, állókép, mozgókép, képkocka, tárgy-animáció, zootrop-

szalag.Képkivágás, arányok, hangsúlyok, kiemelés kontrasztokkal. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Lehetséges projekt téma: A teremtés csodái témakörhöz kapcsolva - Egy rovar élete képekben 

pl. báb és lepke folyamatábrán. A folyamat megszemélyesítése, pantomimes, vagy bábos 

feldolgozása.A folyamatok dokumentálása, ábrázolása saját készítésű fotókkal, képekkel, 



szöveggel. 

 

Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Jelértelmezés, jelalkotás 
Órakeret3 óra 

Előzetes tudás 
Egyszerű vizuálisan értelmezhető jelenségek, jelzések, közlő ábrák értelmezése. Tájékozódás vizuális elemek 

alapján. Az egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló megjelenések: jel, alaprajz, térkép értelmezése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Magyarázó rajzok, képes használati utasítás pontos értelmezése. A legfontosabb vizuális jelek, jelzések, 

szimbólumok értelmezése, alkotó használata. Képi utasítások követése, illetve ilyenek létrehozása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

A teremtés csodái témakörhöz kapcsolódva- 

magyarázó ábra készítése pl. lepkeék 

védelmére.  

Jelalkotás, figyelemfelkeltő tábla madaraink 

védelmére. 

Vagy napi tevékenységeink képi vicces jelei, 

pl.- állatfigura megszemélyesítése, (humor, 

önirónia és érthetőség) hasznos-fontos, 

haszontalan időtöltés, másokért végzett 

Képes (pl. fotósorozat), rajzos használati 

utasítás létrehozása az előzetesen értelmezett 

képi utasítások (pl. műszaki berendezések 

üzembe helyezése, tárgyak összeszerelése, 

Lego) tanulmányozásának segítségével. Az 

utasítás kipróbálása, ellenőrzése, a 

visszacsatolás után módosítás a felmerült 

problémák alapján. 

A legfontosabb egyezményes vizuális jelek, 

jelzések, szimbólumok (pl. tájékozódás, 

Hit és erkölcstan: Isten döntése: a világ 

teremtése  

(1Móz 1,1-2,4) 

Természetismeret: Tájékozódás természetes 

és épített környezetben; technikai eszközök 

működésének megfigyelése. Jelek, jelzések 

felismerése és értelmezése. 

Földrajz:tájékozódás, térrajz, útvonalrajz, 

térképvázlat. 

Magyar nyelv és irodalom: szöveg és kép 



tevékenység, segítségadás stb.  közlekedés, cégérek, parancsikonok, 

attributumok) gyűjtése, értelmezése. A 

közösség számára fontos, nem vizuális jellegű 

információk (pl. események, időpontok, 

tevékenységek, jellemzők) képi tömörítése, 

direkt jellé (pl. piktogram, jelzőkártya) 

alakítása, használatba helyezése (pl. ismert 

útvonal rajzán vizuális jelzések kialakítása). 

viszonya. 

Ének-zene: zenei olvasás és írás: kotta. 

Informatika: rajzos-szöveges dokumentumok 

létrehozása, átalakítása. 

Matematika:Tájékozódás. Objektumok 

alkotása. Rendszeralkotás. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Használati utasítás, jel, jelentés, egyezményes jelzés, jelrendszer, piktogram, embléma, ábra, 

vizuális sűrítés, kiemelés, séma.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Projektet kísérő lehetséges feladatok: Példaképeim könyve, Az én hősöm könyve téma 

kibontás: pl. bibliai szereplő József útja, tettei, választásai 

Útvonal, helyszínek jelei, vicces figyelmeztető táblák.  

(Vagy irodalmi szereplő pl. Kukorica Jancsi események, útvonal, táblák stb.) 

Lehetséges projekt téma: A környezetünkben élő madarak, állatok, termések, természeti 

csodák jelei: – tanösvényre, vagy a közeli park, tér, figyelemfelkeltő információs táblái. 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Kép és szöveg 

Órakeret 4 óra 

Előzetes tudás 

Az emberi gesztusok, mimika, mozdulatok értelmezése. Alapfokú jártasság dramatikus játékformákban. A 

szöveg tartalmát és a beszélő szándékát tükröző beszédmód eszközeinek alkalmazása. A szóhasználat és 

testbeszéd összehangolása különféle beszédhelyzetekben.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Vizuális sűrítés és kiemelés fogalmának ismerete, megfelelő alkalmazása. Kép és szóbeli vagy írott szöveg 

együttes alkalmazása a jelentésmódosulások megfigyelésének céljával. A különböző kommunikációs 

felületeken megjelenő reklám hatásmechanizmusának értelmezése és alkotó használata. Médiatudatosság 

kialakítása a személyes preferenciák érvényre juttatásával. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Kép és szöveg 

ALKOTÁS: 

Petőfi: Anyám tyúkja c. versének képi 

jelenetei groteszk stílusban- kép-szöveg 

összefüggései. 

Példaképem könyve: 

pl. Dániel története, Jónás története 

képekben: -történés képekben való 

elbeszélése.  

Szöveg és kép együttes megjelenésének 

Hang és kép együttes alkalmazása (pl. 

árnyjáték, dramatikus játék), szabad 

asszociációk megfogalmazása a létrejött 

üzenetek kapcsán. 

Reklámhordozó felületek (pl. folyóirat, póló, 

reklámszatyor, kitűző, hűtőmágnes) gyűjtése, 

csoportosítása, értelmezése a reklámkészítő 

szándéka és kifejezésmódja közötti 

összefüggés alapján. 

Korábban készített saját alkotás 

Magyar nyelv és irodalom: szöveg és kép 

viszonya. 

Ének-zene: zenei stílusok és formák. 

Dráma és tánc: nem verbális kommunikációs 

játékok. 

Informatika: 

multimédiás dokumentumok előállítása kész 

alapelemekből. 



tanulmányozása (pl. plakát, képregény) után, 

az alkotóelemek variálásával a vizuális és 

verbális üzenet jelentésváltozásának 

megértése céljából, szabad játékos 

feladatokkal (pl. adott kép szövegaláírásának 

megváltoztatása, azonos szövegek különböző 

képekhez rendelése). 

Könyv borító tervezése. 

BEFOGADÁS: 

Bibliai témájú és irodalmi témát feldolgozó 

animációs filmek elemzése, pl. Jónás 

története,vagy 

a János vitéz rajzfilmen, szépirodalmi 

illusztrációkon, különböző stílusok 

összehasonlító elemzése, technikák, vizuális 

nyelvi sajátosságok megbeszélése. 

Reklámhordozó felületek (pl. folyóirat, póló, 

reklámszatyor, kitűző, hűtő mágnes) 

gyűjtése, csoportosítása, értelmezése a 

reklámkészítő szándéka és kifejezésmódja 

továbbgondolása, felhasználása alkalmazott 

grafikai feladatként (pl. DVD-borító, 

képernyővédő, arculati elem), vagy 

képgrafikaként. 

Nem mozgóképi reklámhordozók (pl. CD-

borító, plakát, csomagolóanyag, 

termékcimke) tervezése, kivitelezése 

szabadon választott technikával (pl. digitális 

képszerkesztéssel, kollázs technikával vagy 

élőképben), a reklám hatásmechanizmusának 

tudatos használatával.  



közötti összefüggés alapján. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Hang-, szöveg- és képkapcsolat, kommunikációs csatorna, üzenet, reklámhordozó, 

reklámfelület, szlogen, médium, manipuláció, képi valóság, fikció, vizuális és verbális 

sűrítés, kiemelés, alkalmazott grafika. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Projekttémát kísérő lehetséges feladatok:  

A bibliai téma, József története, Jónás története vagy a János vitéz képi jeleneteinek és a 

szövegrészletek együttes megjelenítése- vizuális és verbális üzenet jelentésváltozásának 

megértése céljából, szabad játékos feladatokkal (pl. adott kép szövegaláírásának 

megváltoztatása, azonos szövegek különböző képekhez rendelése). 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Tervezett, alakított környezet 

Órakeret 6 óra 

Előzetes tudás 

Építmények, építészeti alkotások típusainak, funkcionális térrészeinek megnevezése. Térbeli formák 

kiterjedésének, méretének, téri helyzetének megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. Eszköz 

nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Egyszerű téri helyzetek leírása, megjelenítése. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolódások 

létrehozása. Szerkezetek és térmodellek állékonyságának (statikájának), teherbírásának megfigyelése. 

Különböző korok és kultúrák tárgyi és épített környezetének vizsgálata értelmezés céljából, meghatározott 

szempontok alapján. Változatos anyag- és eszközhasználat a tárgykészítés során.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tervezett, alakított környezet 

ALKOTÁS: 

 Egyiptomi templom és lakóházak 

modellezése, a József történetének  

Vagy Jónás próféta útjainak dramatizált 

feldolgozásához. 

(Jón 1-4) 

BEFOGADÁS: 

A közvetlen környezetben található tárgyak 

Egyszerű tértervezés és téralakítás 

meghatározott célból (pl. védelem, 

szakralitás, figyelemfelkeltés, emlékállítás, 

interakció) különféle eszközökkel (pl. rajzos 

vázlat, magyarázó rajz, fotómontázs, 

modellezés) és anyagokkal (pl. agyag, karton, 

fa, gipsz, drót, textil, talált tárgyak) történeti 

korok legfontosabb alátámasztó-teherhordó 

(pl. oszlop, pillér, fal) és térlefedő (pl. 

gerenda, födém, boltív, boltozat, kupola) 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: történelemi korszakok. 

Természetismeret: Az ember hatására 

bekövetkező változás a táj képében. 

A természeti és mesterséges, technikai és 

épített. 

Magyar nyelv és irodalom: különböző 



(pl. bútor, szerszám, jármű, szerkezet, 

öltözék, hangszer), épületek (pl. lakás, 

pályaudvar, templom, iroda, istálló, garázs, 

víztorony, palota, színház, múzeum) 

elemzése forma és rendeltetés, valamint a 

díszítés kapcsolatán keresztül, az 

összegyűjtött információk alapján.Ókori 

építészeti stílusok elemzése.(Mezopotámiai, 

egyiptomi, asszír, perzsa stb. művészet.) A 

történeti korok legfontosabb alátámasztó-

teherhordó (pl. oszlop, pillér, fal) és térlefedő 

(pl. gerenda, födém, boltív, boltozat, kupola) 

lehetőségeinek, illetve alaprajzi 

elrendezéseinek megfigyelésével. 

lehetőségeinek, illetve alaprajzi 

elrendezéseinek megfigyelésével. Egyszerű 

műszaki jellegű ábrázolás segítségével (pl. 

alaprajz, metszetrajz, vetületi ábrázolás) saját 

tervezés (pl. tárgy, környezet) megjelenítése 

szabadkézi rajzban.  

A közvetlen környezetben található tárgyak 

(pl. bútor, szerszám, jármű, szerkezet, 

öltözék, hangszer), épületek (pl. lakás, 

pályaudvar, templom, iroda, istálló, garázs, 

víztorony, palota, színház, múzeum) 

elemzése forma és rendeltetés, valamint a 

díszítés kapcsolatán keresztül, az 

összegyűjtött információk alapján. 

kultúrák eltérő létmódja, szemlélete. 

Könyvtárhasználat. 

Technika, életvitel és gyakorlat: tervezés, 

anyagalakítás. 

Matematika: Egyszerűsített rajz készítése 

lényeges elemek megőrzésével. 

A tér elemei, síkbeli, térbeli alakzatok. 

Tárgyak tulajdonságainak vizsgálata. 

Geometriai modellek. 

Hit és erkölcstan: 

 Mózes első könyve, 

József története (37-50), 

Jón (1-4) 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Épület, építmény, téri helyzetek, építészet, alaprajz, homlokzat, forma, funkció, alátámasztás, 

térlefedés, oszlop, pillér, fal, gerenda, födém, boltív, boltozat, kupola, térmodell, 

térkonstrukció, alapanyag, gazdaságos anyaghasználat, elemző- magyarázó rajz, kézműves 

technika, sorozatgyártás, design. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 



Tematikai egység 
Tárgy és környezetkultúra 

Tárgy és hagyomány 

Órakeret 

5 óra 

Előzetes tudás 

Megadott szempontok alapján tárgyak, anyagok csoportosítása. A különböző anyagokról szerzett tapasztalatok 

szóbeli megfogalmazása. Tárgyak, épületek, műalkotások, természeti látványok megfigyelése, leírása, 

esztétikai minőségeinek jellemzése. 

Eszköz nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Alapvető manuális készségek működése az 

anyagalakítás során.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység építészeti sajátos jegyeinek értelmezése. A közvetlen környezetben 

található tárgyakon, épületeken a forma, a rendeltetés és a díszítmény kapcsolatának megértése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tárgy és hagyomány 

BEFOGADÁS: 

 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység 

építészeti jellegzetességeinek,  

viseletének, és kézműves tevékenységének 

megismerése, elemzése (pl.  

skanzen vagy helytörténeti kiállítás 

látogatásával, vagy gyűjtött képek  

alapján). Különböző történeti korok (pl. 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység 

építészeti jellegzetességeinek, viseletének, és 

kézműves tevékenységének megismerése, 

elemzése (pl. skanzen vagy helytörténeti 

kiállítás látogatásával, vagy gyűjtött képek 

alapján). 

A mai életbe, életformába illeszthető, 

hagyományos kézműves technikával (pl. 

szövés, hímzés, nemezelés, lemezdomborítás, 

papírmerítés) készített tárgy (pl. iskolaszer, 

Hon- és népismeret: család és lakóhely, 

falvak és városok. 

Magyar nyelv és irodalom: népköltészet. 

Könyvtárhasználat. 

Természetismeret: környezettudatosság, 

fenntarthatóság. 

Ének-zene: népzene. 



népvándorlás kora) és kultúrák (pl. Európán 

kívüli) sajátos, legjellemzőbb szimbolikus 

tárgyainak, épületeinek felismerése és elemző 

vizsgálata. 

Hétköznapi és ünnepi viseletek Jézus 

korában. 

ALKOTÁS:  

Bibliai történet jelmezei, bábjai, pl. 

nemez,- papírmasé báb, a történet 

eseményeihez kapcsolódó tárgyak, hímzett 

tarisznya, öv, stb. elkészítése, ókori 

díszítőmotívumok alkalmazása. 

Merített papír készítés, képírás. 

öltözet, hangszer, játék, kisbútor) létrehozása, 

meghatározott tulajdonos (pl. adott 

személyiség, életkor, nemek, foglalkozás) 

vagy funkció (hétköznapi, ünnepi) számára, a 

környezettudatosság lehetőségeinek 

figyelembevételével. 

Létrehozott vagy talált tárgyak díszítésének 

megtervezése és kivitelezése különféle 

díszítőelemek (pl. növényi, állati, 

geometrikus motívumok) gyűjtése, 

megfigyelése, tanulmányozása után, oly 

módon, hogy a díszítmény összhangban 

legyen a tárgy formai, funkcionális és 

társadalmi üzenetével, illetve az alkotó 

személyes közlési szándékával. 

Különböző történeti korok (pl. népvándorlás 

kora) és kultúrák (pl. Európán kívüli) sajátos, 

legjellemzőbb szimbolikus tárgyainak, 

épületeinek felismerése és elemző vizsgálata. 

Dráma és tánc: népszokások. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

hagyományos foglalkozások, szakmák. 

 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Népművészet, mesterség, hagyományos kézműves technika, forma, funkció, alapanyag, 

gazdaságos anyaghasználat, formaredukció, díszítmény, motívum, formaritmus, 



környezettudatosság, társadalmi üzenet. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

A fejlesztés várt 

eredményei atanév 

végén 

 A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek megfelelő alkalmazása az alkotó tevékenység során a vizuális 

emlékezet segítségével és megfigyelés alapján. 

 Egyszerű kompozíciós alapelvek a kifejezésnek megfelelő használata a képalkotásban. 

 Térbeli és időbeli változások lehetséges vizuális megjelenéseinek értelmezése, és egyszerű 

mozgásélmények, időbeli változások megjelenítése. 

 A mindennapokban használt vizuális jelek értelmezése, ennek analógiájára saját jelzésrendszerek 

kialakítása. 

 Szöveg és kép együttes jelentésének értelmezése különböző helyzetekben és alkalmazása különböző alkotó 

jellegű tevékenység során. 

 Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján egyszerű következtetések megfogalmazása. 

 Néhány rajzi és tárgykészítési tecnika megfelelő használata az alkotótevékenység során. 

 Reflektálás társművészeti alkotásokra vizuális eszközökkel. 

 A legfontosabb művészettörténeti korok azonosítása. 

 Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások elemzése során a vizuális megfigyelés pontos megfogalmazása. 

 Fontosabb szimbolikus és kultárális üzenetet közvetítő tárgyak felismerése. 

 A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 



Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkájáról. 



6. osztály 

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Valóság és képzelet 

Órakeret 

5 óra 

Előzetes tudás 

Az élményt nyújtó, személyes megnyilvánulások érvényesítése az alkotó folyamatban. A vizuális nyelv 

alapelemeinek ismerete és alkalmazása a kifejező alkotásokban. Különböző festészeti, grafikai és plasztikai 

technikák alapszintű alkalmazása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Személyes élmények, elképzelt történetek, érzelmek vizuális megjelenítése különböző eszközökkel az 

előtanulmányok során szerzett tapasztalatok alkalmazásával. Tér és sík megkülönböztetése, megjelenítése 

különböző méretű és formájú felületeken való komponálással. Önálló vélemény megfogalmazása saját és 

mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Valóság és képzelet 

ALKOTÁS: 

Látvány utáni tanulmányrajzok Egyszerű téri 

helyzetek leírása (pl. formai, szerkezeti, 

felületi, tónusbeli), az adott valós látvány 

sajátosságaiból kiinduló kompozíció egy 

részletének képi igényű nagyítása, illetve 

Szabad asszociációs és vizuális játékok adott 

témára (pl. fogalom, jelenség, hang, szín, 

mozgás, gondolat, érzés, tárgy, cselekvés). 

Az előhívott impressziók megjelenítése 

síkban, térben, időben. 

Irodalmi, zenei, filmes élmények felidézése, s 

a létrejött személyes tartalmak megjelenítése 

a kifejezési szándéknak megfelelő anyagok, 

Magyar nyelv és irodalom: a műélvezet 

megtapasztalása. 

Matematika: pontos megfigyelés, 

lényegkiemelés. 

Ének-zene: zenei élmény feldolgozása. 



kompozíciós variációk létrehozása. 

A lakó környezetben lévő épületek több 

nézőpontos ábrázolása. (felülnézet, utca 

fronti, alulnézet) 

Térábrázolási konvenciók gyakorlása. 

A tanulmányrajzok alapján utcai jelenetek 

elképzelése, régen és ma. 

Pl. Korábbi irodalmi élmények felidézésével, 

az események aktuális mai helyzetekbe való 

beillesztése. Kukorica János vagy Toldi 

Miklós  mai helyszíneken –kép sorozat. 

Bibliai történet mai szituációban, képsorozat. 

PL. Az irgalmas szamaritánus története. 

eszközök, méretek felhasználásával (pl. 

színes, grafikai technika, mintázás, 

konstruálás, installáció talált tárgyakból, 

fotó). 

 

Dráma és tánc: dramatikus improvizációk 

irodalmi, képzőművészeti, zenei művek 

alapján. 

Hit és erkölcstan: 

Az irgalmas samaritánus története 

Lukács 10,25–37 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Tömörítés, kiemelés, kompozíció, szín-, vonal-, formaritmus, variáció, színharmónia, 

színkontraszt, főszín, mellék/kiegészítő szín, komplementer, méretarány, textúra-faktúra.  

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Stílus és mozgás 
Órakeret 7 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti ágak és a képzőművészeti ágak legfontosabb megkülönböztető jegyeinek felismerése. Művészeti 

alkotások, vizuális jelenségek, látványok verbális leírása. A vizuális nyelv alapelemeinek megkülönböztetése 

és használata. Közvetlen tapasztalás útján szerzett élmények feldolgozási képessége, az érzékelhető 

tulajdonságok alapján az azonosságok és különbözőségek tudatosítása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak felismerése. A megfigyelt jelenségek 

térbeli helyzetének, arányainak, plaszticitásának és szín- és fényviszonyainak megfigyelése és ábrázolása. A 

legjelentősebb művészettörténeti stíluskorszakok és irányzatok elemi ismerete legjellemzőbb műtárgyain és 

szimbolikus tárgyain keresztül, gyakorlati feladatok előkészítő szakaszába ágyazottan. A vizuális nyelv 

alapelemeinek és azok egymáshoz való viszonyának értelmezése. Önálló vélemény megfogalmazása saját és 

mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Stílus és mozgás  

Útkeresés – úton járás:  

BEFOGADÁS: 

Környező múzeumok,skanzen, építészeti 

emlékek, templomok meglátogatása. 

Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások, 

Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, (pl. őskor, 

ókori Egyiptom,ókori görög és római, 

romantika, gótika, reneszánsz, barokk) 

stílusjegyeinek elemzése, összehasonlítása, 

művek tematikus csoportosítása (pl. műfaj, 

Természetismeret:Környezetünk élővilága. 

Matematika:változó helyzetek, időbeliség. 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: történeti korok, korszakok. 



Festmények, fotók, kisfilmek alapján hazai 

tájak, nevezetességek felidézése. 

Tájegységek építészeti emlékei, irodalmi, 

képzőművészeti nevezetességei, népi 

tárgykultúrája. 

Református templomok sajátosságainak 

megismerése. Egyháztörténeti emlékek, 

nevezetességek megismerése. 

ALKOTÁS: 

Labirintus téma: 

Bonyolult alaprajzok alapján (pl. labirintusok 

a krétai művészetben, őskori 

barlangrajzokon, keresztény templomok 

négyezeti terében stb.) 

Személyes élmények, elképzelt történetek, 

érzelmek megjelenítése meghatározott 

művészettörténeti korszakok stílusjegyeinek 

inspiráló, alkotó felhasználása által síkban 

és/vagy térben.(pl. festés, plasztika, 

parafrázis, intermediális: pl. fotográfia, 

kinetikus, installációs, environment, 

formarend, technika, kifejezőeszköz, tériség) 

szerint. 

Képek, látványok, médiaszövegek, 

események (pl. műalkotások, fotók, filmek, 

élmények, álmok, közösségi alkalmak) 

szöveges leírása, a vizuális közlés köznapi és 

művészi formáinak azonosításával. A leírás 

alapján személyes feldolgozások 

megjelenítése síkban, térben vagy időben (pl. 

festés, plasztika, parafrázis, intermediális: pl. 

fotográfia, kinetikus, installációs, 

environment, eseményművészet) a tárgyalt 

művészettörténeti korszak inspiráló 

felhasználásával.  

Magyar nyelv és irodalom: Petőfi Sándor: Az 

Alföld(és más műve, pl.Szülőföldemen, Úti 

levelek). 

Epikai művek (részletek) és lírai alkotások 

magyar tájakról, városokról (pl. Ady, 

Kosztolányi, Szabó Lőrinc és mások művei), 

illetve vallomások a szülőföldről. 

Ének-zene: zenetörténeti és zeneirodalmi 

alapismeretek a befogadói hozzáállás 

fejlesztése céljából. Egyházzenei művek, 

zsoltárok. 

Hit és erkölcstan: 

Saul megtérése (ApCsel 9,1-30) 

A lelki fegyverzet  

(Ef 6) 



eseményművészet)  

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Művészi kifejezés, látványelemzés, téri helyzet, plaszticitás, arányrendszer, kompozíció, 

képkivágás, képsík, képi és optikai helyzetviszonylat, takarás, pont, vonal, felület, forma, 

faktúra, textúra, szín, tónus, irány, térbeliség, nagyság, kiegészítő szín, kevert szín, kontraszt, 

tónus, szín-, vonal-, formaritmus. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Idő- és térbeli változások 

Órakeret 

3 óra 

Előzetes tudás 

Érzékelhető tulajdonságok alapján azonosságok és különbözőségek tudatos felismerése, leírása. A közvetlen 

tapasztalatok útján szerzett élmények feldolgozása. Megfigyelt jelenség látványelemeinek megnevezése. 

Események, történések elmondása, részekre bontása, a jellemző fázisok megjelenítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A természeti vagy épített környezet idő és térbeli változásainak sűrített megjelenítése. Természettudományos 

és technikai megfigyelés és gondolkodás fejlesztése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Idő- és térbeli változások 

BEFOGADÁS: 

A települések szerkezeti felépítése régen- ma. 

Lakóházak régen és ma. 

Viseletek és életkorok, szokások, ünnepek 

összefüggései. 

Városok régen és ma.  

Tornyok és toronyházak. 

ALKOTÁS: 

A hazai táj változásai:  

Élet régen és ma  

Pl. Petőfi Sándor szülőháza, 

A természet, (pl. növény, időjárás, ember, táj, 

állat) az épített környezet (pl. épület, 

település, híd) időbeli folyamatainak, 

változásainak (növekedés, pusztulás, fejlődés, 

lebomlás, öregedés, penészesedés, 

rozsdásodás) megfigyelése, modellezése (pl. 

hószobor, anyag változása kitéve az 

időjárásnak) személyesen választott cél 

érdekében (pl. emlékek felidézése, napi 

tevékenység tervezése). A folyamatok 

dokumentálása, ábrázolása saját készítésű 

fotókkal, képekkel, szöveggel. 

Magyar nyelv és irodalom: történet ideje, 

helyszíne, cselekmény kezdő- és végpontja, 

cselekményelemek sorrendje. 

Természetismeret: mozgás és idő változása; 

ciklikus jelenségek. 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: az idő ábrázolása vizuális 

eszközökkel. 

Dráma és tánc: Mozgásfolyamatok, 



Életének állomásai, különböző helyszínei, 

eseményei. 

A települések régi és mai megjelenésük. 

A folyamatok dokumentálása,  

ábrázolása saját készítésű fotókkal, képekkel, 

szöveggel.  

Bibliai történetek helyszínei régen és ma. – 

Pl. Babilon, Jerikó, Ninive stb.  

Bábel tornya. Tervezés, kivitelezés talált 

tárgyakból. 

mozgássor. 

Informatika: adatok csoportosítása, 

értelmezése, táblázatba rendezése, használata. 

Matematika: változó helyzetek, időben 

lejátszódó történések megfigyelése, a 

változás kiemelése. 

Hit és erkölcstan: 

A bábeli torony és a nyelvek kialakulása (1 

Móz 11,1–9) 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Mozdulat, mozdulatsor, hely- és helyzetváltoztatás, állapotváltozás, folyamat, fázis, valós 

idő, lassítás, gyorsítás, állókép, mozgókép, képkocka, tárgy-animáció, zootrop-szalag. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Lehetséges projekt téma: Képes útinapló, térkép készítése a választott tájegységről, bibliai 

helyszínről. 

A tájegység dokumentációja, nevezetességei, régészeti, művészettörténeti emlékei, népi és 

viseletei, népszerűsítő üdvözlőlap, leporelló, plakát tervezése.  

 

Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Jelértelmezés, jelalkotás 

Órakeret 

2 óra 



Előzetes tudás 
Egyszerű vizuálisan értelmezhető jelenségek, jelzések, közlő ábrák értelmezése. Tájékozódás vizuális elemek 

alapján. Az egyszerű vizuális kommunikációt szolgáló megjelenések: jel, alaprajz, térkép értelmezése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Magyarázó rajzok, képes használati utasítás pontos értelmezése. A legfontosabb vizuális jelek, jelzések, 

szimbólumok értelmezése, alkotó használata. Képi utasítások követése, illetve ilyenek létrehozása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS:  

Régi használati tárgyak pl. járom, eke, 

mozsár, guzsaly stb. ismertető ábrái:  

Képes (pl. fotósorozat), rajzos használati 

utasítás létrehozása az előzetesen értelmezett 

képi  

utasítások (pl. műszaki berendezések üzembe  

helyezése, tárgyak összeszerelése, 

A tárgyak jeleinek elkészítése. 

Képes (pl. fotósorozat), rajzos használati 

utasítás létrehozása az előzetesen értelmezett 

képi utasítások (pl. műszaki berendezések 

üzembe helyezése, tárgyak összeszerelése, 

Lego) tanulmányozásának segítségével. Az 

utasítás kipróbálása, ellenőrzése, a 

visszacsatolás után módosítás a felmerült 

problémák alapján. 

A legfontosabb egyezményes vizuális jelek, 

jelzések, szimbólumok (pl. tájékozódás, 

közlekedés, cégérek, parancsikonok, 

attributumok) gyűjtése, értelmezése. A 

közösség számára fontos, nem vizuális 

jellegű információk (pl. események, 

időpontok, tevékenységek, jellemzők) képi 

Természetismeret: Tájékozódás természetes 

és épített környezetben; technikai eszközök 

működésének megfigyelése. Jelek, jelzések 

felismerése és értelmezése. 

Földrajz:tájékozódás, térrajz, útvonalrajz, 

térképvázlat. 

Magyar nyelv és irodalom: szöveg és kép 

viszonya. 

Ének-zene: zenei olvasás és írás: kotta. 

Informatika: rajzos-szöveges dokumentumok 

létrehozása, átalakítása. 



tömörítése, direkt jellé (pl. piktogram, 

jelzőkártya) alakítása, használatba helyezése 

(pl. ismert útvonal rajzán vizuális jelzések 

kialakítása). 

Matematika:Tájékozódás. Objektumok 

alkotása. Rendszeralkotás. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Használati utasítás, jel, jelentés, egyezményes jelzés, jelrendszer, piktogram, embléma, ábra, 

vizuális sűrítés, kiemelés, séma. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Kép és szöveg 

Órakeret 4 óra 

Előzetes tudás 

Az emberi gesztusok, mimika, mozdulatok értelmezése. Alapfokú jártasság dramatikus játékformákban. A 

szöveg tartalmát és a beszélő szándékát tükröző beszédmód eszközeinek alkalmazása. A szóhasználat és 

testbeszéd összehangolása különféle beszédhelyzetekben.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Vizuális sűrítés és kiemelés fogalmának ismerete, megfelelő alkalmazása. Kép és szóbeli vagy írott szöveg 

együttes alkalmazása a jelentésmódosulások megfigyelésének céljával. A különböző kommunikációs 

felületeken megjelenő reklám hatásmechanizmusának értelmezése és alkotó használata. Médiatudatosság 

kialakítása a személyes preferenciák érvényre juttatásával. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

A régi használati tárgyak jeleinek 

elkészítése, képrejtvény tervezése. 

A tárgyak új funkcióban való áttervezése, 

átalakítása. Hang és kép együttes alkalmazása 

(pl. árnyjáték, dramatikus  

játék), szabad asszociációk megfogalmazása 

a létrejött üzenetek kapcsán. 

Memória kártya készítése. 

Szöveg és kép együttes megjelenésének 

tanulmányozása (pl. plakát, képregény) után, 

az alkotóelemek variálásával a vizuális és 

verbális üzenet jelentésváltozásának 

megértése céljából, szabad játékos 

feladatokkal (pl. adott kép szövegaláírásának 

megváltoztatása, azonos szövegek különböző 

képekhez rendelése). 

Hang és kép együttes alkalmazása (pl. 

árnyjáték, dramatikus játék), szabad 

Magyar nyelv és irodalom: szöveg és kép 

viszonya. 

Ének-zene: zenei stílusok és formák. 

Dráma és tánc: nem verbális kommunikációs 

játékok. 

Informatika: 

multimédiás dokumentumok előállítása kész 



Játékkártya készítése a tárgyak vicces 

jelentés változásaival. 

BEFOGADÁS: 

Egyiptomi, sumer írás, rovásírás  

tanulmányozása.  

Hagyományos népi kultúránk tárgyi 

emlékeinek megismerése, elemzése forma és 

rendeltetés,  

valamint a díszítés kapcsolatán keresztül. 

asszociációk megfogalmazása a létrejött 

üzenetek kapcsán. 

Reklámhordozó felületek (pl. folyóirat, póló, 

reklámszatyor, kitűző, hűtőmágnes) gyűjtése, 

csoportosítása, értelmezése a reklámkészítő 

szándéka és kifejezésmódja közötti 

összefüggés alapján. 

Korábban készített saját alkotás 

továbbgondolása, felhasználása alkalmazott 

grafikai feladatként (pl. DVD-borító, 

képernyővédő, arculati elem), vagy 

képgrafikaként. 

Nem mozgóképi reklámhordozók (pl. CD-

borító, plakát, csomagolóanyag, 

termékcimke) tervezése, kivitelezése 

szabadon választott technikával (pl. digitális 

képszerkesztéssel, kollázs technikával vagy 

élőképben), a reklám hatásmechanizmusának 

tudatos használatával.  

alapelemekből. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Hang-, szöveg- és képkapcsolat, kommunikációs csatorna, üzenet, reklámhordozó, 

reklámfelület, szlogen, médium, manipuláció, képi valóság, fikció, vizuális és verbális 



sűrítés, kiemelés, alkalmazott grafika. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Tervezett, alakított környezet 

Órakeret 6 óra 

Előzetes tudás 

Építmények, építészeti alkotások típusainak, funkcionális térrészeinek megnevezése. Térbeli formák 

kiterjedésének, méretének, téri helyzetének megállapítása. Környezetalakítás egyszerű eszközökkel. Eszköz 

nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Egyszerű téri helyzetek leírása, megjelenítése. Térkapcsolatok, térbeli viszonyok, térbeli tagolódások 

létrehozása. Szerkezetek és térmodellek állékonyságának (statikájának), teherbírásának megfigyelése. 

Különböző korok és kultúrák tárgyi és épített környezetének vizsgálata értelmezés céljából, meghatározott 

szempontok alapján. Változatos anyag- és eszközhasználat a tárgykészítés során.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tervezett, alakított környezet 

BEFOGADÁS: 

Hagyományos népi kultúránk tárgyi 

emlékeinek megismerése, elemzése forma és 

rendeltetés,  

valamint a díszítés kapcsolatán keresztül. 

ALKOTÁS: 

A festett kazettás mennyezetek 

díszítményeinek mai használati tárgyon 

való megjelenítése. Pl. Nap, madár, növényi 

Egyszerű tértervezés és téralakítás 

meghatározott célból (pl. védelem, 

szakralitás, figyelemfelkeltés, emlékállítás, 

interakció) különféle eszközökkel (pl. rajzos 

vázlat, magyarázó rajz, fotómontázs, 

modellezés) és anyagokkal (pl. agyag, karton, 

fa, gipsz, drót, textil, talált tárgyak) történeti 

korok legfontosabb alátámasztó-teherhordó 

(pl. oszlop, pillér, fal) és térlefedő (pl. 

gerenda, födém, boltív, boltozat, kupola) 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: történelemi korszakok. 

Természetismeret: Az ember hatására 

bekövetkező változás a táj képében. 

A természeti és mesterséges, technikai és 

épített. 

Magyar nyelv és irodalom: különböző 

kultúrák eltérő létmódja, szemlélete. 

Könyvtárhasználat. 

Technika, életvitel és gyakorlat: tervezés, 



motívum 

nemez tarisznyán, vászon kendőn stb. 

 

A népviselet áttervezése mai használati 

funkciók, és trendek alapján. 

A választott viselet díszítményének más, 

különleges alkalmazási felületeinek 

kitalálása. Pl. csomagolás,  

sütőforma, póló, különböző papír 

applikációk.  Környezetben: Térplasztikákon, 

kövezeten,  

Installációk felületén, utcabútoron, 

korlátokon stb. 

 A Bábel tornya korábbi tervrajzainak 

kivitelezése. 

(1Móz 11,1-9) 

 

lehetőségeinek, illetve alaprajzi 

elrendezéseinek megfigyelésével. Egyszerű 

műszaki jellegű ábrázolás segítségével (pl. 

alaprajz, metszetrajz, vetületi ábrázolás) saját 

tervezés (pl. tárgy, környezet) megjelenítése 

szabadkézi rajzban.  

A közvetlen környezetben található tárgyak 

(pl. bútor, szerszám, jármű, szerkezet, 

öltözék, hangszer), épületek (pl. lakás, 

pályaudvar, templom, iroda, istálló, garázs, 

víztorony, palota, színház, múzeum) 

elemzése forma és rendeltetés, valamint a 

díszítés kapcsolatán keresztül, az 

összegyűjtött információk alapján. 

Egy választott tárgy vagy épület átalakítása, 

áttervezése, modellezése meghatározott célok 

érdekében (pl. álcázás, transzparencia, 

figyelemfelkeltés, megváltozott környezeti 

hatás: árvíz, hó, napfény, közösségi esemény) 

a történeti korok, európai és Európán kívüli, 

illetve a modern társadalmak tárgyi 

anyagalakítás. 

Matematika: Egyszerűsített rajz készítése 

lényeges elemek megőrzésével. 

A tér elemei, síkbeli, térbeli alakzatok. 

Tárgyak tulajdonságainak vizsgálata. 

Geometriai modellek. 

Hit és erkölcstan:  

A bábeli torony és a nyelvek kialakulása 1 

Mózes (11,1–9) 

Jézus tanít: aki kősziklára épít  

(Mt 7,24-27) 



környezetéből hozott példák elemzéséből 

származó tapasztalatok alapján, a 

gazdaságos anyaghasználat érvényesítésével. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Épület, építmény, téri helyzetek, építészet, alaprajz, homlokzat, forma, funkció, alátámasztás, 

térlefedés, oszlop, pillér, fal, gerenda, födém, boltív, boltozat, kupola, térmodell, 

térkonstrukció, alapanyag, gazdaságos anyaghasználat, elemző- magyarázó rajz, kézműves 

technika, sorozatgyártás, design. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy és környezetkultúra 

Tárgy és hagyomány 
Órakeret5 óra 

Előzetes tudás 

Megadott szempontok alapján tárgyak, anyagok csoportosítása. A különböző anyagokról szerzett tapasztalatok 

szóbeli megfogalmazása. Tárgyak, épületek, műalkotások, természeti látványok megfigyelése, leírása, 

esztétikai minőségeinek jellemzése. 

Eszköz nélkül és kéziszerszámmal végzett anyagalakítás. Alapvető manuális készségek működése az 

anyagalakítás során.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység építészeti sajátos jegyeinek értelmezése. A közvetlen környezetben 

található tárgyakon, épületeken a forma, a rendeltetés és a díszítmény kapcsolatának megértése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Tárgy és hagyomány 

ALKOTÁS: 

Játékkártya készítése a tárgyak vicces jelentés 

változásaival.  

Memória kártya- tájegységek nép- viseletei  

Ünnepi készülődés a karácsonyra,(húsvétra): 

Korakeresztyén díszítmények, 

szimbólumok alkalmazásával 

ajándéktárgyak készítése.  

 BEFOGADÁS: 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység 

építészeti jellegzetességeinek, viseletének, és 

kézműves tevékenységének megismerése, 

elemzése (pl. skanzen vagy helytörténeti 

kiállítás látogatásával, vagy gyűjtött képek 

alapján). 

A mai életbe, életformába illeszthető, 

hagyományos kézműves technikával (pl. 

szövés, hímzés, nemezelés, 

lemezdomborítás, papírmerítés) készített 

Hit és erkölcstan: 

Adventi várakozás az Ószövetségben  

(Zak 9,9) Az ószövetségi próféták Jézus 

eljöveteléről (Ézs 7,14; 9,1-6; 11,1-10; Mik 

5,1-3) 

Saul megtérése (ApCsel 9,1-30) 

Hon- és népismeret: család és lakóhely, 

falvak és városok. 



A témával kapcsolatos képzőművészeti 

alkotások megismerése: 

(Rembrandt: A pásztorok imádása 

Duccio: Bevonulás Jeruzsálembe 

Hieronymus Bosch: Keresztút; 

Jézust tövissel koronázzák meg 

stb.) 

Lakóhelyhez közeli néprajzi tájegység 

építészeti jellegzetességeinek, viseletének, és 

kézműves tevékenységének megismerése, 

elemzése (pl. skanzen vagy helytörténeti 

kiállítás látogatásával,  

vagy gyűjtött képek alapján. 

Műalkotások segítségével Ókeresztény és 

bizánci díszítőművészet megismerése. ( pl. 

mozaikok, A szent korona, A koronázási 

palást,)  

A legfontosabb vizuális jelek, 

szimbólumok, keresztyén szimbólumaink, 

ünnepekhez kapcsolódó jelképeink 

megismerése. 

tárgy (pl. iskolaszer, öltözet, hangszer, játék, 

kisbútor) létrehozása, meghatározott 

tulajdonos (pl. adott személyiség, életkor, 

nemek, foglalkozás) vagy funkció 

(hétköznapi, ünnepi) számára, a 

környezettudatosság lehetőségeinek 

figyelembevételével. 

Létrehozott vagy talált tárgyak díszítésének 

megtervezése és kivitelezése különféle 

díszítőelemek (pl. növényi, állati, 

geometrikus motívumok) gyűjtése, 

megfigyelése, tanulmányozása után, oly 

módon, hogy a díszítmény összhangban 

legyen a tárgy formai, funkcionális és 

társadalmi üzenetével, illetve az alkotó 

személyes közlési szándékával. 

Különböző történeti korok (pl. népvándorlás 

kora) és kultúrák (pl. Európán kívüli) sajátos, 

legjellemzőbb szimbolikus tárgyainak, 

épületeinek felismerése és elemző vizsgálata. 

Magyar nyelv és irodalom: népköltészet. 

Könyvtárhasználat. 

Természetismeret: környezettudatosság, 

fenntarthatóság. 

Ének-zene: népzene. 

Dráma és tánc: népszokások. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

hagyományos foglalkozások, szakmák. 

Hit és erkölcstan: 

Karácsonyhoz, húsvéthoz, pünkösdhöz 

kapcsolódó történetek megismertetése.  

Az ószövetségi Krisztusra vonatkozó 

próféciák segítségével rámutatás arra, hogy 

Isten beteljesíti az ígéreteit.  

Pál apostol megtérésének történetén keresztül 

a megtérés fogalmának és jelenségének 



Ünnepi készülődés a karácsonyra 

Ünnepi készülődés a húsvétra 

ismertetése. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Népművészet, mesterség, hagyományos kézműves technika, forma, funkció, alapanyag, 

gazdaságos anyaghasználat, formaredukció, díszítmény, motívum, formaritmus, 

környezettudatosság, társadalmi üzenet. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 Ajánlott projekt: Adott ünnephez kapcsolódó népszokás megelevenítése. Pl. betlehemezés 

 

A fejlesztés várt 

eredményei atanév végén 

 A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek megfelelő alkalmazása az alkotó tevékenység során a vizuális 

emlékezet segítségével és megfigyelés alapján. 

 Egyszerű kompozíciós alapelvek a kifejezésnek megfelelő használata a képalkotásban. 

 Térbeli és időbeli változások lehetséges vizuális megjelenéseinek értelmezése, és egyszerű 

mozgásélmények, időbeli változások megjelenítése. 

 A mindennapokban használt vizuális jelek értelmezése, ennek analógiájára saját jelzésrendszerek 

kialakítása. 

 Szöveg és kép együttes jelentésének értelmezése különböző helyzetekben és alkalmazása különböző 

alkotó jellegű tevékenység során. 

 Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján egyszerű következtetések megfogalmazása. 

 Néhány rajzi és tárgykészítési tecnika megfelelő használata az alkotótevékenység során. 

 Reflektálás társművészeti alkotásokra vizuális eszközökkel. 

 A legfontosabb művészettörténeti korok azonosítása. 



 Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások elemzése során a vizuális megfigyelés pontos 

megfogalmazása. 

 Fontosabb szimbolikus és kultárális üzenetet közvetítő tárgyak felismerése. 

 A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 

Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkájáról. 



Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 

Amennyiben a különböző korok és kultúrák feldolgozását kronologikus megközelítésben 

végezzük, az alábbi műtípusok, művek, alkotók bemutatása ajánlott: 

Megalitikus építészet (pl. Stonehenge), őskori mágikus ábrázolás (pl. altamirai 

barlangrajz), ókori egyiptomi és mezopotámiai sírtípusok és templom (pl. Kheopsz piramisa, 

Zikkurat – Úr, karnaki Ámon-templom), faragott mészkőszobor az ókori Egyiptomból (pl. 

Írnok szobor, Nofretete fejszobra), halotti kultusz tárgyai (pl. Tutenchamon arany halotti 

maszkja), az ókori Egyiptom ábrázolását bemutató falfestmény vagy dombormű (pl. Fáraó 

vadászaton – thébai falfestmény), az ókori görög és római templom (pl. athéni Akropolisz: 

Parthenon, Erektheion; Pantheon), ókori színház, amfiteátrum (pl. Colosseum), görög és 

római emberábrázolás (pl. delphoi kocsihajtó, Szamothrakéi Niké, Laokoón-csoport, római 

portré szobor), korakeresztémy és bizánci templom (pl. Santa Sabina, Hagia Sophia), 

népvándorlás kori tárgy (pl. nagyszentmiklósi kincs, honfoglaláskori öltözet), románkori és 

gótikus templom, székesegyház (pl. pisai dóm, jáki bencés apátsági templom, amiens-i 

székesegyház, nyírbátori református templom), Magyar Szent Korona és koronázási palást, 

épületdíszítő és oltárszobrok a középkorból (pl. V. Stoss), gótikus freskó és oltárkép (pl. 

Giotto, M.S. Mester), gótikus üvegablak (pl. chartres-i katedrális üvegablakai), reneszánsz és 

barokk palota és kastély (pl. Palazzo Farnese, chambordi kastély, versailles-i palota, fertődi 

Eszterházy-kastély), a reneszánsz és barokk mesterei (pl. Michelangelo B., Leonardo da 

Vinci, Raffaello S., A. Dürer, P. Bruegel, P. P. Rubens, Rembrandt, D. Velazquez, Vermeer 

van Delf). 

A válogatás fontos szempontja, hogy a bemutatott művek az egyetemes 

művészettörténet legjelentősebb és tipikus műveivel szemléltessék a témát, illetve hangsúly 

kerüljön a magyar művészet- és építészettörténetben megtalálható leglényegesebb példákra is. 

A fentebb ajánlott műveken és alkotókon kívül adott témák szemléltetésére további műtípusok 

és művek is felhasználhatók. Különösen érvényes ez akkor, ha az adott témát nem 

kronologikus, hanem tematikus megközelítésben dolgozunk fel, vagy ha nem elsősorban 

művészettörténeti, hanem nyitottabban értelmezett kultúrtörténeti, építészet- és tárgytörténeti 

tartalmakat mutatunk be. Ezekben az esetekben a válogatás további fontos szempontja, hogy 

az adott téma függvényében a magas művészet és a populárisabb irányzatok egyformán 

szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértől (pl. Európán kívüli kultúrákból származó művek) 

és időtől (pl. akár kortárs művek) független példák mutassák be az adott tananyagot. Fontos 

továbbá, hogy a vizuális kommunikáció, valamint a tárgy- és környezetkultúra részterületek 



szemléltetéséhez a kortárs kultúrából, a történelmi korokból, illetve a közelmúltból származó 

példákat is felhasználhatjuk. 

7–8. évfolyam 

Mivel a vizuális kultúra tantárgy legfontosabb célja ebben az iskolaszakaszban is a vizuálisan, 

illetve vizuális művészi eszközökkel megismerhető világ vizsgálata, az esztétikai, művészeti 

nevelés kulcskompetencia fejlesztésének feladatát képes leginkább közvetíteni. E 

megismerési folyamatban különösen fontos szerepet nyer, hogy a tantárgy nem csupán a 

megfigyelés, értelmezés, azaz a befogadás tevékenységeinek segítségével kívánja teljesíteni 

ezt a feladatot, hanem csakúgy, mint az alsóbb iskolaszakaszokban, egy produktumokat 

létrehozó, szorosan kapcsolódó alkotótevékenység segítségével. E tevékenység különösen 

fontos, mert az alkotófolyamat során az önálló tanulói utak bejárásával a hatékony és önálló 

tanulás támogatásának is megteremti a lehetőségét, továbbá ez az összetett megismerési és 

fejlesztési folyamat fokozottan segíti az önismeret és önértékelés képességének a fejlesztését, 

ennek segítségével ebben az iskolaszakaszban különösen fontos jelentőséget nyerhet az adott 

tantárgy és a pályaorientáció kapcsolata is. Ebben az időszakban különösen fontos továbbá a 

vizuális nevelés értékközvetítő és értékteremtő hatásának személyiségformáló ereje, így 

továbbra is nagyban segítheti a testi, lelki egészség megteremtését és fejlesztését. Mivel a 

vizuális kultúra tantárgy hagyományosan erős kultúraközvetítő szerepben van, így a történeti 

korok művészetének megismerése erősítheti a nemzeti öntudatot, illetve a történeti példák 

esztétikai preferenciái a szociális kompetenciák fejlesztését is támogathatják. A vizuális 

kultúra tantárgy kevéssé hagyományos, azonban szükség szerint korszerű tartalmai a 

képzőművészeten kívül a vizuális kommunikáció és a tárgy- és környezetkultúra, amelyek 

határozott célul tűzik ki a médiatudatosság fejlesztését, illetve a fenntarthatóság, 

környezettudatos szemlélet erősítését. 

A vizuális kultúra részterületei közül ebben a szakaszban a gyerekek természetes 

érdeklődését és szükségletét is kielégítve, a „Vizuális kommunikáció” részterület fejlesztési 

feladata veszi át a főszerepet, illetve a „Kifejezés, képzőművészet” részterületnek a modern 

művészet és kortárs kultúra által közvetíthető tartalmai kapnak fontosabb, kiemelt szerepet, 

míg a „Tárgy- és környezetkultúra” részterület követelményei az építészettörténet összegző 

jellegű megközelítését és a környezettudatosság erősítését tűzik ki célul.  

A médiatudatosság fejlesztésének egyre fontosabb aspektusa a vizuális megfigyelés és 

értelmezés segítségével megvalósuló médiahasználat és médiaértés. Ebből következően a 

mozgóképkultúra és médiaismeret bizonyos vizuális kultúrához kapcsolódó fejlesztési 



követelményei is itt jelennek meg, külön tematikai egységekben (lásd a vizuális 

kommunikáció tematikai egységei után).



7. évfolyam 

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Érzelmek, hangulatok kifejezése 
Órakeret 4 óra 

Előzetes tudás 

Látvány plaszticitásának és színviszonyainak, érzelmi hatásainak megfigyelése és kifejező ábrázolása. 

Színtani alapok kifejező használata és ismerete. Önkifejezés alkalmazása az alkotó-tevékenységekben. 

Vizuális-esztétikai jellegű szempontok érvényesítése az alkotásokban. Különböző festészeti, grafikai és 

plasztikai technikák kifejezési szándéknak megfelelő alkalmazása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Érzelmek, hangulatok megfogalmazása egyéni szín- és formavilágban. A kifejezésnek megfelelő kompozíció 

használata. Személyes gondolatok, érzelmek vizuális megjelenítése a vizuális kifejezés alapvető eszközeinek 

segítségével. Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Érzelmek, hangulatok 

kifejezéseALKOTÁS: 

Bibliai példázat, esemény feldolgozás: pl.  

A tékozló fiú példázata  

A téma művészettörténeti, festészeti 

emlékeinek megismerése- parafráziskészítés - 

képkiegészítés, stílusváltás stb. 

Caravaggio: Szt. Pál megtérése; Jézus és 

Látványok, jelenségek asszociatív 

megjelenítése, kifejező feldolgozása színes 

technikákkal (pl. akvarell, temperafestés, 

fotókollázs/montázs, pasztell, vegyes 

technika), különböző színérzet (pl. hideg, 

meleg), illetve különböző ábrázolási 

rendszerek (pl. perspektíva, axonometria) 

használatával.  

Magyar nyelv és irodalom: verbális 

közlésformák, a műelemzés verbális 

módszerei. 

Ének-zene: A zenei és vizuális élmények 

kapcsolata. 

Zenei kompozíció. 



Tamás  

Rembrandt: A tékozló fiú  

pl. Útkeresés –úton járás témakör: 

Művészeti alkotások kifejező, sajátos 

átdolgozása, átírása, parafrázis készítése (pl. 

színesből fekete-fehér vagy monokróm 

megjelenítés, sík alkotás térbelivé alakítása, 

kép kiegészítése sajátos elemekkel vagy 

részletekkel, stílus- és műfajváltás, idő és 

karaktercserék).  

Művészeti élmények (pl. zene, mozgás, 

médiajelenség) vizuálisan értelmezhető 

megjelenítése önkifejező asszociációs 

alkotások által síkban, térben, időben (pl. 

zene hangulatát kifejező festészeti vagy 

plasztikai megjelenítéssel, talált tárgyakból 

készített installációval, fotókollázs 

technikával). 

 

Dráma és tánc: jelenetek, mozgások, 

összetett mediális művészeti hatások 

élményének feldolgozása. 

Hit és erkölcstan: 

Jézus és Tamás (Jn 20,24-29) 

Jézus megszólít: a samáriai asszony (Jn 4,1-

42) 

Jézus a boldog életről tanít (Mt 5,3-10) 

A tékozló fiú példázata  

(Lk 15,11-32) 

 Mindent szabad nekem? (1Kor 6,9-13)  

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Megjelenítés, vizuális átírás, stilizálás, kiemelés, kompozíció, színritmus, vonalritmus, 

formaritmus, felületek (textúra, faktúra), parafrázis, mozgásfázisok, fotókollázs, montázs, 

vetület, Monge vetület, horizont, nézőpont, tapasztalati távlattan, perspektíva. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

A művészi közlés, mű és jelentése 

Órakeret 6 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti és a képzőművészeti ágak legfontosabb jegyeinek megkülönböztetése a műelemzés során. 

Művészeti alkotások, vizuális jelenségek, látványok verbális és képi elemzése. A vizuális kifejezés 

eszközeinek használata. Vizuális esztétikai jellegű értékítéletek megfogalmazása elemzésekben, illetve 

érvényre juttatása az alkotó feladatokban.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak árnyalt megkülönböztetése. Különböző 

ábrázolási rendszerek, színkontrasztok, felületi hatások felismerése, kifejező szerepük értékelése műalkotások 

tematikus elemzésén keresztül. A megfigyelt jelenségek, műalkotások formai és színviszonyainak értelmezése 

vizuális és verbális módszerekkel. A legjelentősebb művészettörténeti stíluskorszakok és irányzatok 

legjellemzőbb műalkotásainak és szimbolikus tárgyainak azonosítása.Önálló vélemény megfogalmazása saját 

és mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

Személyes véleményt kifejező elemző jellegű 

vizuális megjelenítés adott témában (pl. 

felnőtté válás, tolerancia, szorongás) a kortárs 

irányzatok példáinak felhasználásával (pl. 

fotóalapú, kinetikus, installációs, 

Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, stílusirányzatok 

(különösen a 20. század irányzatai) 

stílusjegyeinek elemzése, összehasonlítása, 

művek tematikus csoportosítása (pl. műfaj, 

formarend, technika, kifejezőeszköz, tériség, 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: Időmeghatározás. Művészeti 

korstílusok és irányzatok kötődése a 

társadalmi, kulturális háttérhez. Társadalmi 

témák vizuális megjelenítése. 



environment, 

performansz/eseményművészet). 

Bibliai téma kinetikus, installációs 

feldolgozása: 

Pl. „Épüljetek fel lelki házzá”v.  

Pál apostol „Szeretet himnuszának” 

installációja. 

 BEFOGADÁS:  

Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, stílusirányzatok 

(különösen a 20. század irányzatai) 

stílusjegyeinek elemzése, összehasonlítása, 

művek tematikus csoportosítása (pl. műfaj, 

formarend, technika, kifejezőeszköz, tériség, 

mű célja: pl. mágia, megörökítés, provokálás, 

tanítás) szerint. 

mű célja: pl. mágia, megörökítés, provokálás, 

tanítás) szerint. 

Személyes véleményt kifejező elemző jellegű 

vizuális megjelenítés adott témában (pl. 

felnőtté válás, tolerancia, szorongás) a kortárs 

irányzatok példáinak felhasználásával (pl. 

fotóalapú, kinetikus, installációs, 

environment, 

performansz/eseményművészet).Képek, 

látványok, médiaszövegek, események (pl. 

műalkotások, fotók, filmek, élmények, 

álmok, közösségi alkalmak) önálló elemzése 

a vizuális közlés köznapi és művészi 

formáinak megkülönböztetésével, illetve az 

elemzés eredményének, a következtetéseknek 

a bemutatása szöveggel és képekkel (pl. 

szöveg és illusztráció kapcsolatok létrehozása 

a szemléltetés érdekében). 

Magyar nyelv és irodalom:a művészeti ágak 

mellérendelt viszonyainak megtapasztalása. 

Könyvtárhasználat. 

Ének-zene: művészettörténeti és zenetörténeti 

összefüggések. 

Informatika: 

Internetes portálok használata. Digitális 

prezentációk készítése 

Hit és erkölcstan:  

Épüljetek fel lelki házzá. (1.Pét. 2:1-10). 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Művészi kifejezés, látványelemzés, téri helyzet, vetület, képsík, axonometria, egy iránypontos 

perspektíva, képzőművészeti műfaj, plaszticitás, arányrendszer, kompozíció, képkivágás, 

síkbeli és téri helyzetviszonylat, takarás, felület, forma, faktúra, textúra, szín, tónus, irány, 



térbeliség, formatömeg, főszín, mellékszín, kevert szín, színkontraszt, tónus, szín-, vonal-, 

formaritmus, stíluskorszak, stílusirányzat, intermediális kifejezés/műfaj, kortárs művészet. 

Kinetikus, installációs, environment, performansz  /eseményművészet. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Magyarázó képek/rajzok 
Órakeret 2óra 

Előzetes tudás 
A legfontosabb vizuális jelek, jelzések, szimbólumok értelmezése, alkotó használata. Képi utasítások 

követése, illetve ilyenek létrehozása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Nem vizuális természetű információk érzékletes képi megfogalmazása. Időbeni folyamatok értelmezhető 

vizuális megjelenítése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

Pontosan értelmezhető információközlések 

képes és rajzos használati utasítások 

megfogalmazásával, kivitelezésével (pl. 

kitalált, „képtelen tárgyról”) a különféle 

jelentésmódok, ábrázolások megfigyelésének 

céljával. 

Pál apostol missziói útjait segítő tárgyak 

tervezése 

Formaelemzés, forma átalakítás: napjaink 

tárgyainak áttervezése egy önállóan választott 

régi stílusban, pl. menekülésének eszközei 

Pontosan értelmezhető információközlések 

képes és rajzos használati utasítások 

megfogalmazásával, kivitelezésével (pl. 

kitalált, „képtelen tárgyról”) a különféle 

jelentésmódok, ábrázolások megfigyelésének 

céljával. 

Nem vizuális természetű információk 

érzékletes megjelenítése egyezményes 

jelzések használatával (pl. grafikonon, 

diagramon), és/vagy saját jelzésrendszer 

alkalmazásával, a jelentésváltozatok 

megfelelő működésének tudatosítása 

érdekében. 

Magyar nyelv és irodalom: Szöveg és kép 

viszonya. Nyelvi és nem nyelvi kódok 

mindennapi közlési helyzetekben. Meggyőző 

kommunikáció. Ábrák, képek, illusztrációk 

kapcsolata a szöveggel. Szó szerinti és 

metaforikus jelentés. 

Matematika: Rajzolt, illetve tárgyi jelek 

értelmezése. Rendszeralkotás: elemek 

elrendezése különféle szempontok szerint. 

Rendszerezést segítő eszközök (fadiagram, 

útdiagram, táblázatok). 

Földrajz: a mindennapi környezetben 

előforduló jelek, jelzések, a jelekből álló 



információhoz kapcsolódó kommunikáció. 

Hit és erkölcstan: 

Hűség a hitben: István vértanú (ApCsel 6,1-

15) 

Pál apostol missziói útjai (ApCsel 14,8-18; 

16,1-10; 19,1. 23-40) 

Pál útja Rómába (ApCsel 27-28 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Egyezményes jel, jelzés, saját jel, jelzés, jelrendszer, tér-idő változás, (grafikon), (diagram). 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Mozgóképi közlés 
Órakeret 3óra 

Előzetes tudás 
Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. 

Különböző mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Mozgások megfigyelése, megjelenítése. Időbeni folyamatok értelmezhető megjelenítése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

A Szentlélek és pünkösd ünnepe közötti 

kapcsolat felmutatása jelképekkel. 

Képsorozat készítése az eseményekről. 

Az elveszett és megtaláltatott téma rajzos 

feldolgozása, rajzolt/fotózott zootróp-szalag 

készítése zootróp-dobba/hengerbe 

story-board, kamerába vágott video anyag 

készítése megadott fogalomból vagy 

fotográfiákból kiindulva 

A mozgókép működésének, a mozgás 

illúziókeltésének értelmezése kreatív 

feladatmegoldás érdekében (pl. taumatróp 

fotokollázs technikával, rajzolt/fotózott 

zootróp-szalag készítése zootróp-

dobba/hengerbe). 

A mozgóképi nyelv alapjainak, működésének 

értelmezése, majd kreatív alkalmazása 

összetettebb feladat kapcsán (pl. story-board, 

kamerába vágott videoanyag készítése 

megadott fogalomból vagy fotográfiákból 

kiindulva), mely a médium sajátos (nyelvi) 

működésének felismerését célozza meg. 

Dráma és tánc: cselekmény, jelenet, 

feszültség, konfliktus, fordulópont; díszlet, 

jelmez, kellék, fény- és hanghatások. 

Magyar nyelv és irodalom: elbeszélő, 

cselekmény, epizód, helyszín, szereplő, 

leírás, párbeszéd, jellemzés; szerkezet, a 

cselekményt alkotó elemek, fordulatok, 

jelenet, konfliktus, feszültség, tetőpont, 

fordulópont. 

Informatika: Egyszerű animációk. A 

hagyományos médiumok modern 



megjelenési formái. 

Hit és erkölcstan: 

Húsvéthoz, pünkösdhöz kapcsolódó 

történetek megismertetése.  

Az ószövetségi Krisztusra vonatkozó 

próféciák segítségével rámutatás arra, hogy 

Isten beteljesíti az ígéreteit.  

Pál apostol megtérésének történetén keresztül 

a megtérés fogalmának és jelenségének 

ismertetése. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Technikai kép, optikai játék (taumatróp, zootróp, fenakisztoszkóp), retinális utóképhatás, a 

mozgás illúziója, animáció, képkivágás, nézet (gépállás, gépmozgás), beállítás, jelenet, 

expozíció, lezárás, konfliktus, fordulat, elbeszélő-szerkezeti alapséma, story-board. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Montázs 
Órakeret 2óra 



Előzetes tudás 

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. 

Különböző mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

Reflektálás filmes élményekre. Szabad asszociáció. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Időbeni folyamatok értelmezhető megjelenítése. A vizuális kommunikáció különböző formáinak 

csoportosítása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

A mozgóképi (tér-idő) szerkesztés 

jelentőségének, a montázs néhány 

alaptípusának felismerése, összehasonlítása 

konkrét rövidfilmek, illetve 

játékfilmrészletek (pl. Gaál István: 

Pályamunkások, Rodriguez: Desperado, 

Lang: M – Egy város keresi a gyilkost) 

elemzése, összehasonlítása kapcsán. 

ALKOTÁS:  

A bábeli történet aktualizált feldolgozása:  

Térben és időben egymástól távol eső 

elemek, részletek, motívumok egységes 

Térben és időben egymástól távol eső 

elemek, részletek, motívumok egységes 

egésszé szervezése új információközlés, 

alkotás létrehozása, különféle technikával 

megvalósított konkrét feladatmegoldás (pl. 

fotókollázs, vagy „montázs-film” meglévő, 

„talált” mozgóképi részletek 

„összeszerelésével”) érdekében. 

A mozgóképi (tér-idő) szerkesztés 

jelentőségének, a montázs néhány 

alaptípusának felismerése, összehasonlítása 

konkrét rövidfilmek, illetve 

játékfilmrészletek (pl. Gaál István: 

Pályamunkások, Rodriguez: Desperado, 

Dráma és tánc: ellentét és párhuzam, a 

feszültségteremtés eszközei. 

 

Magyar nyelv és irodalom: a kompozíció 

meghatározó elemei; különböző nézőpontú 

elbeszélés; cselekmény, epizód, helyszín, 

szereplő, leírás, párbeszéd, jellemzés; 

szerkezet, a cselekményt alkotó elemek; 

ismétlés, fokozás, párhuzam, ellentét; 

metaforikus jelentés; allegória, szimbólum; 

szórakoztató irodalom, filmes feldolgozások. 



egésszé szervezése új információközlés, 

alkotás létrehozása, különféle technikával (pl. 

fotókollázs, vagy „montázs-film” meglévő, 

„talált” mozgóképi részletek 

„összeszerelésével”) 

Lang: M – Egy város keresi a gyilkost) 

elemzése, összehasonlítása kapcsán. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Montázs és gondolkodás, montázselv, tér-idő szervezés, (mozgóképi szerkesztés/montázs), 

leíró és szubjektív kép/nézőpont; lineáris-cselekményábrázoló és párhuzamos montázs. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Vizuális kommunikációs formák 
Órakeret 2óra 

Előzetes tudás Fényképek, újságképek, reklámképek csoportosítása adott szempontok alapján, olvasása, értelmezése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A vizuális kommunikáció különböző formáinak csoportosítása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

Portré ábrázolása a szereplő hangja , jelleme 

alapján .pl. tudós, bibliai szereplő, 

mesterember,  

leírás alapján. Mozaikkép (fantomkép) 

készítése. 

 A verbális és a vizuális kommunikáció 

közötti lényegi különbségek felismerése és 

megfogalmazása kreatív gyakorlatok 

tanulságaiból levonva (pl. képek szóbeli 

leírásával, „közvetítésével” történő 

rekonstruálással).  

BEFOGADÁS: 

A verbális és a vizuális kommunikáció 

közötti lényegi különbségek felismerése és 

megfogalmazása kreatív gyakorlatok 

tanulságaiból levonva (pl. képek szóbeli 

leírásával, „közvetítésével” történő 

rekonstruálással). 

A vizuális kommunikáció különböző 

formáinak csoportosítása, összehasonlítása a 

különféle vizuális kifejező eszközök, 

médiumok tudatosítása érdekében. 

Magyar nyelv és irodalom: Nyelvi és nem 

nyelvi kódok, mindennapi közlési helyzetek, 

meggyőző kommunikáció. A nyomtatott és 

az elektronikus szövegek jellemzői. Gyakori 

szövegtípusok. Ábrák, képek, illusztrációk 

kapcsolata a szöveggel. Információhordozók 

természete, kommunikációs funkcióival és 

kultúrájával. 

Informatika: Multimédiás dokumentumok 

elemei. Az információs technológián alapuló 

kommunikációs formák. Kommunikációs 

médiumok és szerepük. A hagyományos 

médiumok modern megjelenési formái. 



A vizuális kommunikáció különböző 

formáinak csoportosítása, összehasonlítása a 

különféle vizuális kifejező eszközök, 

médiumok tudatosítása érdekében 

Matematika: Osztályozás. 

Rendszeralkotás - elemek elrendezése; 

rendszerezést segítő eszközök (pl. 

táblázatok). 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

A kép „működése”, állókép és mozgókép különbözősége, közvetlen és közvetett 

kommunikáció, tömegkommunikáció, távközlés, televízió, internet, gesztusnyelv, 

közlekedési tábla, térkép, plakát, képes forgatókönyv, fotográfia, mozgókép, 

(techno)médium. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Média és mozgóképkultúra – A média kifejezőeszközei 

Reprodukálás és ábrázolás – a mozgókép kettős természete 
Órakeret 1 óra 

Előzetes tudás A reprodukálás, a technikai úton rögzített kép/hang és az ábrázolás fogalmának ismerete. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, komputerjáték, web) szövegértés képességének 

fejlesztése, az önálló és kritikus attitűd kialakítása, a mozgóképi írás-olvasás tudás fejlesztése. Alapszintű 

mozgóképnyelvi tájékozottság megszerzése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

Szemben a képernyővel (beszélgetés a média 

hatásairól) 

Dokumentumfilmek: Sára Sándor, Gaál 

István Oda –vissza ; Sára Sándor: Cigányok, 

Pergőtűz.  

A mozgóképi közlés kettős természetének, 

azaz egyszerre ábrázoló és reprodukáló 

alaptulajdonságának megtapasztalása és 

tudatosítása (pl. mobiltelefonnal rögzített 

képek vagy híradórészletek tanulmányozása 

alapján). A dokumentum és a fikció 

fogalmának magyarázata konkrét példákon 

keresztül (pl. Bunuel: Föld kenyér nélkül, 

Tarr Béla: Hotel Magnezit). 

Magyar nyelv és irodalom; ének-zene; dráma 

és tánc; vizuális kultúra: az elbeszélő, előadó 

kifejezési szándékának szubjektív 

nézőpontja. 

Hit és erkölcstan: 

Jézus megszólít: A samáriai asszony (Jn 4,1-

42) 

Jézus tanít: só és világosság (Mt 5,13-16) 

Jézus tanít: Búza és konkoly példázata (Mt 

13,24-30. 36-43) 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Dokumentum, fikció, reprodukció, ábrázolás, kettős természet, valóság. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek,  



szervezési- és munkaformák 

Tematikai egység 

Média és mozgóképkultúra – A média kifejezőeszközei 

A kiemelés (hangsúlyozás) alapeszközei a mozgóképi ábrázolásban, az írott és az 

online sajtóban 

Órakeret 1 óra 

Előzetes tudás 

A művészeti alkotások és a médiaszövegek egyaránt konstruált textusok. A művek (irodalmi, képzőművészeti, 

zenei alkotások) és a médiaszövegek nyelvi jellemzőivel, használatával kapcsolatos néhány fontos 

alapfogalom (pl. ismétlés, motívum, kompozíció) ismerete, helyes alkalmazása élőszóban.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, komputerjáték, web) szövegértés képességének 

fejlesztése, az önálló és kritikus attitűd kialakítása, a mediális írás-olvasás tudás fejlesztése. A médiumok 

nyelvi apparátusára vonatkozó alapszintű tájékozottság megszerzése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS. 

A megnézett alkotások megbeszélése, 

elemzése annak tudatosítása céljából, hogy 

melyek a figyelemirányítás, kiemelés 

eszközei (legfontosabb motívumok ismétlése, 

közelkép, fény/szín, zenei hangsúlyok, 

kameramozgások, váltakozó beállítások 

tempója). 

Mozgóképi szövegek (pl. filmetűdök, 

reklámok, klipek, előzetesek, animációs 

filmek) megfigyelése és elemzése annak 

tudatosítása céljából, hogy melyek a 

figyelemirányítás, kiemelés eszközei 

(legfontosabb motívumok ismétlése, 

közelkép, fény/szín, zenei hangsúlyok, 

kameramozgások, váltakozó beállítások 

tempója). 

Magyar nyelv és irodalom; ének-zene;dráma 

és tánc; vizuális kultúra: a hangsúlyozás, 

nyomatékosítás eszközei a 

társművészetekben. 

Informatika: a hagyományos médiumok 

modern megjelenési formáinak megismerése, 

alkalmazása. 



Napilapok, magazinok, hírportálok, címlapok 

és belső oldalak rendjének megfigyelése, a 

nyomtatott és online sajtó szövegeinek 

megkonstruálása során alkalmazott fontosabb 

figyelemvezető, kiemelő eljárások 

tudatosítása érdekében (pl. címrend, 

betűméret, tipográfia, szín és folthatások, 

tördelés, írott szöveg és képi illusztráció 

viszonya, képaláírás, linkek, felnyíló/futó 

ablakok, hang-és képanyagok). 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Ismétlés, közelkép, képkivágás, tempó, kameramozgás, címrend, tipográfia, tördelés, 

illusztráció, képaláírás, link, banner. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Média és mozgóképkultúra – A média kifejezőeszközei 

A montázs szerepe és alapformái a mozgóképi ábrázolásban 
Órakeret 1óra 

Előzetes tudás 
A dolgok elmondásának, megjelenítésének szükségszerű módja, a kihagyás, tér- és időváltások alkalmazása, 

az ehhez kapcsolódó konvenciók elfogadása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, komputerjáték, web) szövegértés képességének 

fejlesztése, az önálló és kritikus attitűd kialakítása, a mediális írás-olvasás tudás fejlesztése. A médiumok 

nyelvi apparátusára vonatkozó alapszintű tájékozottság megszerzése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

Művészeti példák (pl. képzőművészet, fotó, 

irodalom, zene) összevetésével a 

montázshatás általánosabb, emberi 

gondolkodást és kifejezést jellemző 

értelmének tanulmányozása. 

A filmkép jelenidejűségének 

megtapasztalása, felismerése és a montázs 

alapfunkcióinak azonosítása a mozgóképi 

ábrázolásban (pl. a cselekmény 

folyamatosságának és ritmusának 

megteremtése, a mozgóképi szöveg jellemző 

terének és idejének létrehozása, 

jelentésalkotás) kreatív gyakorlatok kapcsán 

(pl. egyszerű történés vagy történet tervezése 

és felvétele „kamerába vágott” technikával), 

az alapvető montázstípusok és megoldások 

kipróbálása érdekében (pl. lineáris, 

Informatika: Digitális képek jellemzőinek 

megismerése, minőségének javítása. 

Képszerkesztő program használata. 

Műveletek képekkel: képszerkesztésvágás. 

Montázs készítése. 

Digitális hangformátumok. Az egyes 

formátumok közötti átalakítás elvégzése. 

Hang vágása egy hangszerkesztő program 

segítségével. 

Magyar nyelv és irodalom; ének-zene; dráma 

és tánc: időbeli és térbeli változások 



párhuzamos montázs, flashback, flash 

forward). 

 Művészeti példák (pl. képzőművészet, fotó, 

irodalom, zene) összevetésével a 

montázshatás általánosabb, emberi 

gondolkodást és kifejezést jellemző 

értelmének tanulmányozása. 

kifejezései különböző eszközökkel. 

Könyvtárhasználat. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Montázs, szerkesztés, idő, tér, folyamatosság, ritmus, flashback. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Tervezett, alakított környezet 
Órakeret 5 óra 

Előzetes tudás 

Közvetlen környezet vizuális megfigyelése alapján tapasztalatok megfogalmazása. Azonosságok és 

különbségek célirányos megfogalmazása a megfigyelés és elemzés során. Egyszerű téri helyzetek értelmezése 

vizuálisan és szövegben. Tárgyakkal, épületekkel kapcsolatos információk gyűjtése. Egyszerű tárgykészítő 

technikák alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Megfigyelések alapján a vizuális közlések érdekében különböző rajzi technikák alkalmazása. Tárgykészítő, 

kézműves technikák megfelelő alkalmazása. Tárgyak, épületek felmérése, elemzése, értelmezése különböző 

szempontok alapján. Elemzési szempontok megfelelő érvényesítése. A választás lehetőségének mérlegelése a 

feladatmegoldás során felmerülő ötletek között.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

„Épüljetek fel lelki házzá” téma 

feladataihoz kapcsoltan: Térkonstrukció, 

tabló készítése sajátos, személyes egyedi 

„építőkövekből”. 

Épületek, tárgyak átalakítása, 

megszemélyesítése, szimbolikus áttervezése 

meghatározott célok (pl. védelem, álcázás) 

vagy más funkció betöltése (pl. használati 

tárgyból személyes tárgy) érdekében. 

Tárgytervezés (pl. öltözék kiegészítő, 

csomagolás), tárgyalkotás (pl. saját amulett, 

egyszerű repülő eszköz) a vizuális 

felmérésből, megismerésből származó 

elemző tapasztalatok (pl. rajzos felmérés) 

alapján, a gazdaságos anyaghasználat 

érvényesítésével. 

Mintatervezés megadott cél érdekében (pl. 

pólóra a toleranciáért, falfestmény az iskola 

ebédlőjébe). 

Matematika: Síkbeli és térbeli alakzatok. 

Vetületi ábrázolás. 

 

Technika, életvitel és gyakorlat: Szükségletek 

és igények elemzése, tevékenységhez 

szükséges információk kiválasztása, tervezés 

szerepe, jelentősége, műveleti sorrend 

betartása, eszközhasználat. Lakókörnyezet-

életmód. Tárgyak, szerkezetek, rendeltetés. 



Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás 

segítségével (pl. alaprajz, metszetrajz, 

vetületi ábrázolás) saját tervezés (pl. tárgy, 

környezet) megjelenítése szabadkézi rajzban, 

illetve az önálló tervezési, tárgyalkotó 

folyamat dokumentálása az ötlettől a 

kivitelezésig. 

 Ünnepeljünk együtt: 

Ajándéktárgy készítés egymásnak, 

szeretteinknek: 

Tárgytervezés (pl. öltözék kiegészítő, 

csomagolás), tárgyalkotás (pl. saját amulett, 

egyszerű repülő eszköz) a vizuális 

felmérésből, megismerésből származó 

elemző tapasztalatok (pl. rajzos felmérés) 

alapján, a gazdaságos anyaghasználat 

érvényesítésével. 

Mintatervezés megadott cél érdekében (pl. 

pólóra a toleranciáért, falfestmény az iskola 

ebédlőjébe). 

Épületek, tárgyak átalakítása, áttervezése 

meghatározott célok (pl. védelem, álcázás) 

vagy más funkció betöltése (pl. használati 

tárgyból személyes tárgy) érdekében. 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás 

segítségével (pl. alaprajz, metszetrajz, 

vetületi ábrázolás) saját tervezés (pl. tárgy, 

környezet) megjelenítése szabadkézi rajzban, 

illetve az önálló tervezési, tárgyalkotó 

folyamat dokumentálása az ötlettől a 

kivitelezésig. 

A környezettudatos élet lehetőségeinek 

összegyűjtése a közvetlen környezetben. 

Biológia-egészségtan: Minőségi 

tulajdonságok megkülönböztetése. Környezet 

fogalmának értelmezése. Helyi természet- és 

környezetvédelmi problémák felismerése. 

Környezettudatos magatartás, 

fenntarthatóság. 

Földrajz: védett hazai és nemzetközi 

természeti értékek. 

Hit és erkölcstan:  

Ünnepi események, történetek felidézése. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi Tervezési folyamat, felmérés, funkció, gazdaságos anyaghasználat, alaprajz, metszetrajz, 



kulcsfogalmak, adatok) vetületi ábrázolás, műszaki jellegű ábrázolás, vonalfajta, környezettudatos magatartás, 

környezetvédelem. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Az épített környezet története 
Órakeret 5 óra 

Előzetes tudás 
Tárgyak, épületek vizuális megfigyelése adott szempontok alapján. Azonosságok és különbségek célirányos 

megfogalmazása a megfigyelés és elemzés során. Tárgyakkal, épületekkel kapcsolatos információk gyűjtése.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Épített, tervezett környezet értelmezése különböző módon. Különböző korú és típusú tárgyak, épületek 

felmérése, elemzése, értelmezése különböző szempontok alapján. Az építészet térszervező és tömegalakítást 

szolgáló eszközeinek megértése. Elemzési szempontok megfelelő érvényesítése.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

Tárgyak, épületek összehasonlító elemzése a 

történeti változást vagy a földrajzi 

elhelyezkedést jól szemléltető szempontok 

szerint (pl. anyaghasználat, funkció). 

– Az építészet történetében megjelenő 

Tárgyak, épületek összehasonlító elemzése a 

történeti változást vagy a földrajzi 

elhelyezkedést jól szemléltető szempontok 

szerint (pl. anyaghasználat, funkció). 

– Az építészet történetében megjelenő 

alapvető térszervezést és tömegalakítást (pl. 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: épületek, használati és dísztárgyak 

megfigyelése. 

Hon- és népismeret: Néprajzi tájegységek, 

nemzetiségek. Hagyományos paraszti 



alapvető térszervezést és tömegalakítást (pl. 

alaprajztípusok, alátámasztó elemek, 

térlefedések) szolgáló építészeti 

megjelenések összegzése a fontosabb 

építészettörténeti példák alapjánLegalább 

egy, közvetlen tapasztalatok útján 

megismerhető néprajzi tájegység (pl. 

Tiszántúl – pl. Jászság, Bodrogköz) 

tárgykultúrájának (pl. épület, öltözék, 

használati tárgy) elemző vizsgálata és 

legfontosabb jegyei alapján 

megkülönböztetése más tárgycsoportoktól.  

ALKOTÁS: 

Népművészeti motívumok gyűjtése, 

ajándéktárgy készítése a választott népi 

motívumok felhasználásával. 

alaprajztípusok, alátámasztó elemek, 

térlefedések) szolgáló építészeti 

megjelenések összegzése a fontosabb 

építészettörténeti példák alapján. 

Legalább egy, közvetlen tapasztalatok útján 

megismerhető néprajzi tájegység (pl. 

Tiszántúl – pl. Jászság, Bodrogköz) 

tárgykultúrájának (pl. épület, öltözék, 

használati tárgy) elemző vizsgálata és 

legfontosabb jegyei alapján 

megkülönböztetése más tárgycsoportoktól. 

tárgykultúra. 

Földrajz: A természeti környezet és a kultúra 

összefüggései. Magyarország és a Kárpát-

medence földrajza, kulturális régió. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

lakókörnyezet és életmód; tárgyak, 

szerkezetek, rendeltetése. 

Ének-zene: népdalok, hangszeres népzene. 

Hit és erkölcstan: 

„Épüljetek fel lelki házzá”(1Pét 2,1-10) 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Építészeti elem, közösségi és személyes tér, alaprajztípus, osztatlan és osztott (vagy egyszerű 

és bővített) tér, fő-, oldal-, kereszthajó, apszis, dongaboltozat, keresztboltozat, oszloprend, 

masztaba, piramis, akropolisz, amfiteátrum, bazilika, palota, kúria, használati tárgy, 

dísztárgy, rituális tárgy, viselet, népi kultúra, néprajzi tájegység, kézművesség, ipari 



formatervezés, organikus építészet. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Lehetséges projekt téma: „Épüljetek fel lelki házzá”(1Pét 2,1-10) önismereti és 

kapcsolatépítő társasjáték készítése csoportmunkában.  

8. évfolyam  

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

Érzelmek, hangulatok kifejezése 
Órakeret 3 óra 

Előzetes tudás 

Látvány plaszticitásának és színviszonyainak, érzelmi hatásainak megfigyelése és kifejező ábrázolása. 

Színtani alapok kifejező használata és ismerete. Önkifejezés alkalmazása az alkotó-tevékenységekben. 

Vizuális-esztétikai jellegű szempontok érvényesítése az alkotásokban. Különböző festészeti, grafikai és 

plasztikai technikák kifejezési szándéknak megfelelő alkalmazása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Érzelmek, hangulatok megfogalmazása egyéni szín- és formavilágban. A kifejezésnek megfelelő kompozíció 

használata. Személyes gondolatok, érzelmek vizuális megjelenítése a vizuális kifejezés alapvető eszközeinek 

segítségével. Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

ALKOTÁS: 

Geometrikus alapformák látvány utáni távlati 

ábrázolása. A perspektivikus ábrázolás. Egy- 

és két iránypontos perspektíva (irányvonalak, 

Látványok, jelenségek asszociatív 

megjelenítése, kifejező feldolgozása színes 

technikákkal (pl. akvarell, temperafestés, 

fotókollázs/montázs, pasztell, vegyes 

Magyar nyelv és irodalom: verbális 

közlésformák, a műelemzés verbális 

módszerei. 



iránypont, horizont). Vetületi ábrázolás. A 

vetületi képek értelmezése. Axonometrikus 

ábrázolás.Látványok, jelenségek asszociatív 

megjelenítése, kifejező feldolgozása színes 

technikákkal (pl. akvarell, temperafestés, 

fotókollázs/montázs, pasztell, vegyes 

technika), különböző színérzet (pl. hideg, 

meleg), illetve különböző ábrázolási 

rendszerek (pl. perspektíva, axonometria) 

használatával.  

Színkontrasztok fajtáinak összegzése, 

színtani kísérletek.  

BEFOGADÁS:  

Színtani ismeretek tudatosítása,  

térábrázolási konvenciók, megfigyelése 

műalkotásokon. 

technika), különböző színérzet (pl. hideg, 

meleg), illetve különböző ábrázolási 

rendszerek (pl. perspektíva, axonometria) 

használatával.  

Művészeti élmények (pl. zene, mozgás, 

médiajelenség) vizuálisan értelmezhető 

megjelenítése önkifejező asszociációs 

alkotások által síkban, térben, időben (pl. 

zene hangulatát kifejező festészeti vagy 

plasztikai megjelenítéssel, talált tárgyakból 

készített installációval, fotókollázs 

technikával). 

Művészeti alkotások kifejező, sajátos 

átdolgozása, átírása, parafrázis készítése (pl. 

színesből fekete-fehér vagy monokróm 

megjelenítés, sík alkotás térbelivé alakítása, 

kép kiegészítése sajátos elemekkel vagy 

részletekkel, stílus- és műfajváltás, idő és 

karaktercserék). 

Ének-zene: A zenei és vizuális élmények 

kapcsolata. 

Zenei kompozíció. 

Dráma és tánc: jelenetek, mozgások, 

összetett mediális művészeti hatások 

élményének feldolgozása. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

Megjelenítés, vizuális átírás, stilizálás, kiemelés, kompozíció, színritmus, vonalritmus, 

formaritmus, felületek (textúra, faktúra), parafrázis, mozgásfázisok, fotókollázs, montázs, 



kulcsfogalmak, adatok) vetület, Monge vetület, horizont, nézőpont, tapasztalati távlattan, perspektíva. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

Tematikai egység 
Kifejezés, képzőművészet 

A művészi közlés, mű és jelentése 

Órakeret 6 óra 

Előzetes tudás 

Művészeti és a képzőművészeti ágak legfontosabb jegyeinek megkülönböztetése a műelemzés során. 

Művészeti alkotások, vizuális jelenségek, látványok verbális és képi elemzése. A vizuális kifejezés 

eszközeinek használata. Vizuális esztétikai jellegű értékítéletek megfogalmazása elemzésekben, illetve 

érvényre juttatása az alkotó feladatokban.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A vizuális közlés különböző műfajú köznapi és művészi formáinak árnyalt megkülönböztetése. Különböző 

ábrázolási rendszerek, színkontrasztok, felületi hatások felismerése, kifejező szerepük értékelése műalkotások 

tematikus elemzésén keresztül. A megfigyelt jelenségek, műalkotások formai és színviszonyainak értelmezése 

vizuális és verbális módszerekkel. A legjelentősebb művészettörténeti stíluskorszakok és irányzatok 

legjellemzőbb műalkotásainak és szimbolikus tárgyainak azonosítása.Önálló vélemény megfogalmazása saját 

és mások munkáiról. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: Az alkotómunkához kapcsolódva Történelem, társadalmi és állampolgári 



Az alkotómunkához kapcsolódva 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, stílusirányzatok 

(különösen a 20. század irányzatai: 

fauvizmus, kubizmus, futurizmus, 

expresszionizmus, absztrakt irányzatok, 

konstruktivizmus, dadaizmus, szürrealizmus, 

op-art, valamint a kortárs művészet) 

stílusjegyeinek elemzése, összehasonlítása, 

művek tematikus csoportosítása (pl. műfaj, 

formarend, technika, kifejezőeszköz, tériség, 

mű célja: pl.  megörökítés, provokálás) 

szerint. Általános bevezető a modern 

művészetről. Annak összegzése Mi a modern 

művészet? Beszélgetés a modern szobrászat 

és festészet néhány jelentősebb alkotásáról. 

Műfaji határok összemosódási folyamatának 

elemzése. Híres portré és rekvizitumok a 

művészetben.  

ALKOTÁS: 

műalkotások megfigyelése alapján, 

művészettörténeti korszakok, stílusirányzatok 

(különösen a 20. század irányzatai) 

stílusjegyeinek elemzése, összehasonlítása, 

művek tematikus csoportosítása (pl. műfaj, 

formarend, technika, kifejezőeszköz, tériség, 

mű célja: pl. mágia, megörökítés, provokálás, 

tanítás) szerint. 

Személyes véleményt kifejező elemző jellegű 

vizuális megjelenítés adott témában (pl. 

felnőtté válás, tolerancia, szorongás) a kortárs 

irányzatok példáinak felhasználásával (pl. 

fotóalapú, kinetikus, installációs, 

environment, 

performansz/eseményművészet). 

Képek, látványok, médiaszövegek, 

események (pl. műalkotások, fotók, filmek, 

élmények, álmok, közösségi alkalmak) önálló 

elemzése a vizuális közlés köznapi és 

művészi formáinak megkülönböztetésével, 

illetve az elemzés eredményének, a 

ismeretek: Időmeghatározás. Művészeti 

korstílusok és irányzatok kötődése a 

társadalmi, kulturális háttérhez. Társadalmi 

témák vizuális megjelenítése. 

Magyar nyelv és irodalom:a művészeti ágak 

mellérendelt viszonyainak megtapasztalása. 

Könyvtárhasználat. 

Ének-zene: művészettörténeti és zenetörténeti 

összefüggések. 

Informatika: 

Internetes portálok használata. Digitális 

prezentációk készítése 



Képvariációk színekkel: Portrésorozat, 

különböző érzelmeket kifejező portrék, 

önarckép ábrázolása.  

következtetéseknek a bemutatása szöveggel 

és képekkel (pl. szöveg és illusztráció 

kapcsolatok létrehozása a szemléltetés 

érdekében). 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Művészi kifejezés, látványelemzés, téri helyzet, vetület, képsík, axonometria, egy iránypontos 

perspektíva, képzőművészeti műfaj, plaszticitás, arányrendszer, kompozíció, képkivágás, 

síkbeli és téri helyzetviszonylat, takarás, felület, forma, faktúra, textúra, szín, tónus, irány, 

térbeliség, formatömeg, főszín, mellékszín, kevert szín, színkontraszt, tónus, szín-, vonal-, 

formaritmus, stíluskorszak, stílusirányzat, intermediális kifejezés/műfaj, kortárs művészet. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Magyarázó képek/rajzok 
Órakeret 2 óra 

Előzetes tudás 
A legfontosabb vizuális jelek, jelzések, szimbólumok értelmezése, alkotó használata. Képi utasítások 

követése, illetve ilyenek létrehozása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Nem vizuális természetű információk érzékletes képi megfogalmazása. Időbeni folyamatok értelmezhető 

vizuális megjelenítése. 



Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

A szimbólum és fajtái. Összetett képi 

szimbólumok. Stilizálás illetve redukálás 

folyamatának, módszereinek megfigyelése a 

műalkotásokon (pl. állatot szimbolizáló jel 

tervezése). 

Bibliai szimbólumok  

a művészetben. 

ALKOTÁS: 

Nem vizuális természetű információk 

érzékletes megjelenítése egyezményes 

jelzések használatával (pl. grafikonon, 

diagramon), és/vagy saját jelzésrendszer 

alkalmazásával Keresztyén szimbólumok 

alkalmazásával jelek önjelek, csoportjelek 

tervezése pl. közös pólóra. 

 

Pontosan értelmezhető információközlések 

képes és rajzos használati utasítások 

megfogalmazásával, kivitelezésével (pl. 

kitalált, „képtelen tárgyról”) a különféle 

jelentésmódok, ábrázolások megfigyelésének 

céljával. 

Nem vizuális természetű információk 

érzékletes megjelenítése egyezményes 

jelzések használatával (pl. grafikonon, 

diagramon), és/vagy saját jelzésrendszer 

alkalmazásával, a jelentésváltozatok 

megfelelő működésének tudatosítása 

érdekében. 

Magyar nyelv és irodalom: Szöveg és kép 

viszonya. Nyelvi és nem nyelvi kódok 

mindennapi közlési helyzetekben. Meggyőző 

kommunikáció. Ábrák, képek, illusztrációk 

kapcsolata a szöveggel. Szó szerinti és 

metaforikus jelentés. 

Matematika: Rajzolt, illetve tárgyi jelek 

értelmezése. Rendszeralkotás: elemek 

elrendezése különféle szempontok szerint. 

Rendszerezést segítő eszközök (fadiagram, 

útdiagram, táblázatok). 

Földrajz: a mindennapi környezetben 

előforduló jelek, jelzések, a jelekből álló 

információhoz kapcsolódó kommunikáció. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

Egyezményes jel, jelzés, saját jel, jelzés, jelrendszer, tér-idő változás, (grafikon), (diagram). 



kulcsfogalmak, adatok) 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Mozgóképi közlés 
Órakeret 3 óra 

Előzetes tudás 
Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. 

Különböző mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Mozgások megfigyelése, megjelenítése. Időbeni folyamatok értelmezhető megjelenítése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

A mozgóképi nyelv alapjainak, működésének 

értelmezése, majd kreatív alkalmazása 

összetettebb feladat kapcsán (pl. story-board, 

kamerába vágott videoanyag készítése 

megadott fogalomból vagy fotográfiákból 

kiindulva), mely a médium sajátos (nyelvi) 

működésének felismerését célozza meg.  

ALKOTÁS: 

Képregény, story-board készítése egyéni 

témaválasztás alapján (pl. Útkeresés, 

átalakulás, metamorfózis témájában). 

A mozgókép működésének, a mozgás 

illúziókeltésének értelmezése kreatív 

feladatmegoldás érdekében (pl. taumatróp 

fotokollázs technikával, rajzolt/fotózott 

zootróp-szalag készítése zootróp-

dobba/hengerbe). 

A mozgóképi nyelv alapjainak, működésének 

értelmezése, majd kreatív alkalmazása 

összetettebb feladat kapcsán (pl. story-board, 

kamerába vágott videoanyag készítése 

megadott fogalomból vagy fotográfiákból 

kiindulva), mely a médium sajátos (nyelvi) 

működésének felismerését célozza meg. 

Dráma és tánc: cselekmény, jelenet, 

feszültség, konfliktus, fordulópont; díszlet, 

jelmez, kellék, fény- és hanghatások. 

Magyar nyelv és irodalom: elbeszélő, 

cselekmény, epizód, helyszín, szereplő, 

leírás, párbeszéd, jellemzés; szerkezet, a 

cselekményt alkotó elemek, fordulatok, 

jelenet, konfliktus, feszültség, tetőpont, 

fordulópont. 

Informatika: Egyszerű animációk. A 

hagyományos médiumok modern 

megjelenési formái. 



Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Technikai kép, optikai játék (taumatróp, zootróp, fenakisztoszkóp), retinális utóképhatás, a 

mozgás illúziója, animáció, képkivágás, nézet (gépállás, gépmozgás), beállítás, jelenet, 

expozíció, lezárás, konfliktus, fordulat, elbeszélő-szerkezeti alapséma, story-board. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Montázs 
Órakeret 2 óra 

Előzetes tudás 

Jelenségek megfigyelése adott szempontok alapján. Időbeli folyamatok, változások megfigyelése, ábrázolása. 

Különböző mozgások vizuális rögzítése. Hang és kép együttes alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

Reflektálás filmes élményekre. Szabad asszociáció. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Időbeni folyamatok értelmezhető megjelenítése. A vizuális kommunikáció különböző formáinak 

csoportosítása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

A  mozgóképi (tér-idő) szerkesztés 

jelentőségének, a montázs néhány 

alaptípusának felismerése, összehasonlítása 

konkrét rövidfilmek, illetve 

játékfilmrészletek) elemzése, 

összehasonlítása kapcsán 

ALKOTÁS: 

Egyéni fotómontázs, pl. Az irgalmas 

samaritánus történetének egyéni 

feldolgozása, aktualizálása, átírása. 

Térben és időben egymástól távol eső 

elemek, részletek, motívumok egységes 

egésszé szervezése új információközlés, 

alkotás létrehozása, különféle technikával 

megvalósított konkrét feladatmegoldás (pl. 

fotókollázs, vagy „montázs-film” meglévő, 

„talált” mozgóképi részletek 

„összeszerelésével”) érdekében. 

A mozgóképi (tér-idő) szerkesztés 

jelentőségének, a montázs néhány 

alaptípusának felismerése, összehasonlítása 

konkrét rövidfilmek, illetve 

Dráma és tánc: ellentét és párhuzam, a 

feszültségteremtés eszközei. 

Magyar nyelv és irodalom: a kompozíció 

meghatározó elemei; különböző nézőpontú 

elbeszélés; cselekmény, epizód, helyszín, 

szereplő, leírás, párbeszéd, jellemzés; 

szerkezet, a cselekményt alkotó elemek; 

ismétlés, fokozás, párhuzam, ellentét; 

metaforikus jelentés; allegória, szimbólum; 

szórakoztató irodalom, filmes feldolgozások. 



játékfilmrészletek (pl. Gaál István: 

Pályamunkások, Rodriguez: Desperado, 

Lang: M – Egy város keresi a gyilkost) 

elemzése, összehasonlítása kapcsán. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Montázs és gondolkodás, montázselv, tér-idő szervezés, (mozgóképi szerkesztés/montázs), 

leíró és szubjektív kép/nézőpont; lineáris-cselekményábrázoló és párhuzamos montázs. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Vizuális kommunikáció 

Vizuális kommunikációs formák 
Órakeret 2 óra 

Előzetes tudás Fényképek, újságképek, reklámképek csoportosítása adott szempontok alapján, olvasása, értelmezése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

A vizuális kommunikáció különböző formáinak csoportosítása. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

A verbális és a vizuális kommunikáció 

közötti lényegi különbségek felismerése és 

megfogalmazása kreatív gyakorlatok 

tanulságaiból levonva (pl. képek szóbeli 

leírásával, „közvetítésével” történő 

rekonstruálással). 

A fotó és a film kapcsolata (képsorozatok, 

képkivágások: közelkép, nagytotál stb. 

beállítások megfigyelése). 

ALKOTÁS: 

Plakát tervezése közös előadás 

népszerűsítésére. 

Az op-art művészet jellemzői. Térhatás és 

A verbális és a vizuális kommunikáció 

közötti lényegi különbségek felismerése és 

megfogalmazása kreatív gyakorlatok 

tanulságaiból levonva (pl. képek szóbeli 

leírásával, „közvetítésével” történő 

rekonstruálással). 

A vizuális kommunikáció különböző 

formáinak csoportosítása, összehasonlítása a 

különféle vizuális kifejező eszközök, 

médiumok tudatosítása érdekében. 

Magyar nyelv és irodalom: Nyelvi és nem 

nyelvi kódok, mindennapi közlési helyzetek, 

meggyőző kommunikáció. A nyomtatott és 

az elektronikus szövegek jellemzői. Gyakori 

szövegtípusok. Ábrák, képek, illusztrációk 

kapcsolata a szöveggel. Információhordozók 

természete, kommunikációs funkcióival és 

kultúrájával. 

Informatika: Multimédiás dokumentumok 

elemei. Az információs technológián alapuló 

kommunikációs formák. Kommunikációs 

médiumok és szerepük. A hagyományos 

médiumok modern megjelenési formái. 



mozgás két dimenzióban. Optikai illúziók 

elemző vizsgálata.Furfangos képi illúziók. 

Többértelmű képek vizsgálata. 

Plakátművészet régen és ma. Pl. 

plakáttervezés a szecesszió divatjából 

kiindulva, pl. Orosz István munkái 

Matematika: Osztályozás. 

Rendszeralkotás - elemek elrendezése; 

rendszerezést segítő eszközök (pl. 

táblázatok). 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

A kép „működése”, állókép és mozgókép különbözősége, közvetlen és közvetett 

kommunikáció, tömegkommunikáció, távközlés, televízió, internet, gesztusnyelv, 

közlekedési tábla, térkép, plakát, képes forgatókönyv, fotográfia, mozgókép, (techno) 

médium. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Média és mozgóképkultúra – A média kifejezőeszközei 

Reprodukálás és ábrázolás – a mozgókép kettős természete 
Órakeret 2 óra 

Előzetes tudás A reprodukálás, a technikai úton rögzített kép/hang és az ábrázolás fogalmának ismerete. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, komputerjáték, web) szövegértés képességének 

fejlesztése, az önálló és kritikus attitűd kialakítása, a mozgóképi írás-olvasás tudás fejlesztése. Alapszintű 

mozgóképnyelvi tájékozottság megszerzése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

 A mozgóképi közlés kettős természetének, 

azaz egyszerre ábrázoló és reprodukáló 

alaptulajdonságának megta-pasztalása és 

tudatosítása (pl. mobiltelefonnal rögzített 

képek vagy híradórészletek tanulmányozása 

alapján). A dokumentum és a fikció 

fogalmának magyarázata konkrét példákon 

keresztül (pl. Bunuel: Föld kenyér nélkül, 

Tarr Béla: Hotel Magnezit). 

Magyar nyelv és irodalom; ének-zene; dráma 

és tánc; vizuális kultúra: az elbeszélő, előadó 

kifejezési szándékának szubjektív 

nézőpontja. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Dokumentum, fikció, reprodukció, ábrázolás, kettős természet, valóság. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek,  



szervezési- és munkaformák 

Tematikai egység 

Média és mozgóképkultúra – A média kifejezőeszközei 

A kiemelés (hangsúlyozás) alapeszközei a mozgóképi ábrázolásban, az írott és az 

online sajtóban 

Órakeret 3 óra 

Előzetes tudás 

A művészeti alkotások és a médiaszövegek egyaránt konstruált textusok. A művek (irodalmi, képzőművészeti, 

zenei alkotások) és a médiaszövegek nyelvi jellemzőivel, használatával kapcsolatos néhány fontos 

alapfogalom (pl. ismétlés, motívum, kompozíció) ismerete, helyes alkalmazása élőszóban.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, komputerjáték, web) szövegértés képességének 

fejlesztése, az önálló és kritikus attitűd kialakítása, a mediális írás-olvasás tudás fejlesztése. A médiumok 

nyelvi apparátusára vonatkozó alapszintű tájékozottság megszerzése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

Napilapok, magazinok, hírportálok, címlapok 

és belső oldalak rendjének megfigyelése, a 

nyomtatott és online sajtó szövegeinek 

megkonstruálása során alkalmazott fontosabb 

figyelemvezető, kiemelő eljárások 

tudatosítása érdekében (pl. címrend, 

betűméret, tipográfia, szín és folthatások, 

tördelés, írott szöveg és képi illusztráció 

Mozgóképi szövegek (pl. filmetűdök, 

reklámok, klipek, előzetesek, animációs 

filmek) megfigyelése és elemzése annak 

tudatosítása céljából, hogy melyek a 

figyelemirányítás, kiemelés eszközei 

(legfontosabb motívumok ismétlése, 

közelkép, fény/szín, zenei hangsúlyok, 

kameramozgások, váltakozó beállítások 

tempója). 

Magyar nyelv és irodalom; ének-zene;dráma 

és tánc; vizuális kultúra: a hangsúlyozás, 

nyomatékosítás eszközei a 

társművészetekben. 

Informatika: a hagyományos médiumok 

modern megjelenési formáinak megismerése, 

alkalmazása. 



viszonya, képaláírás, linkek, felnyíló/futó 

ablakok, hang-és képanyagok). 

ALKOTÁS: 

Keresztény újságok, havilap, gyereklap, 

gyülekezeti kiadványok címoldalának, 

képi illusztrációinak tervezése. 

Napilapok, magazinok, hírportálok, címlapok 

és belső oldalak rendjének megfigyelése, a 

nyomtatott és online sajtó szövegeinek 

megkonstruálása során alkalmazott fontosabb 

figyelemvezető, kiemelő eljárások 

tudatosítása érdekében (pl. címrend, 

betűméret, tipográfia, szín és folthatások, 

tördelés, írott szöveg és képi illusztráció 

viszonya, képaláírás, linkek, felnyíló/futó 

ablakok, hang-és képanyagok). 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Ismétlés, közelkép, képkivágás, tempó, kameramozgás, címrend, tipográfia, tördelés, 

illusztráció, képaláírás, link, banner. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

Projekt módszerrel: Iskolaújság tervezése 

 

 

Tematikai egység 
Média és mozgóképkultúra – A média kifejezőeszközei 

A montázs szerepe és alapformái a mozgóképi ábrázolásban 
Órakeret 2 óra 



Előzetes tudás 
A dolgok elmondásának, megjelenítésének szükségszerű módja, a kihagyás, tér- és időváltások alkalmazása, 

az ehhez kapcsolódó konvenciók elfogadása. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Az életkornak megfelelő mozgóképi (film, televízió, videó, komputerjáték, web) szövegértés képességének 

fejlesztése, az önálló és kritikus attitűd kialakítása, a mediális írás-olvasás tudás fejlesztése. A médiumok 

nyelvi apparátusára vonatkozó alapszintű tájékozottság megszerzése. 

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

Művészeti példák (pl. képzőművészet, fotó, 

irodalom, zene) összevetésével a 

montázshatás általánosabb, emberi 

gondolkodást és kifejezést jellemző 

értelmének tanulmányozása. 

A filmkép jelenidejűségének 

megtapasztalása, felismerése és a montázs 

alapfunkcióinak azonosítása a mozgóképi 

ábrázolásban (pl. a cselekmény 

folyamatosságá-nak és ritmusának megterem-

tése, a mozgóképi szöveg jellemző terének és 

idejének létrehozása, jelentésalkotás) kreatív 

gyakorlatok kapcsán (pl. egyszerű történés 

vagy történet tervezése és felvétele 

„kamerába vágott” technikával), az alapvető 

montázstípusok és megoldások kipróbálása 

érdekében (pl. lineáris, párhuzamos montázs, 

flashback, flash forward). 

 Művészeti példák (pl. képzőművészet, fotó, 

iroda-lom, zene) összevetésével a 

Informatika: Digitális képek jellemzőinek 

megismerése, minőségének javítása. 

Képszerkesztő program használata. 

Műveletek képekkel: képszerkesztés, -vágás. 

Montázs készítése. 

Digitális hangformátumok. Az egyes 

formátumok közötti átalakítás elvégzése. 

Hang vágása egy hangszerkesztő program 

segítségével. 

Magyar nyelv és irodalom; ének-zene; dráma 

és tánc: időbeli és térbeli változások 

kifejezései különböző eszközökkel. 

Könyvtárhasználat. 



montázshatás általánosabb, emberi 

gondolkodást és kifejezéstjellemző 

értelmének tanulmányozása. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Montázs, szerkesztés, idő, tér, folyamatosság, ritmus, flashback. 

Javasolt pedagógiai eljárá-sok, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Tervezett, alakított környezet 
Órakeret 5 óra 

Előzetes tudás 

Közvetlen környezet vizuális megfigyelése alapján tapasztalatok megfogalmazása. Azonosságok és 

különbségek célirányos megfogalmazása a megfigyelés és elemzés során. Egyszerű téri helyzetek értelmezése 

vizuálisan és szövegben. Tárgyakkal, épületekkel kapcsolatos információk gyűjtése. Egyszerű tárgykészítő 

technikák alkalmazása. Tervvázlatok készítése. 

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Megfigyelések alapján a vizuális közlések érdekében különböző rajzi technikák alkalmazása. Tárgykészítő, 

kézműves technikák megfelelő alkalmazása. Tárgyak, épületek felmérése, elemzése, értelmezése különböző 

szempontok alapján. Elemzési szempontok megfelelő érvényesítése. A választás lehetőségének mérlegelése a 

feladatmegoldás során felmerülő ötletek között.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

A környezettudatos élet lehetőségeinek 

összegyűjtése a közvetlen környezetben. 

Hagyományos népi kultúránk tárgyai, 

anyaghasználat, forma- és funkció 

összefüggésének vizsgálata. 

A hagyományos lakóház emberléptékűsége. 

ALKOTÁS: 

Tárgytervezés (pl. öltözék kiegészítő, 

csomagolás), tárgyalkotás (pl. saját amulett, 

egyszerű repülő eszköz) a vizuális 

felmérésből, megismerésből származó 

elemző tapasztalatok (pl. rajzos felmérés) 

alapján, a gazdaságos anyaghasználat 

érvényesítésével. 

 Mintatervezés megadott cél érdekében (pl. 

pólóra a toleranciáért, falfestmény az iskola 

Matematika: Síkbeli és térbeli alakzatok. 

Vetületi ábrázolás. 

Technika, életvitel és gyakorlat: Szükségletek 

és igények elemzése, tevékenységhez 

szükséges információk kiválasztása, tervezés 

szerepe, jelentősége, műveleti sorrend 

betartása, eszközhasználat. Lakókörnyezet-

életmód. Tárgyak, szerkezetek, rendeltetés. 



Épületek, tárgyak átalakítása, áttervezése 

meghatározott célok (pl. védelem, álcázás) 

vagy más funkció betöltése (pl. használati 

tárgyból személyes tárgy) érdekében. 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás 

segítségével (pl. alaprajz, metszetrajz, 

vetületi ábrázolás) saját tervezés (pl. tárgy, 

környezet) megjelenítése szabadkézi rajzban, 

illetve az önálló tervezési, tárgyalkotó 

folyamat dokumentálása az ötlettől a 

kivitelezésig. 

ebédlőjébe). 

 Épületek, tárgyak átalakítása, áttervezése 

meghatározott célok (pl. védelem, álcázás) 

vagy más funkció betöltése (pl. használati 

tárgyból személyes tárgy) érdekében. 

Egyszerű műszaki jellegű ábrázolás 

segítségével (pl. alaprajz, metszetrajz, 

vetületi ábrázolás) saját tervezés (pl. tárgy, 

környezet) megjelenítése szabadkézi rajzban, 

illetve az önálló tervezési, tárgyalkotó 

folyamat dokumentálása az ötlettől a 

kivitelezésig. 

A környezettudatos élet lehetőségeinek 

összegyűjtése a közvetlen környezetben. 

Biológia-egészségtan: Minőségi 

tulajdonságok megkülönböztetése. Környezet 

fogalmának értelmezése. Helyi természet- és 

környezetvédelmi problémák felismerése. 

Környezettudatos magatartás, 

fenntarthatóság. 

Földrajz: védett hazai és nemzetközi 

természeti értékek. 

Fogalmak 

(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Tervezési folyamat, felmérés, funkció, gazdaságos anyaghasználat, alaprajz, metszetrajz, 

vetületi ábrázolás, műszaki jellegű ábrázolás, vonalfajta, környezettudatos magatartás, 

környezetvédelem. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 

  



Tematikai egység 
Tárgy- és környezetkultúra 

Az épített környezet története 
Órakeret 5 óra 

Előzetes tudás 
Tárgyak, épületek vizuális megfigyelése adott szempontok alapján. Azonosságok és különbségek célirányos 

megfogalmazása a megfigyelés és elemzés során. Tárgyakkal, épületekkel kapcsolatos információk gyűjtése.  

A tematikai egység 

nevelési-fejlesztési céljai 

Épített, tervezett környezet értelmezése különböző módon. Különböző korú és típusú tárgyak, épületek 

felmérése, elemzése, értelmezése különböző szempontok alapján. Az építészet térszervező és tömegalakítást 

szolgáló eszközeinek megértése. Elemzési szempontok megfelelő érvényesítése.  

Témák Fejlesztési követelmények Kapcsolódási pontok 

BEFOGADÁS: 

A modern építészet jellemzői, sajátosságai, 

jeles képviselői. A Bauhaus (funkcionalista 

stílus). Az organikus építészet. Az organikus 

építészet magyar követői. A funkcionalista és 

az organikus építészet összehasonlítása. 

Az építészet történetében megjelenő alapvető 

térszervezést és tömegalakítást (pl. 

alaprajztípusok, alátámasztó elemek, 

térlefedések) szolgáló építészeti 

megjelenések összegzése a fontosabb 

építészettörténeti példák alapján. 

Tárgyak, épületek összehasonlító elemzése a 

történeti változást vagy a földrajzi 

elhelyezkedést jól szemléltető szempontok 

szerint (pl. anyaghasználat, funkció). 

– Az építészet történetében megjelenő 

alapvető térszervezést és tömegalakítást (pl. 

alaprajztípusok, alátámasztó elemek, 

térlefedések) szolgáló építészeti 

megjelenések összegzése a fontosabb 

építészettörténeti példák alapján. 

Legalább egy, közvetlen tapasztalatok útján 

megismerhető néprajzi tájegység (pl. 

Történelem, társadalmi és állampolgári 

ismeretek: épületek, használati és dísztárgyak 

megfigyelése. 

Hon- és népismeret: Néprajzi tájegységek, 

nemzetiségek. Hagyományos paraszti 

tárgykultúra. 

Földrajz: A természeti környezet és a kultúra 

összefüggései. Magyarország és a Kárpát-

medence földrajza, kulturális régió. 



Legalább egy, közvetlen tapasztalatok útján 

megismerhető néprajzi tájegység 

tárgykultúrájának (pl. épület, öltözék, 

használati tárgy) elemző vizsgálata és 

legfontosabb jegyei alapján 

megkülönböztetése más tárgycsoportoktól.  

ALKOTÁS: 

Ünnepeljünk együtt pl. 

a karácsonyhoz köthető tárgyak készítése 

csoportmunkában vagy egyénileg. 

Tiszántúl – pl. Jászság, Bodrogköz) 

tárgykultúrájának (pl. épület, öltözék, 

használati tárgy) elemző vizsgálata és 

legfontosabb jegyei alapján 

megkülönböztetése más tárgycsoportoktól. 

Technika, életvitel és gyakorlat: 

lakókörnyezet és életmód; tárgyak, 

szerkezetek, rendeltetése. 

Ének-zene: népdalok, hangszeres népzene. 

Fogalmak(pl. értelmező fogalmak, tartalmi 

kulcsfogalmak, adatok) 

Építészeti elem, közösségi és személyes tér, alaprajztípus, osztatlan és osztott (vagy egyszerű 

és bővített) tér, fő-, oldal-, kereszthajó, apszis, dongaboltozat, keresztboltozat, oszloprend, 

masztaba, piramis, akropolisz, amfiteátrum, bazilika, palota, kúria, használati tárgy, 

dísztárgy, rituális tárgy, viselet, népi kultúra, néprajzi tájegység, kézművesség, ipari 

formatervezés, organikus építészet. 

Javasolt pedagógiai eljárások, módszerek, 

szervezési- és munkaformák 

 



Ajánlott műtípusok, művek, alkotók 

Amennyiben a különböző korok és kultúrák feldolgozását kronologikus megközelítésben 

végezzük, az alábbi műtípusok, művek, alkotók bemutatása ajánlott: 

19. század építészetének megjelenései (pl. Pollack Mihály: Nemzeti Múzeum, Steindl Imre: 

Országház), romantika, realizmus és impresszionizmus, posztimpresszionizmus festői (pl. F. 

Goya, Munkácsy Mihály, Szinyei Merse Pál, E. Manet, C. Monet, V. van Gogh, P. Gauguin), 

19–20. század fordulójának irányzatai (pl. A. Gaudi, A. Rodin, G. Klimt, Rippl-Rónai József, 

Csontváry Kosztka Tivadar), 20. századi és kortárs irányzatok példái (pl. W. Gropius, F. L. 

Wright, Le Corbusier, Makovecz Imre, H. Moore, H. Matisse, P. Picasso, M. Duchamp, M. 

Chagall, S. Dali, Kassák Lajos, J. Pollock, A. Warhol, V. Vasarely, Erdély Miklós). 

A válogatás fontos szempontja, hogy a bemutatott művek az egyetemes 

művészettörténet legjelentősebb és tipikus műveivel szemléltessék a témát, illetve hangsúly 

kerüljön a magyar művészet- és építészettörténetben megtalálható leglényegesebb példákra is. 

A fentebb ajánlott műveken és alkotókon kívül adott témák szemléltetésére további műtípusok 

és művek is felhasználhatók. Különösen érvényes ez akkor, ha az adott témát nem 

kronologikus, hanem tematikus megközelítésben dolgozunk fel, vagy ha nem elsősorban 

művészettörténeti, hanem nyitottabban értelmezett kultúrtörténeti, építészet- és tárgytörténeti 

példákat mutatunk be. Ezekben az esetekben a válogatás további fontos szempontja, hogy az 

adott téma függvényében a magas művészet és a populárisabb irányzatok egyformán 

szemléltessék az adott tartalmat, hogy tértől (pl. Európán kívüli kultúrákból származó művek) 

és időtől (pl. akár kortárs művek) független válogatás mutassa be a témát. Fontos továbbá, 

hogy a vizuális kommunikáció, valamint a tárgy- és környezetkultúra részterületek 

szemléltetéséhez a kortárs kultúrából, a történelmi korokból, illetve a közelmúltból származó 

példákat is felhasználhatjuk (pl. építészet alaprajzi, alátámasztási és térlefedési változásai).



A fejlesztés várt 

eredményei a két 

évfolyamos ciklus végén 

Célirányos vizuális megfigyelési szempontok önálló alkalmazása. 

A vizuális nyelv és kifejezés eszközeinek tudatos és pontos alkalmazása az alkotótevékenység során adott célok 

kifejezése érdekében. 

Bonyolultabb kompozíciós alapelvek használata különböző célok érdekében. Térbeli és időbeli változások 

vizuális megjelenítésének kifejező vagy közlő szándéknak megjelelő értelmezése, és következtetések 

megfogalmazása. 

Alapvetően közlő funkcióban lévő képi vagy képi és szöveges megjelenések egyszerű értelmezése. 

Az épített és tárgyi környezet elemző megfigyelése alapján összetettebb következtetések megfogalmazása. 

Több jól megkülönböztethető technika, médium (pl. állókép-mozgókép, síkbeli-térbeli) tudatos használata az 

alkotótevékenység során. 

A médiatudatos gondolkodás megalapozása a vizuális kommunikációs eszközök és formák rendszerezőbb 

feldolgozása kapcsán. 

A mozgóképi közlésmód, az írott sajtó és az online   kommunikáció szövegszervező alapeszközeinek 

felismerése. 

Mozgóképi szövegek megkülönböztetése a valóság ábrázolásához való viszony, alkotói szándék és nézői 

elvárás karaktere szerint. 

Társművészeti kapcsolatok lehetőségeinek értelmezése. 

A legfontosabb kultúrák, művészettörténeti korok, stílusirányzatok megkülönböztetése és a meghatározó 

alkotók műveinek felismerése. 

Vizuális jelenségek, tárgyak, műalkotások árnyaltabb elemzése, összehasonlítása. 

A vizuális megfigyelés és elemzés során önálló kérdések megfogalmazása. 



Önálló vélemény megfogalmazása saját és mások munkájáról. 



5. A tantárgyi értékelés formái, szempontjai 

A tárgy alkotásközpontú, ezért az alkotásban fejlődő ábrázolási és kifejezési 

képességek, vizuális nyelv és technikák alkalmazási képességét, valamint a vizuális 

gondolkodási, problémamegoldó képességek fejlődését követjük nyomon. 

Az értékelésben figyelembe kell venni a tárgy alkotási területeinek sajátosságait, fejlesztési 

céljait és követelményeit.  

Az értékelés legfontosabb formája a közös megbeszélés, véleményalkotás, egymás 

munkáiban az értékek felismertetése. Az alkotási folyamat sikerességének segítése mellett 

fontos nevelői feladat a kész alkotás örömének, értelmének szóbeli megerősítése. 

A tanultak ellenőrzése és értékelése többféle módszertani forma alkalmazása révén történik, 

megfelelően a tantárgyi részterület alkotási sajátosságainak, fejlesztési követelményeinek.    

Önmagához képest értékeljük az alkotást a személyes képi közlésformáknál. A belső 

tartalmak kifejezésénél a gyermek alkotása saját képességeihez, és a személyes 

élményhátteréhez mérhető. Az értékelésnek ezért az elfogadásra, a dicséretre és 

megerősítésre kell irányulnia, ezáltal is elősegítve az őszinte élményfeldolgozás további 

rögzülését. Az előre meghatározott kritériumok szerinti értékelés gátja lehet a személyes 

tartalmak kifejezésének.  

A személyes kifejező alkotás sajátosságából fakadóan a „produktum” nem tervezhető elvárt 

kritériumok alapján, ezért az előre vetített értékelési szempontok akadályozhatják a 

divergens gondolkodást, a nyitottság és találékonyság szabad megnyilvánulásait.  

Kritériumok szerint,előre megadottszempontsoralapján értékelhetünk a tárgy- és 

környezetkultúra, és vizuális kommunikáció objektív közlésformáinál, mivel a 

tevékenységet elsősorban a megfigyelés, problémamegoldás szabályai, a vizuális nyelv és 

technikák eljárásai, valamint az anyagformálás és a funkció összefüggései határozzák meg. 

Az elkészült alkotás a használhatóság vagy értelmezhetőség próbájában mérettetik meg, 

ezért az értékelést is objektív kritériumok határozzák meg. 

Strukturális módszerrel értékelhetjük az elkészült alkotásokat a közlésformák 

többségénél – vizuális nyelvi sajátosságok kompozíció, szín, tér, forma-funkció stb.- 

elemzéssel. A továbbhaladás feltételeként vizsgáljuk a bemutatott és gyakorolt vizuális nyelvi 

kifejezés elemeinek (vonal, szín, forma, kompozíció stb.) célnak megfelelő alkalmazását, és a 

technikák, eljárások megfelelő szintű ismeretét. 

Projektmódszernél egy időszak folyamatában készült munkáit értékeljük, 

dokumentációs anyagok, rajzos kutatási, tervezési folyamatok, gyűjtéseket kísérő füzetek 



stb. színvonalát, technikai kivitelét. A projekt záróeseményéhez kapcsolódó produktumok 

megvalósításában az ötletgazdagságot, problémamegoldó képességet, a képi megjelenítés 

esztétikumát, technikai színvonalát értékelhetjük.   

Az esztétikai- művészeti ismeretek gazdagodása a tárgy befogadó tevékenységeiben 

feltáró beszélgetések során igazolható vissza. A látványokról, műalkotásokról való 

beszélgetésekben bátorítjuk a gyermekeket a kérdéseik szakkifejezések alkalmazásával való 

megfogalmazásában, indoklásaikat, véleményüket, aktivitásukat értékeljük.  

  



7. Függelék: 

SZAKIRODALOM: 

Szalontai György: Vizuális nevelés, Tárogató Bp. 1994 

Lantos Ferenc: Képekben a világ, Nemzeti Tankönyvkiadó, Bp. 1994 

Bakos Tamás, Bálványos Huba, Preisinger Zsuzsanna, Sándor Zsuzsa: 

A vizuális nevelés pedagógiája, Balassi Kiadó, Bp. 2000 

Strohner József: Módszertani Füzetek I-II., FVNK, 2000 

Bodóczky István Vizuális művészeti projektek az oktatásban, MIE Bp. 2003 

Sándor Zsuzsa: A vizuális nyelv képi világa, Miskolci Egyetemi Kiadó, Sárospatak, 2003 

Sándor Zsuzsa: Módszertár. Vizuális kultúra óratervek, Miskolci Egyetem, Sárospatak, 2002. 

Sándor Zsuzsa: Vizuális kommunikációs projektek. Miskolci Egyetem, Sárospatak 2003. 

Somodi Ildikó: A mindennapos művészeti nevelés lehetőségei, Módszertani füzet, Károli 

Egyetemi Kiadó, Budapest, 2012  

 


